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V\If] sistemas

Informatica e Burdtica, Lda.

COMPUTADORES

—

1512 ¢/ 2 drives de 360Kh %%

1512 ¢/ 1 drive de 36QKb + .
Monitor Monocromatico “Sessge.
Monitor Policromético

1640 c/ 2 drives de 360Kb . ............

1640 c/ 1 drive de 360Kb +disco de 20Mb
Monitor Monocromatico . i
Monitor Policromatico EGA

Portétil ¢/ 2 drives de 720Kb + modem

GAMA AMSTRAD 2000

2086 c/ 1 drive de 720kb

2086 c/ 2 drives de 720 Kb s
2086 c/ 1 drive de 720Kb +disco de 30Mb

2286 c/ 2 drives de 1,44Mb

2286 c/ 1 drive de 1,44Mb +disco de 40Mb . ...

2386 ¢/ 1 drive de 1,44Mb +disco de 65Mb
Monitor Monocromatico VGA de 12" .
Monitor Policromatico VGA de 14" ..
Monitor Monocromatico VGA HR de 12" ...
Monitor Policromatico VGA HR de 14" ..

DISQUETTES E OUTROS CONSUMIVEIS

MEMORY — DS /DD 5.25" 48 TPI
SELECT — DS /DD 3.5"

SOFTWARE

OPEN ACESS Il PLUS (PROGRAMA)
CONTABILIDADE, FACTURACAO, STOCKS, ETC.

IMPRESSORAS

AMSTRAD

IMPRESS. 160 CPS-80/132 COL.
................... 50.255% + IVA

IMPRESS. 200 CPS-132/230 COL.
NLEQ: oscnsssmzensad 85.405% + IVA

IMPRESS. 160 CPS-80/132
24 AGULHAS ...83.505% + IVA

IMPRESS. 288 CPS-132/230
24 AGULHAS ..1.32.905% + IVA

SCHNEIDER

PRINTER 180
9 AGULHAS

PRINTER 264
24 AGULHAS 159.125$ + IVA

LASER PRINTER 275.000% + IVA

DMP3160

DMP4000

LQ35000!

LQ500001

42,7508 + IVA

43180

~ Calgada do Carmo, n® 18

. 175.000% +
190.000%
. 295.000% +

295.000%
430.000%
.. 795.000%
... 35.000%
. 80.000%
110.000% +
145.000% + IVA

12

€5 Schneider

=115.900% + IVA
180.500% + IVA
.. 38.950% + IVA
. 75.050% + IVA

... 133.000% + IVA ~
... 213.750% +
.....41.800% +

.. 114.000% +

.. 165.000% + IVA

IVA
IVA
IVA

IVA
IVA
IVA
+ IVA
+ IVA
+ IVA
i

+

EURO PC
Ecran Monocromético
Ecran a Cores
FDD (Drive adicional) 360 K
FDD (Drive adicional) 720 KB ....
Disco Duro 20 MB

PORTATIL AT

Personal Fax SPF 200. . .
Personal Fax SPF 100. .

IVA
IVA

VA 200.000% + IVA

. 187.500% + IVA

85%5 + IVA

135 TPI 2.821% + IVA

REDES LOCAIS

REDE AMSTRAD (KIT P/ SERVER
+ 3 POSTOS

111.050% + IVA

REDE D/ LINK (KIT P/ SERVER
+ 3 POSTOS

REDE LANSMART ETHERNET
(KIT P/ SERVER + 3 POSTOS)

129.000% + IVA

212.000% + IVA

NOVIDADE
UM DISCO PARA 0 SEU PC
HARDCARD DE 40 MBYTES

® .0

A 40 MILISEGUNDOS

S0 75.000800 + IVA
E nés instalamos!

ENVIAMOS A COBRANGA PARA TODO O PAIS
PRECOS ESPECIAIS PARA REVENDA

b

/

8

Pormag .

TOWER-AT
Ecran Monocromatico
— AT-201 (1D)
— AT-202 (2D)
— AT-220 (1D+Dist
— AT-260 (1D+Disc 60 MB)
C/ Ec. a cores 14" CGA mais
C/ Ec. a cores 14" EGA mais ...
C/ Ec a cores 14" Multisyncrono mais
¥ TELEFONE-NOS

MODEMS

— PC CARD MODEM

(2400 BAUD)
s — MODEM
' (2400 BAUD)

45.505$ + IVA
56.905$ + IVA

DATA-SHOW

SISTEMA KODAK

AUMENTE O ALCANCE
DO PC
PROJECTANDO-O NUM
ECRAN GIGANTE

DESDE 150.000% + VA
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1. O numero de pessoas interessadas em adquirir um computa-
dor pessoal é cada vez maior. E sdo também inimeras as opcoes
disponiveis no mercado nacional. Mas, no fundamental, continua-
mos a ser consumidores mal informados.

Muitos utilizadores (ou potenciais utilizadores) sentem-se, frequen-
temente, confusos e os meios de informacao sdo escassos.

Neste contexto, assume particular importancia a publicacédo pela
DECO —Associacao Portuguesa para a Defesa do Consumidor, de
um teste sobre “‘computadores de uso pessoal’’. A DECO analisou
e testou 15 modelos de computadores pessoais de diversas mar-
cas, segundo diversos critérios: sistema operativo, monitor, veloci-
dade, teclado, facilidade de utilizacao, etc..

Os resultados e a leitura deste teste sdo de inegavel interesse pa-
ra quem queira adquirir o seu computador.

2. Local privilegiado de contacto com o mercado informatico por-
tugués é a INFORPOR, gue este ano se realiza em Lisboa. A maior
feira de informatica em Portugal é, talvez, o local ideal para todos
0os que desejam adquirir um computador. Ai estarao presentes as
principais marcas com os seus inimeros modelos. Optima oportu-
nidade para experimentar, testar e comparar. Para que a escolha do
seu computador seja esclarecida e consciente.

Nunes Carneiro

AMSTRAD MAGAZINE
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As aplicacoes INFOLOGIA garantem uma gestao integrada,
facil e eficiente, as empresas em equipamentos
de pequeno e grande porte.

Tais aplicacdoes destinam-se nao s6 ao Gestor
de Empresas bem como aos Gabinetes de Servicos.
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NOTICIAS

TOTOLOTO

O COMPUTADOR

AJUDA A GANHAR

O totoloto é uma verdadeira febre
em Portugal. Todos os sabados, um
pouco antes das 20 h, milhares (ou
milhdes?) de Portugueses sentam-se
em frente do televisor e esperam os
seis numeros, ou melhor, os seus
seis ndmeros.

Consciente desta situacdo,uma
empresa de Matosinhos (Fernandes
M2 Crista—Informética) criou um
programa para ajudar os apostado-
res a acertar.

O programa, além de fazer o des-
dobramento automatico de milhares
de apostas, imprime ainda os bole-
tins. Segundo Carlos Fernandes , o
""pai’’ do ""Jackpot’’, o programa é
a solucdo informéatica para ter a cer-
teza de acertar no totoloto.

Lancado em Janeiro deste ano, o
sucesso do ‘'Jackpot’’ tem sido as-
sinalavel.

Por 19 900$00, a empresa tem
vendido um por dia.

Serd que vocé também vai querer
entrar nesta onda de certeza no
mundo da sorte?

FINANTIAL MANAGER/FIXED ASSETS

A PROMOSOFT —Servicos Informati-
cos, Lda., levou a efeito um seminério
para apresentacdo do FM (Finantial Ma-
nager) e FA (Fixed Assets), dois “'pac-
kages'' de gestdo financeira, criados
pela empresa italiana FORMULA, tendo
em vista as regras legais e fiscais da Co-
munidade Econémica Europeia.

O Finantial Manager (FM) e Fixed As-
sets (FA) apresentam-se com caracte-

PROMOSOFT apresentou
““packages’’ de gestao financeira
concebidos por paises da CEE

risticas fortemente inovadoras, sendo
de realcar que o utilizador possui um
controlo total do sistema, uma vez que
a prépia ‘‘customizacdo’’ do produto
¢ efectuada através de transaccdes
"on-line’" e sem compilacdes.
Sistema modular, cujos elementos
podem correr em conjunto ou separa-
damente, possui componentes avan-
cados de “‘query’’ e “‘reporting”’

4  AMSTRAD MAGAZINE

As TELECOMUNICACOES CTT
assinaram, em 18 de Agosto ultimo,
um contrato global com a ORACLE
CORPORATION, para fornecimento
de Software de Gestdo de Bases de
Dados.

O Software fornecido pela ORA-
CLE &s TELECOMUNICACOES CTT
vai permitir a compatibilizacéo de di-
ferentes plataformas de hardware,
nomeadamente ao nivel da conecti-
vidade e da portabilidade total das
aplicacdes.

Sediada na Califérnia, a ORACLE é
o maior fornecedor mundial deste tipo
de software. Estad representada em
Portugal pela Compta— Equipamen-
tos e Servicos de Informatica, S.A.



LIVRO DE OURO DA PUBLICIDADE

AMETIAD 1 Sors:

AMSTRAD

Quantos Amstrad PC ms-m "‘m e

tem um ano?

£ uma boa " Queremos
Mexioe do aue s gos G chva e ez quc ainformatica
i todas ‘marés juntas. a ~
Muito m::olodgu:ue os - bebés q\’ne nasceram. dl(,‘gllt afl )dO&
Incomparavelmente mais 'do que os livros que lemos. A e s
Mas, curiosamente, tantas como as horas de um ano.

De facto, em pouco mais de um ano,
foram vendidos cerca de 10.000 AMSTRAD PC.
Para mais ¢ ndo para menos.

! PROLOGUE., O Sistema Operativo
| para crescer em bases mais solidas.

A Amstrad e a SOPSI tém grande destaque na edicdo de De parabéns estdo pois, a Cominfor e a SOPSI e, muito
1989 do “‘Livro de Ouro da Publicidade’’. Com efeito, sec-  particularmente, a agéncia do grupo: a DDB Needhan & Guer-
cdo ‘"Material de Escritério’” desta publicacdo da revista reiro.

‘’Marketing e Publicidade’’, estdo presentes quase todos os No “’Livro de Ouro’’, a nivel do mercado informatico, s6
anuncios da Amstrad e da SOPSI publicados na imprensa estdo presentes apenas mais duas marcas: a IBM e a Rank
durante 1989. Xerox.

AMSTRAD MAGAZINE 5




NOTICIAS

NOVA FABRICA EM ESPANHA

ONDYNE APOSTA
NO MERCADO IBERICO

L)

A Ondyne, uma das mais empre-
sas europeias de sistemas de alimen-
tac&o ininterrupta, inaugurou recen-
temente uma nova fabrica em
Colmenar Viejo, nos arredores de
Madrid.

A Ondyne, prepara-se para expor-
tar 82% da producéo desta nova uni-
dade para mais de 30 paises.

CONQUISTAR
O MERCADO EUROPEU
E PENSAR NOS E.U.A.

A Ondyne possui ja filiais em va-
rios paises europeus (Espanha,
Franca, Inglaterra, Holanda, Alema-
nha Federal, Bélgica, Grécia, Portu-
gal) e prevé a abertura de outras na
[talia e nos paises nérdicos. Em es-
tudo esta também a associacdo com
um distribuidor nos Estados Unidos.

Os novos produtos exportados de
Espanha foram investigados, desen-
volvidos e produzidos no pals vizi-
nho. O seu objectivo é a conquista
de uma posicdo relevante no mer-
cado das gamas pequena e média.

6 AMSTRAD MAGAZINE

S&0 quatro as orientacées estraté-
gicas da Ondyne para 0s préoximos
anos: “‘Implantar-se geografica-
mente Nnos paises europeus onde
ainda ndo haja uma filial da
Ondyne’’; ““entrar no mercado dos
produtos de desenvolvimento avan-
cados que estamos a preparar para
as gamas méida/alta e alta’’; "“incre-
mentar fortemente as cotas de mer-
cado onde j& se comercializam os
produtos Ondyne, gracas a quali-
dade dos novos produtos que desen-
volvemos'’; e, finalmente ‘‘a médio
prazo, entrar no mercado dos Esta-
dos Unidos da América’’.

A MAIOR
FABRICA EUROPEIA

A fébrica agora inaugurada é a
maior, a nivel europeu a maior fa-
brica de sistemas de alimentacéo
ininterrupa. Desta unidade sairdo to-
dos os produtos Ondyne para as fi-
liais dos pafses europeus. E, no seu
Departamento de Investigacédo e De-
senvolvimento, desenvolvem-se ja
0s novos produtos da gama Ondyne.

Em Colmenar Viejo trabalham 116
pessoas, assim repartidas por secto-
res: producéo (72), laboratério (11),
administrativos (2*), servicos de
pods-venda (3), marketing e comer-
cial (10).

Entre 1986 e 1989, a quantidade
de equipamentos vendidos quintupli-
cou (Quadro 1).

Esta evolucdo, aparentemente sur-
preendente, tem uma explicacdo:
""as necessidades de dispor de um
recurso opcional a energia eléctrica
estdo a aumentar e a diversificar-se"".
N&o s6 na érea da informética como
também nas aplicacGes médicas
(aparelhos de anélise médica, unida-
des ciruurgicas, etc.), nas aplicacées
cientificas (laboratdérios de fisica, qui-
mica, energia nuclear e aerondutica,
etc.), nos aeroportos, nos sistemas
automaticos de producédo, etc.

No campo da micro-informética, o
indice de penetracdo dos sistemas
de alimentacéo ininterrupta ndo péara
de crescer. Isto é, a quantidade des-
tes sistemas em relacdo ao numero
de micro-computadores cresceu, sé
em 1989, cerca de 8 por cento.




Coincidindo com a inauguracao da
nova unidade fabril a Ondyne apre-
sentou a sua nova gama de produ-
tos: a Multipower, a Ultima geracdo
de sistemas de alimentacéao ininter-
rupta.

A linha “"Power Lab HO'", consti-
tuida por 4 modelos, destina-se "‘a
todos os tipos de computador e per-
mite eliminar totalmente o tempo de
transferéncia da rede ao sistema e
vice-versa''. Os ""Power Lab HO"' eli-
minam ‘‘cortes, interrupcdes de cor-
rente, oscilacdes de tenséo e prote-
gem os ficheiros de qualquer perda
de informacé&o ou danos no equipa-
mento’’. A corrente é filtrada e reve-

lado quando ndo existem cortes na
tensdo de 220 volts.

O ""Power Center HO'" tem um
tempo de comutacdo de O segun-
dos. Situa-se entre o computador e
o monitor. O ""Power Center HO"' co-
manda as conexdes e desconexdes
entre o computador, monitor e peri-
féricos (impressoras, plotters, etc.).
Com a opcédo "‘Alarme’’ (Software
de Gestdo Power Centre), quando héa
o corte de corrente, o Power Center
recebe um sinal que assinalara a ano-
malia e o estado das baterias. No
caso de estas se esgotarem, cessa
a aplicacdo em curso no computa-
dor, sendo actualizados automatica

mente os ficheiros. A aplicacdo pode
ser utilizada normalmente logo que
o computador volte a ser alimentado
pela rede.

EM PORTUGAL:
MATIEX

A estrada da Ondyne em Portugal
fez-se através da sua associacdo
com a Mantiex, com sede em Gaia.
A receptividade dos produtos
Ondyne em Portugal tem sido
"“muito boa’’, segundo nos revelou
Manuel Vasconcelos, Director Co-
mercial da Matiex.

Realizou-se no passado dia 12/11
a 152 edicdo da Meia-Maratona
da Nazaré, que reuniu a partida
mais de 3.500 atletas Nacionais e
Estrangeiros. O tratamento infor-
matico desde as inscrigcbes as
classificagdes foi executado por
computadores Amstrad. Mais uma
vez a Cominfor fez deslocar o seu
camiao — Amstrad aquela tipica
vila piscatéria, onde os milhares
de espectadores colocados ao
longo da marginal e indiferentes a
chuva que caia com realizagoes e
onde a organizacao sempre impe-
cavel e eficiente montou «Quartel
General» para a Imprensa.

Que venha a edicdo de 90!

AMSTRAD MAGAZINE



NOTICIAS

VI EXPOSICAO INTERNACIONAL DE INFORMATICA
E DE TECNOLOGIAS DA INFORMACAO
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Apds seis anos de realizacdes su-
cessivas, com inicio em 1984, no
Porto, vai este ano ser pela primeira
vez apresentada em Lisboa, nas ins-
talacGes da FIL, entre 26 e 29 de Ou-
tubro, a INFORPOR 89, que de fu-
turo passard, alternadamente, a
realizar-se numa e noutra cidade.

Como anteriormente, trata-se da

8 AMSTRAD MAGAZINE

mais importante exposicdo-feira de
equipamento de informatica reali-
zada em Portugal, vindo a verificar-
-se, por este motivo um interesse
crescente, quer do lado dos exposi-
tores—este ano contar-se-a com a
participacdo de cerca de 200—quer
do préprio publico e profissionais do
ramo que cada vez mais procuram

modernas tecnologias de informa-
céo.

A INFORPOR 89 volta a ser uma
realizacédo conjunta da Certame e da
Associacdo Portuguesa de Informa-
tica, tendo este ano o0 apoio da As-
sociacdo Industrial Portuguesa.




QUANDO 0 COMPUTADOR E INSUFICIENTE...

0S HARCARD SAO A SOLUCAO PARA AU-
MENTAR A CAPACIDADE DE UM COMPU-
TADOR. SEJA A DISQUETES. OU TENDO
JA UM DISCO DURO. 0 HARDCARD OFE-
RECE-LHE 30 MEGABYTES PELO PRECOD

DE
| 2 633%00 CADA MEGABYTE
HARDCARD (PARA QUALQUER PC COMPATIVEL]
0S SEUS FICHEIROS SAD PRECIOSOS.
TAPE STREAMER FAZER BACKUP EM DISQUETES £ UMA
60 Mb .~ e TAREFA POUCO AGRADAVEL .
d A SOLUCAD E O TAPE STREAMER.

MANTENHA SEGURANCAS DOS SEUS
FICHEIROS POR APENAS

90 000300 . E DURMA DESCANSADD _
[para AMSTRAD Série 2000]

PARA QUE O FORMATO DAS DISQUETES
NAO SEJA UM PROBLEMA. .

DRIVE DE 3"1/2 PARA PC 1512/1640

32 000$00
DRIVE DE 5"1/4 PARA SERIE 2000 E
PC 200: 30 000$00

SEM UMA IMPRESSORA O SEU COM-
PUTADOR NAO ESTA COMPLETO:

CPB 80 EX [135 CPS) 37 900%00
CPF H80 [160 CPS) 45 900%00
CPX 80 (252 LPM) 89 000$00

(MAIS MODELDOS TAMBEM DISPONIVEIS)

Os pregos indicados nao incluem o iva.

SOCARTEL

AVEIRD = BRAGANCA = CARTAXD = CHAVES = COIMBRA = FAMALICAD = FIGUEIRA DA FOZ
GUIMARAES = LEIRIA = LISBOA = MONGAD = OLHAO = PENAFIEL = PORTIMAD = PORTO
POVDA DO VARZIM = SAMORA CORREIA = SETUBAL = SINES  VILA DO CONDE=VILA REAL




H_OTI'CIAS

PERSONAL COMPUTER SHOW'89

De 29 de Setembro a 1 de Outu-
bro realizou-se, em Londres, a vigé-
sima edicdo do Personal Computer
Show. Em Earls Court apareceram
mais de 400 expositores que mostra-
vam os seus produtos desde, como
é 6bvio, os computadores pessoais
até toda a espécie de acessodrios e de
software para eles disponiveis.

Com a habitual organizacdo ten-
dente a separar os produtos profis-
sionais das maquinas e software de
jogos, esta exposicdo continua a ndo
deixar de parecer mais do que um
grande bazar de brinquedos com um
escritério, onde se podem encontrar
alguns produtos de informatica.

Do exposto, é féacil entender-se
que o Show néo é atractivo para 0s
fabricantes apresentarem grandes
novidades, guardando as primeiras
mostras dos seus produtos para ou-
tras feitas, como a CEBIT ou a CI-
COB, a nivel europeu.

Assim, sé dois produtos desperta-
ram a nossa curiosidade e, por
acaso, dois portateis: um Machin-
tosh e o Mébil Computer da PSION.

O primeiro, por ha muito se aguar-
dar uma versao portéatil do j& célebre
Mac.

O segundo, pelas suas dimensdes.
Realmente, um sistema capaz de tra-
balhar em MS-DOS (versdo 3.2) com
um peso inferior aos 2 Kg é digno de
nota.

E a AMSTRAD?

També |4 estava. Logo a entrada,
com um imponente e majestoso

10 AMSTRAD MAGAZINE

NOVIDADES AMSTRAD

stand para mostrar algumas, mas
poucas novidades.

O PC 1386 que mais ndo é do que
uma versdo reduzida do modelo
equivalente da série 2000, dado a
versdo base a partirde 1 Mb de me-
moria RAM e ndo ter memoria ca-
che. No entanto, a expansibilidade
do modelo leva-o as mesmas perfor-
mances do 2386, ou seja, aos
16 Mb de memdria RAM e aos
64 Kb de meméria cache.

O PC 1286, também presente, é
que ndo traz nada de novo, dado as
suas caracteristicas técnicas serem
rigorosamente as mesmas do 2286.
O porqué da nova referéncia deve-
-se exclusivamente ao facto destal(
série (1286/1386) ter uma maior
gama de unidades de disco disponi-
veis:

A SP 200 era uma das pseudo-
-novidades presentes no stand da
Amstrad. No fundo, a SP 200 nada
mais é do que a conhecida DMP
3160, mas na cor negra para nao
contrastar com os Sinclair PC 200,
modelo para o qual é especialmente
destinada.

Até aqui, nada é realmente novo
e tudo se resume a troca de referén-

cias. O que chamou em especial
atencdo da AM foi a, ja héa tanto es-
perada, fax da AMSTRAD.

Sem destaque especial, |4 estava
ela, com as suas caracteristicas ver-
dadeiramente profissionais:

—compativel grupo 3

—recepcdo automatica

—relancamento automético de
chamada

—sinal de transmissdo bem suce-
dida

—corte automéatico do papel

—alimentador automético de 20
paginas

—16 tons de cinzento

—memoéria para 30 ndmeros

—captura de assinatura

—relatéria de actividade

—telefone incorporado

—conexdo a PC por porta paralelo
incorporada.

e a um preco extremamente interes-
sante: 599 libras em Inglaterra.

CONCLUSAO: uma visita a Personal
Computer Show deixa-nos sempre a
impressao de termos visitado uma feira
de jogos, quer pelo tipo de expositores
presentes, quer pelo ambiente que se
vive na feira, quer mesmo, pela sua fre-
qguéncia. Num par de horas, parece-nos
que ja se viu tudo.

Em termos de novidades, o nosso
destaque vai para o Mac portétil, para
o ‘“’“Mobile Computer’’ da PSION e par
o fax da ““AMSTRAD"’, sobre o qual fa-
laremos com maior pormenor noutra
edicdo da AM.
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CAPA

ASSOCIACAQ PORTUGUESA PARA A DEFESA DO CONSUMIDOR

Como escolher
um computador para uso pessoal

Que tipo devo escolher?

Os computadores de uso domés-
tico podem ser divididos em apenas
trés grupos: computadores de jo-
gos, computadores pessoais, para
utilizacdo profissional e semi-pro-
fissional, e computadores de apli-
cacdo geral, que preechem o es-
paco deixado pelos outros dois.

Caso pretenda utilizar um compu-
tador apenas para jogar e, eventual-
mente, para programar, perceber e
aprender algo acerca de computado-
res, ajudar nas contas da casa ou ga-
nhar informacdes, entdo talvez um
computador de jogos (ndo muito
caro) seja o adequado. Na maior
parte dos casos, os utilizadores deste
tipo de computadores tém a sua dis-
posicdo uma grande quantidade de
jogos e outros programas simples.
Por outro lado, se as suas intencdes
na &rea da informética forem sufi-
cientemente sérias ao ponto de pre-
tender em uma maquina de aplica-
céo profissional, poderédo entéo optar
por um computador pessoal (mais
conhecido por PC de “'personal com-
puter’’). Caso necessite de trocar in-
formacdGes entre o seu computador
e 0s do seu escritério ou empresa,
precisara certamente de comprar um
computador pessoal e de utilizar os
mesmos programas, que sdo vendi-
dos a um preco muito mais elevado.

Os computadores de aplicacdo ge-
ral igualam todos os atributos dos
computadores de jogos, além de
possibilitarem a utilizacdo de progra-
mas mais evoluidos, tais como pro-
cessamento de texto, graficos e ges-
td0 doméstica. Este tipo de com-
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Como escolher um "PC"

| Jogar H O que pretende fazer? l__ Aprender e explorar

a informatica

Computador de PC
jogos

fo mais importante para si €? I

|

v

v

A disponibilidade de software
€ a programacgao

As possibilidade graficas e
a facilidade de utilizacao

PC compativel

putadores oferecem um bom com-
promisso entre preco e performance,
encontrando-se disponivel no mer-
cado um razoavel nimero de progra-
mas que, a precos acessiveis, permi-
tem satizfazer as necessidades ao
nivel de sistemas de informéatica de
utilizadores individuais ndo muito exi-
gentes, para uso doméstico ou pro-
fissional. Neste caso, a troca de in-
formacd&es com os computadores PC
IBM-compativeis (para mencionar os
mais comuns) ndo sera possivel.
Os computadores aqui testados
sdo PC/XT compativeis, colocados
no mercado por fabricantes bem co-
nhecidos (como a IBM e a Olivetti)
e por outros menos divulgados (Tu-
lip, Victor e Zenith). Existem, con-
tudo, ddzias de outras marcas que
sd0, no entanto, menos relevantes
em termos de vendas. Os computa-
dores ndo compativeis sdo todos de
marcas bem conhecidas. Na maior
parte dos casos, a sua performace é
superior a dos PC/XT compativeis,
situando-se mais ao nivel dos PC/AT
compativeis e de computadores PC

PC nao compativel

ainda mais potentes. Tenha isto em
conta quando comparar 0S precos.

Preco

Os precos dos computadores PC
sdo extremamente varidveis (com
uma tendéncia natural para descer),
razdo pela qual podem j& ter mudado
guando ler este teste.

Sistema operativo

O nUmero a seguir ao nome indica
a versdo do sistema operativo que é
fornecido com o computador (impor-
tante na compatibilizacdo com as
aplicacdes).

A classificacdo engloba a facili-
dade de utilizacdo e o numero de
funcdes, tais como o controlo das
unidades de discos e dos documen-
tos arguivados. Os sistemas opera-
tivos do tipo WIMP s&o os mais fa-
ceis de utilizar, mas depois de utilizar
o sistema MS/DOS durante algum
tempo, comeca-se a aprender e a fi-
xar 0s comandos necessarios a um
funcionamento normal.




Memoéria disponivel

A memoria utilizavel de um com-
putador € RAM (""Random Access
Memory'’) total disponivel para fazer
funcionar os programas e 0 sistema
operativo. Para desta RAM pode ser
utilizada pelo computador para co-
municar com o ecrd e o teclado.

Unidades leitoras de discos

No quadro comparativo podemos
encontrar a capacidade de armaze-
nagem da unidade leitora de disque-
tes e do disco rigido, pois todos os
fabricantes oferecem mais que uma
combinacédo de disco (por exemplo,
2 unidades para disquetes ou uma
unidade para disquetes e um disco
rigido). A classificacédo da velocidade
do disco rigido baseia-se no tempo
levado pelo PC para completar tare-
fas que exigem muita actividade do
disco, a ler/gravar programas e da-
dos, e a funcionar com uma base de
dados.

Teclado

Os computadores aqui testados
apresentam nos seus teclados um

ndmero variavel de teclas de funcoes
(teclas preparadas para executar de-
terminados comandos); alguns apre-
sentam teclas de cursor separadas e
teclado numérico separado (para fa-
cilitar a entrada de dados), aqueles
que ndo vém equipados com um rato
tém prevista a sua integracdo como
um extra. A facilidade de utilizacéo
dos teclados foi testada por um ope-
rador de processamento de texto,
baseando-se no ‘‘toque’’ das teclas,
dimensédo, espacamento e na dispo-
sicdo no teclado.

Monitor

A dimensé&o dos monitores corres-
ponde a medida da diagonal. Para
este teste utilizaram-se os modelos
monocromaticos dos computadores
PC compativeis, equipados com as
cartas gréaficas de origem, apresen-
tando-se, no quadro comparativo, 0s
sistemas gréaficos por elas produzi-
dos. Dos sistemas monocromaticos,
foram testados o MDA (Monochro-
me Display Adaptor, que apenas per-
mite uma disposicdo em caracteres)
e o Hercules (que produz apresenta-

COMPUTADORES PESSOAIS:Caracteristicas e Resultados do Teste ©

cOes de alta resolucdo, tanto em
texto como em gréficos).

O sistema CGA (Colour Graphics
Adaptor) pode apresentar uma baixa
resolucéo a cores ou uma resolucéo
média a preto-e-branco ou a uma
cor, em texto e em graficos. Os sis-
temas EGA (Enhanced Graphics
Adaptor) e VGA (Video Graphics
Adaptor) produzem uma apresenta-
cdo de alta resolucdo em texto e em
graficos, tanto a cores como a preto-
-e-branco, sendo ambos melhores
que o sistema CGA na opcédo de cor.
O sistema VGA é o novo '‘stan-
dard’’, produzindo uma resolucdo
mais alta que as cartas EGA.

Alguns dos computadores compa-
tiveis aqui testados vém equipados
com adaptadores dos diversos siste-
mas, possibilitando uma transicéo fa-
cil de um sistema monocromatico
para um sistema a cores e vice-versa
(0 que é menos comun).

Cada um dos computadores n&o-
-compativeis utiliza um sistema pro-
pio. O Apple Macintosh utiliza um
monitor monocromatico incorporado
(e, por isso, ndo removivel), embora
estejam disponiveis outros modelos
caso pretenda utilizar um sistema a
cores (além de existirem diversas

Marca e Modelo Pais de origem Sistema operativo Memoria Leitores de discos Teclado
Facilidade ek Velocidade das disquetes Facilidade de utilizagao
de utilizagao Velocidade do Numero Caracteristicas
disco duro de teclas (ver chave)

COMPUTADORES PESSOAIS IBM-PC/XT COMPATIVEIS

Amstrad PC1640 HD20MD (a) Coretfa MS-DOS3.2; GEM =— | 640K |5.25"360K/20M Bl 84 10FRN (1] O
Commodore PC20-I1I Tatwan/EUA MS-DOS 3.21 _— 640 K |5.25" 360 K/20 M O — 102 C,12F.N -+
Compagq Deskpro R.Unido/EUA MS-DOS 3.2 — | 640K [5.25"360K/20M afila) 102 C,12F\N +
Epson PCe Japao/Corefa/R.Unido| MS-DOS 3.2 — | 640K [5.25" 360 K/20 M O O 102 C,12F.N |
Goupil G5586 Franca MS-DOS 3.21 — | 640K |5.25"360K/20M <+ [J |01 84 10FN (1] [}
Hewlett Packard Vectra CS Franga/Japéao/Singap.| MS-DOS 3.2 — | 640K |5.25"360K/20M + O 102 C,12F.N
IBM Personal System/2 Model 30 | Taiwan/R.Unido IBMPC-DOS3.3 — | 640K [3.5"720K/20M B 3 102 C,12F.N 0 |
OlivettiM240 (b) Italia MS-DOS 3.3 [11] = 640 K |5.25" 360 K/3.5" 720 K/20 M + O 102 C,12F\N +
Samsung SPC3000 (b) Corefa/Taiwan MS-DOS 3.2 — | 640K [5.25" 360 K/20 M O Od 84 10F,N (1] L
Tandon PCX20 Austria/EUA MS-DOS 3.20 — 640 K |5.25" 360 K/20 M = — 102 C,12F.N [m]
Victor VPCllc Japdo/Taiwan MS-DOS 3.30 — 640 K |5.25" 360 K/20 M + [m] 102 C,12F\N D
Zenith Z-159 Model 3 Irlanda /Taiwan MS-DOS 3.21 — [ 640K [5.25"360 K/20M = =] 84 10F.N (1] O
ICOMPUTADORES PESSOAIS NAO-COMPATIVEIS

Apple Macintosh SE20SC (b) Irlanda/EUA Macintosh 1M 3.5" 800 K/20 M 5] 15) 105 C,15F.M,N O
Atari Mega ST2 Coreifa /Taiwan Atari TOS; GEM -+ 2M 3.5" 720 K/20 M [5] (5] 95 10F.M\N |
Commodore Amiga 2000 Tajwan /RFA AmigaDOS -+ 1M 3.5" 880 K/20 M (5] (5! 94 C,10F,.M\N
Teclado: Sistema: [1) As teclas de controlo do cursor incorporadas no teclado numérico

C = teclas de cursor separadas
F = numero de teclas de fun¢ao
R = computador com rato de origem
N = teclado numérico separado

C = CGA (Colour Graphics Adaptor)

E = EGA (Enhanced Graphics Adaptor)
H = Hercules

M = MDA (Monochrome Display Adaptor)
V = VGA (Video Graphics Adaptor)

[2] Nac aplicavel a ndo-compativeis

[3] Classifica¢ao estimada (teste incompleto)

[4] Classificag¢do estimada (computador sem adaptador de graficos)
(5] Testes em ndo-compativeis ndo comparaveis

[6] Computador sem adaptador de gréficos
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marcas de monitores compativeis
com este sistema). Os restantes
computadores ndo-compativeis de-
pendem do tipo de monitor com que
estejam equipados.

A apreciacdo tem em conta a pre-
ciséo e firmeza da imagem e a forma
e 0 espacamento dos caracteres.

\{e[ocidade

A classificacdo apresentada para
este aspecto, baseia-se no tempo
que os computadores precisam para
efectuar determinadas tarefas (em
folhas de célculo, processadores de
texto e bases de dados) que n&o en-
volvam as unidades leitoras de dis-
cos ou qualguer outro periférico.
Uma vez que o software utilizado nos
computadores compativeis ndo pode
funcionar nos computadores néo-
-compativeis, ndo se puderam fazer
testes comparativos. Contudo, expe-
rimentando tarefas equivalentes,
pode-se constatar que os computa-
dores ndo-compativeis sdo notéria-
mente mais rapidos.

Som

De um computador com a classi-

rativo apenas se podem esperar al-
guns "'beeps’’ pouco convincentes.
Por outro lado, um PC classificado
com estd bem equipado
para produzir uma grande variedade
de sons (incluindo musica), permi-
tindo fazer ligagBes a outro equipa-
mento de audio (como um sinteti-
zador ou um sistema de alta-fideli-
dade).

Gféficos

A classificacdo atribuida para a
qualidade baseia-se na preciséo e ni-
tidez com que os gréficos sdo apre-
sentados no ecra. A utilizacdo do sis-
tema corresponde a aplicacdo do
sistema grafico feita pelo computa-
dor por forma a tornar a sua utiliza-
cdo mais acessivel—por exemplo,
permitindo a utilizacdo de software
do tipo WIMP.

Neste caso, a classificacdo atri-
buida correspondente a facilidade de
compreencédo e a aplicacdo pratica
das instrucées fornecidas com o
computador.

Facilidade de arranque

A maior parte dos computadores

instalado no disco rigido e pronto a
utilizar, tornando o arranque do sis-
tema muito mais féacil para um utili-
zador pouco experiente. A classifica-
cdo atribuida tem em conta a faci-
lidade de montagem total do PC, in-
cluindo os periféricos e o sistema
operativo.

Facilidade de utilizacao

Para classificar os computadores
neste aspecto, levou-se em conta a
facilida de de utilizacdo de um PC,
desde o momento em que é ligado
até comecar a trabalhar com uma
determinada aplicacdo (pois a partir
deste momento, a facilidade de uti-
lizacdo depende basicamente da pro-
pria aplicacdo). Todos os computa-
dores bem classificados utilizam um
sistema WIMP nas suas aplicacées
(e é de notar que o Unico computa-
dor classificado com + utiliza um
sistema WIMP em todo o software).

Ruido

O ruido, no caso dos PC, tem origem
no sistema de arrefecimento e no
motor do disco rigido; os computa-
dores classificados com fo-

ficacédo no quadro compa-  testados, tém o sistema operativo ram considerados aceitaveis.
] ! E o]
Monitor Conectores Velocidade |Graficos ' " H o'e g 5 < Marca
de s BT 38 ¢ | ¢ | g
Qualidade da imagem | expansio Utilizagdodo | & =g E ] :1'-1 e ¢ ts| 0%
Dimensao Sistemas Interfaces Som gua"_sistema g "‘3 % £l "g s % 53 g <}
(mm) (ver chave) (ver chave) dade _! sy 28 & g |k %g <0
325 ceckMm QO[3 |umps [+ | @[+ O — & & [304 [OF|Amstrad(a)
290 CHM O 3 | Mps + (& | + [m] -+ — — 4 | 361 O |Commodore
320 HM 4+ | 4 | p2s o/ | + O + e 527 | [J |Compaq
290 M Owul| 3 [ ps +31| @ | 161 6] + = = = ~—1]33 | [] [Epson
290 CEHM + | 4 | MPS +lel+ O+ — — — & |43 [OH]Gouril
280 Vv (9] -+ 5 P.S + | & —_ [m] + 4+ - — [3|637 < [Hewlett Packard
285 CE + | 3 | PS + | | + [m] =+ — O 4|43 [ O |BM
295 CE 4+ [ 5 | PS + ([ Q| + [m] + — O 4| 0 < | Olivetti (b)
290 CM 71| 3 |pPs + | Q| 17) 77 (7 — 71 (7| b [J |Samsung
335 HM <+ "5 | P + | @ | + [m] -+ — & 4 |33 [ |Tandon
330 CHM O 2 | Mmps + ||+ 0O |0 — — — [ 410 [O/4|Victor
285 CHM + ] 4 [prs gsjel+ 0O [+ — — — [339 | [] |Zenith
220 2] 1 | M2s s [Of + ] e l876 (c) | EE |Apple
295 12] 0 | JMPsS | 5] : + 0O F+ — — |29 |  [Atad
340 2] =+ 8 JMPS | [5] O + + - g 409 <+ |Commodore
[7] Teste incompleto Interfaces: Marcas
[8] Ver texto J = “joystick” (a) Modelo idéntico ac SCHNEIDER PC 1640 HID 20 MD
[9] Testado apenas com CGA e MDA R = rato (b) Modelo nao comercializado

[10] Versdo de 102 teclas em opgdo

(c) Modelo idéntico ao SE20HD com 2M de memdria
[11] Testado com a versdo 3.2

Chave do teste:
Muito bom; < Bom; [J Médio; — Medfocre; & Mau.

P = em paralelo
S = em série
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““CHECK LIST”” DO
COMPRADOR DE UM PC
COMPATIVEL

Aqui estdo alguns pontos que deve
verificar antes da compra (para mais
detalhes veja ‘‘Compatibilidade’’):

e de preferéncia um processador
mais rapido que o antigo 8088
(8088/1, 8088-1, 8088-2,
8088-10, 8086, NEC V20 ou
VB 0kss )5

e velocidade de processamento su-
perior a 7 MHZ e, de preferéncia,
regulavel;
mais de 640 K de memobria;
pelo menos 3 conectores de ex-
panséo livres;

e teclado completo com bloco nu-
mérico separado e teclas de cur-
sor (ou rato);

® Nno caso de um monitor monocro-
maéatico (a preto e branco): uma
carta Hercules ou uma carta EGA,
CGA ou MCGA a trabalhar em si-
mulacéo;

® no caso de um monitor policromé-
tico (a cores): uma carta EGA ou
uma carta MCGA ou CGA;

e dupla unidade para disquetes de
5 1/4" ede 3 1/2"" e, de prefe-
réncia, um disco rigido.

A Compatibilidade

Geralmente, ndo se podem trocar
as disquetes de um computador de
jogos ou de um computador de apli-
cacdo geral com as de um compu-
tador de uma marca diferente (ou
para um modelo diferente da mesma
marca). Para algumas maquinas nem
ha interesse nessa troca. Mas no
caso dos PC, a troca de discos é mui-
tas vezes necessaria, particular-
mente quando se tem um computa-
dor em casa e outro no escritério.
Esta troca é possivel porque existe
compatibilidade entre alguns compu-
tadores PC (normalmente IBM-
-compativeis).

Algumas das areas principais em
aspectos de compatibilidade s&o:
A unidade central é centro de todo
o sistema. No caso dos computado-
res pessoais compreende:

e 0 processador, que interpreta e
executa as instrucdes (''Central
processing Unit"’, CPR). Trata-se
de um “'chip’’ de silicio instalado
no centro do PC. Dele dependem
a velocidade de trabalho da mé-
quina e as instrucdes possiveis. Os
processadores recentes (8088/1,
8088-1, 8088-2, 8088-10, 8086
e NEC V20 ou V30) sdo mais ra-
pidas que o antigo 8088, sendo
por esta razdo os mais indicados.
Em todo o caso, uma velocidade
de trabalho de 8MHZ é perfeita-
mente aceitavel. E de notar que
existem processadores mais rapi-
dos (o 80286 e o 80386) que
equipam os PC de uma gama su-
perior a testada (a gama AT);

e a memdria central serve para
guardar o sistema operativo (o
““maestro’’ de todo o sistema) e
0s programas utilizados. Serve
também para guardar temporaria-
mente os dados introduzidos até
a sua transferéncia para o mate-
rial de armazenagem propria-
mente dito (ver mais adiante). A
sua capacidade é muito impor-
tante. Esta mede-se em quilo-
-bytes (Kb), em que um quilo-byte
comporta 1024 bytes e um byte
pode representar um caracter. Di-
gamos que uma memoria de 640
K é perfeitamente aceitavel para
um PC;

HEVISTA DOS UTILIZADORES AMSTRAD

RAPIDO
ECONOMICO

COMVMIODO

CONSULTE AS I’AGS. 43 A
66 E ENVIE JA O SEU
POSTAL ENCOMENDA

VEJA AS NOVIDADES
PARA ESTE NATAL

e 0s conectores de expansdo
(“'slots’’). Um PC comporta uma
carta principal (vulgarmente cha-
mada ‘‘motherboard’’) que per-
mite a ligacdo a cartas de expan-
sdo complementares e normaliza-
das. Estas Ultimas permitem uma
melhor especializacdo do compu-
tador tendo em vista as necessi-
dades inerentes a sua utilizacdo
principal: expansdo de memdria,
aplicacGes graficas, comunicacéo
com outros computadores via te-
lefone, etc. Podemos considerar
como um minimo a existéncia de
3 conectores livres;

e osinterfaces permitem a unidade
central comunicar com o material
periférico (ecrd, impressora,...).

O teclado. A escolha entre uma
disposicdo Azerty e uma disposicdo
Querty é uma questdo de habitua-
¢cdo, embora seja possivel a repro-
gramacédo de teclados (de Azerty
para Qwerty e vice-versa, através da
colagem de etiquetas nas teclas). Em
todo o caso, quanto mais completo,
isto é, quanto mais ‘‘extendido’’ for
um teclado, melhor. Este deve incluir
um teclado numérico separado e te-
clas de cursor, muito praticas para
deslocacdes na horizontal e vertical
do cursor de posicdo no ecra.
Estas teclas de cursor sdo perfeita-
mente substituiveis por um rato
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(““mouse’’), que permite executar
func@es deslocando-se no ecré para
posicées pré-definidas.

O ecra. Existem diferentes tipos:

® 0 monitor monocromatico, que
oferece uma boa definicdo de
imagem, muito conveniente para
tratamento de texto e aplicacGes
gréficas;

0 monitor video, com um preco
mais baixo que os restantes, mas
com uma definicdo de imagem
mais baixa, ndo deve ser conside-
rado para o caso de computado-
res pessoais utilizados intensiva-
mente;

0 monitor a cores tem igualmente
uma definicdo de imagem mais
baixa que a de um monitor mono-
cromatico, e é por esta razdo que
0 seu uso se deve restringir a uti-
lizacGes muito especificas, em
que a cor é verdadeiramente ne-
cesséria.

Atencdo: antes da compra, deve
verificar cuidadosamente se o com-
putador estd equipado com as car-
tas necessdrias para o funciona-
mento correcto do monitor:

® Caso se trate de um monitor mo-
nocromatico (0 mais comum), o
computador deve estar equipado,
preferencialmente, com uma
carta Hercules (que oferece uma
imagem de alta resolucdo muito
nitida) ou, em Utimo caso, com
uma carta de cor a trabalhar em
simulacdo preto-e-branco (CGA,
EGA ou MCGA);

® no caso de um monitor a cores,
ou se mais tarde pretender passar
a cor, o computador devera estar
equipado, de preferéncia, com
uma carta EGA (que também ofe-
rece uma imagem nitida e com
uma boa resolucdo) ou, em ultimo
caso, com uma carta MCGA ou
CGA (os programas escritos para
a carta CGA podem ser utilizados
com a carta EGA, mas o inverso
ndo é verdadeiro);

e existem ainda outras cartas mul-
tisistemas que satisfazem os re-
quisitos das cartas anteriores, mas
com um grave aumento de preco.

Os discos. Existem dois tipos que
servem de suporte a armazenagem
de informacéo: as disquetes flexiveis
(""floppy disk’’) e os discos rigidos
(""hard disk'").

® as unidades de leitura fornecidas
com os PC sdo normalmente para
disquetes do formato b 1/4"", com
uma capacidade de 360 kb (cerca
de 360 000 caracteres). Estas dis-
guetes constituem actualmente
um standard, mas as disquetes 3
1/2"", mais protegidas e menos
frdgeis, com uma maior capaci-
dade de armazenagem (720 kb),
estdo destinadas a substitui-las a
médio prazo (dentro de poucos
anos). Deste modo, assegure-se
antes de comprar um PC, que este
vem equipado com uma unidade
para disquetes de 5 1/4"*, com a
possibilidade de ser subistituida
ou completada posteriormente
com uma unidade para disquetes
de 3 1/2".

® 0o disco rigido esta instalado den-
tro do maodulo principal do PC. A
sua velocidade de funcionamento
€ muito mais rapida, e a sua ca-
pacidade é muito maior (mais de
20 milhdes de caracteres, compa-
rada com a de uma disquete. O
preco de uma unidade de disco ri-
gido é elavado, mas ndo se trata
de um luxo inutil se pensarmos no
nimero de disquetes ocupadas
pelos diferentes programas e do-
cumentos, além de tomar a sua
utilizacdo menos fastidiosa (sem
as mudancas repetidas de dis-
quetes).

O software. Existem trés tipos dis-
tintos de software:

® as linguagens de programacéo.
Com estas linguagens um utiliza-
dor pode programar o computa-

dor a medida das suas necessida-
des, sem precisar de comprar 0s
programas a venda no mercado.
Existem muitos tipos diferentes de
linguagens, sendo o BASIC uma
das mais simples;

o sistema operativo (0OS, de "'ope-
rating system’’). Trata-se de uma
coleccdo de programas que dé ins-
trucdes ao computador sobre a
forma de trabalhar com as aplica-
cBes (ver abaixo), além de contro-
lar a utilizacdo das unidades de lei-
tura de discos e dos restantes
equipamentos periféricos. O sis-
tema operativo da IBM para os
PC/XT e PC/AT é o PC/DOS (" 'per-
sonal Computer/Disc Operating
System’’). Um derivado deste
sistema—o MS/DOS, desenvol-
vido pels Microsoft—é o sistema
operativo mais utilizado pelos
computadores PC compativeis. E
preciso ter em atencdo que exis-
tem diferentes vers@es, e algumas
aplicac@es so trabalham com uma
Unica versdo. O ano passado a
IBM anunciou um novo sistema
operativo chamado 0S/2. Por en-
guanto existem poucas aplicacées
no mercado escritas para trabalhar
especialmente em OS/2, embora
a maior parte das aplicacGes do
tipo MS/DOS funcionem com o
novo sistema. Este ndo pode tra-
balhar em computadores PC/XT
compativeis (apenas em alguns
PC/AT).

as aplicacGes sdo os programas
através dos quais um computador
realiza as tarefas indicadas pelo
utilizador. As aplicacGes mais co-
muns s8o0 O processamento de
texto, a folha de calculo e a base
de dados. Existe mais software
escrito para o sistema operativo
MS/DOS, utilizando computado-
res PC/XT e PC/AT compativeis,
do que para qualquer outro. Esta
€ uma das principais razes para
a popularidade deste tipo de com-
putadores.

16 AMSTRAD MAGAZINE



ATE DE UMA CABINA

PODE ENVIAR E RECEBER FAX

0 NISSEI COURIER
E 0 FAX MAIS PE-
QUENO, MAIS LEVE
E MAIS ECONOMICO.
E COMO E PORTATIL
VAI PARA TODO 0 LADO.

Mraseen VO |
- (1 B |
= |

5
4
s
vl.

£ o

=
|

B
R
K
1l
g}
L

|

COM BATERIAS: 188.900$00

SEM BATERIAS: 174.900$00
(IVA NAO INCLUIDO)

‘:’ SOTARTEL ™ lsox o seaau




O SISTEMA WIMP

Cada vez mais, os sistemas WIMP
(""Windows, Icons, Mouse and Pull-
down menus’’, ou seja Janelas, ico-
nes, Rato e Menus) sdo utilizados pe-
los programadores de software na
tentativa de tornar mais acessivel a
utilizacdo do sistema operativo e das
aplicacdes. A apresentacdo no ecra
de um sistema WIMP ¢ feita em gré-
ficos (a imagem é composta pelo
computador em peqguenos pon-
tos)—incluindo os caracteres de
texto (letras, algarismos e outros
simbolos)—de tal forma que diferen-
tes tipos de letra, estilos e tamanhos
podem aparecer no ecra quando se-
leccionados. Por exemplo, numa
aplicacdo do tipo ‘'spreadsheet’’ (fo-
lha de calculo), a um determinado
orcamento pode-se sobrepor uma ja-
nela com um gréfico obtido a partir
da informacdo da folha de célculo.
Essa janela pode ter a dimensdo que
se quiser. Pode ser colocada em
qualquer posicdo do ecréa e pode ser
"fechada’’ para se ver o que esté
"‘por detras’’. Na maior parte dos ca-
sos, podem-se abrir vérias janelas
em simultaneo (fig.1).

Alguns programadores utilizam,
em determinadas situacées, simbo-
los ou pequenos desenhos para

substituir palavras. Esses substitutos
sdo vulgarmente chamados icones.
Outra caracteristica destes sistemas
é o rato: uma pequena caixa de plas-
tico com um ou mais botdes que,
guando se arrasta numa superficie
plana, faz deslocar o cursor no ecréa.
Os botdes do rato servem para se-
leccionar menus, icones, janelas, zo-
nas de texto e diversos comandos.
Se preferir ndo utilizar o rato, as te-
clas de cursor continuam activas e
podem servir para executar a maior
parte dos comandos. Pode-se utilizar
o rato para abrir menus e seleccio-
nar, do seu contetdo, o comando
desejado. Em alternativa, pode-se
escrever no teclado a sequéncia
apropriada de letras para obter o
mesmo efeito.

Este tipo de software necessita de
um computador que esteja equipado
com uma unidade de leitura de dis-
cos suficientemente répida para tra-
balhar sem tempos de espera—por
exemplo, quando se abre um menu
ou se fecha uma janela. A lentiddo
de um computador PC/XT vulgar, a
operar com um sistema WIMP, po-
de-se tornar verdadeiramente irri-
tante. Assim, sera necessério ter,
pelo menos, um computador PC/AT
compativel ou um ndo compativel da
classe dos aqui testados.

A DISPOSICAO
EM CARACTERES

Numa disposicdo deste tipo, o
computador pode produzir e afixar
no ecrd apenas algumas centenas de
caracteres—letras, algarismos e sim-
bolos—de cada vez, tornando-se as
apresentacdes mais rigidas e menos
criativas em relacéo a disposicdo em
gréficos.

Uma vez que os gréaficos ndo séo
utilizados na apresentacéo, um gréa-
fico ndo pode aparecer no ecrd em
simultdneo com uma folha de cél-
culo, embora seja possivel passar ra-
pidamente para uma disposicdo em
gréaficos.

O menu é constituido por duas ou
trés linhas de instrucées e comandos
que aparecem no topo ou na base do
ecrd. Ndo existem janelas, mas é
possivel visualizar duas ou mais
areas de uma folha de célculo ou de
um documento (através de um co-
mando do tipo ‘‘split screen’’). No
ecra aparece apenas um tipo, estilo
e tamanho de letra. Este tipo de soft-
ware pode trabalhar a uma maior ve-
locidade que o seu equivalente do
tipo WIMP. Deste modo, e na maior
parte dos casos, o PC minimo neces-
séario serd um PC/XT compativel.

A ESCOLHA
ACERTADA

Todos os precos dos modelos in-
dicados incluem “‘drive’’ de disque-
tes, disco rigido de 20 megabytes e
monitor monocromatico. Os mode-
los compativeis testados tém todos
uma qualidade aceitavel. Destacam-
-se o0 Hewlett Packard Vectra CS e
o Olivetti. A escolha acertada recaiu
no Amstrad PC 1640 HD20Mb pe-
lo preco de venda—o mais baixo—
de entre os que apresentam uma
apreciacdo global acima da média.
Nos aparelhos ndo compativeis, a
qualidade geral é superior, com es-
pecial destaque para o Apple Macin-
tosh SE2DSC o melhor do teste, em-
bora o preco seja quase proibitivo.

—
—
o
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A nova

Geracao de Diskettes BASF.

Ainda com mais Seguranca.

As Diskettes BASF
oferecem-lhe agora ainda
mais seguranga, também em
condicoes desfavoraveis de
gravacgao.

A nova geracao de Diskettes
BASF é o resultado do mais
recente conhecimento da
pesquisa e desenvolvimento,
que deram origem a uma
optimizacao de matérias, na

tecnologia de producao e na
segurancga da qualidade.
Afinal a BASF é — o inventor
do principio da produgéo in-
dustrial de suportes magné-
ticos em geral —umaempresa
leader a nivel mundial nas
ciéncias bases da Quimica e
Fisica e estd sempre a dar novos
impulsos a evolucdo de moder-
nos suportes magnéticos.

10 Diskettes Extra
5.25 -2s/2D
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PROFISSIONAL

PROGRAMAS
E
LINGUAGENS

BASIC, PASCAL, C, ASSEMBLER...
LINGUAGENS DE PROGRAMACADO.
ESCOLHER? PORQUE?
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Basic, Pascal, C, Assembler... Lin-
guagens de Programacéo. Para faze-
rem o qué? Um utilizador médio deve
conhecer uma ou outra destas lin-
guagens de programacdo? Qual o
critério a seguir por um programador
na escolha do utensilio de desenvol-
vimento que mais lhe convém?

Se vocé é exclusivamente utiliza-
dor, provavelmente nunca tocou
numa linguagem de programacéo,
pois 0s programas responderdo a
maioria das suas necessidades.

No entanto, abordar a programa-
cdo ajuda a compreender melhor o
mundo da informatica e pode mes-
mo facilitar o didlogo com um inter-
locutor, aguando de uma compra.

Do ponto de vista do computador,
um programa é uma sucessdo de or-
dens (ou instrucbes elementares)
gue o computador executara meca-
nicamente umas a seguir as outras.
Um computador ndo é mais que o
utensilio de execucdo.

Mas quando, aparentemente, o
computador ndo faz nada, ele exe-
cuta um programa tdo primario
como perguntar repetidamente ""Al-
guém carregou numa tecla do te-
clado?”’

As instrucbes que compdem um
programa séo de tal forma precisas,
como por exemplo: "‘inquirir o com-
ponente electrénico de gestéo do te-
clado; o fio nimero 7 esta alimen-
tado em 5 volts?; se ndo, voltar a
examinar o componente electrénico
de gestdo do teclado; ao contrério,
se o fio estd em b volts, entdo exa-
minar o componente electrénico de
recepcdo de caracteres; guardar em
memoaria num determinado local os
sinais eléctricos recebidos; se estes
sinais sdo diferentes de... entdo vol-
tar a examinar a gestdo do teclado;
se ngo... 'O Unico ponto forte de um
computador é a velocidade a que ele
executa estas instrucdes.

A todas estas instrucées corres-
ponde um cdédigo permitindo ao
computador saber o que deve fazer.

A codificacdo destas instrucdes

muda consoante o tipo de computa-
dor: um programa escrito para um
compativel PC nunca correrd num
MaclIntosh e vice-versa.

Nos primeiros tempos da informa-
tica, os codigos eram carregados di-
rectamente em memoria: consti-
tuiam séries de O e de 1, e pode-se
imaginar o colossal trabalho que era
verificar cédigo escrito sob a forma
1001110101!

Foi entdo criado um utensilio com
o fim de associar um cdédigo signifi-
cativo a cada uma das instrucdes.

Por exemplo, num PC a instrucédo
""Ir executar o programa situado em
memadria no endereco 32", traduzir-
-se-& por trés codigos maquina
“232,32,0"" (11101000 00100000
00000000, em binario). Em Assem-
bler podemos dar um nome ao pro-
grama do endereco 32, por exemplo,
“Imprime’” e a instrucdo Assembler
correspondente aos Nossos trés co-
digos serd "'CALL imprime’’ (chama
imprime).

O programador j& ndo serd con-
frontado com séries infernais de co6-
digos, mas com simbolos bastante
mais faceis de memorizar, principal-
mente para um utilizador que saiba
um minimo de inglés: “"ADD, MUL,
MOV, CALL, ..."" significam respec-
tivamente ‘‘somar, multiplicar, mo-
ver dados, chamar... "'O programa
pode ser desenvolvido com a ajuda
de um tratamento de texto. De se-
guida, vai ser necessério ‘‘assembla-
-lo"" com um programa que vai ler as
instrucdes codificadas, gerando os
codigos maquina '232,32,0..."'0
texto codificado, introduzido por in-

O ASSEMBLER

termédio de um tratamento de texto
chama-se programa fonte.

Como decerto previam, a escrita
de um programa fonte em Assembler
obedece a certas regras, a fim que
o programa de ‘‘assemblagem’’
possa traduzir esta fonte em instru-
cBes executaveis.

E a este conjunto de regras permi-
tindo escrever uma fonte que sera
compreendida por um computador
que nés chamamos ‘‘linguagem de
programacédo’’. Por abuso de lingua-
gem, é também o utensilio que per-
mite traduzir as fontes.

O Assembler ¢ uma linguagem de
programacéo de baixo nivel. A cada
instrucédo assembler corresponde um
codigo maquina, e a cada coédigo
maquina corresponde uma instruc&o
assembler. Cada tipo de micropro-
cessador possui 0 seu préprio as-
sembler, o que significa que esta lin-
guagem nem sempre é semelhante
de um computador para outro.

Hoje a linguagem Assembler é
principalmente utilizada quando se
trata de trabaihar muito préximo da
maquina (examinar o estado dos di-
versos componentes electrénicos),
para realizar mddulos de célculo cuja
execucdo deva ser extremamente ra-
pida, ou ainda, para desenvolver um
sistema de exploracdo (programa
sem o qual um computador néo
pode funcionar).
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PASCAL

A linguagem Pascal foi concebida
pelo professor Wirth em 1969. O seu
objectivo inclufa o facto de produzir
um utensilio de ensino permitindo in-
cutir aos programadores bons habi-
tos desde o inicio. Com efeito, as lin-
guagens gue jd evocamos permitem
muito facilmente aos programadores
serem confusos e escreverem n&o
importa o qué, ndo importa como
nem onde.

Esta nova linguagem atingiu de tal
modo o seu objectivo que se tornou

simples escrever aplicaces comple-
xas resolvendo qualquer tipo de pro-
blema. Com efeito, um utensilio de
programacé&o permitindo o ensino de
programacdo deve permitir realizar
programas, e ndo se contentar em se
divertir com alguns exemplos de es-
cola.

Um dos conceitos sobre o qual se
apoia o Pascal é a programacéo es-
truturada. O que é a programacédo
estruturada? Significa ordem! Dito de
outra forma, uma linguagem estru-

turada fornece os utensilios e pede
a utilizacdo desses utensilios para or-
ganizar os dados, organizar um pro-
grama em modulo para efectuar coi-
sas bem determinadas.

O programador deve saber onde
coloca o qué, o que isso representa,
onde estdo os programas para fazer
isto ou aquilo, de forma a poder
executéa-los e fornecer um resultado.
O Pascal fornece utensilios ajudando
a desenvolvé-los para ele.
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AS PRIMEIRAS
LINGUAGENS EVOLUIDAS

Os primeiros computadores desti-
navam-se a executar calculo cienti-
fico. De resto, a palavra inglesa
““computer’’ significa calculador e
designava o0s primeiros computa-
dores.

Para executar célculos, programar
em Assembler ndo é muito prético.
Sentiu-se a necessidade de poder in-
troduzir facilmente férmulas num
programa; assim nasceu, em 1956,
o tradutor de férmula, ou ‘formula
translator’’, o FORTRAN. O processo
é similar ao do Assembler. O progra-
mador escreve um programa fonte
obedecendo as regras do FORTRAN,
depois fornece-o a um programa que
vai traduzir esta fonte, quer directa-
mente em cédigo maquina, quer em
fonte assembler intermédio que é ne-
cesséario "‘assemblar’’. O programa
gue efectua a traducdo chama-se

compilador; a este compete a tarefa
de traduzir as instrucdes FORTRAN
por grupos de instrucdo maquina ou
assembler correspondente.

Os primeiros FORTRAN possuiam
ainda instrucées proprias a cada
computador. Entretanto, rapida-
mente foi sujeito a normalizacdes, o
gue permitiu transportar programas
fonte de um sistema para outro com
relativamente poucas modificacdes.

Este esforco de normalizacéo con-
tribuiu para que a linguagem FOR-
TRAN fosse utilizada em muitas
maquinas, 0 que originou o apareci-
mento de um grande nimero de pro-
gramas escritos.

Uma outra linguagem foi desen-
volvida nos primérdios da informé-
tica para responder a um outro tipo
de problema, o da gestdo. Assim
nasceu, em 1959, a linguagem co-

mum orientada para o negdécio (ou
gestéo), o “‘common business orien-
ted language’’, ou COBOL. A defini-
cédo desta linguagem corresponde
aos seguintes critérios: gerir bastan-
tes dados (armazenados em discos
ou bandas), gerir texto, imprimir re-
sultados, sem necessidade de célcu-
los complexos.

Entre as caracteristicas do COBOL,
existe a utilizacdo de palavras igno-
radas pelo compilador a fim de apro-
ximar o fonte da linguagem inglesa
(desolado, mas em informatica, é ne-
cesséario considerar o inglés como
uma lingua universal), e o0 secciona-
mento do programa em quatro par-
tes, permitindo descrever o objectivo
do programa, o tipo de méaquina na
qual vai trabalhar, a natureza dos da-
dos manipulados e, enfim, os trata-
mentos a efectuar sobre os dados.

O BASIC

Esta linguagem de programacéo
foi concebida em 1965 para propor-
cionar um instrumento de programa-
cdo cientifica e permitir uma apren-
dizagem réapida a engenheiros que
pretendessem escrever 0s seus pro-
prios programas.

BASIC significa cédigo de instru-
cbes simbdlicas para tudo fazer des-
tinado a principiantes ou ‘‘beginner’s
all purpose symbolic instructions
code"".

Uma das principais diferencas en-
tre o BASIC e as outras linguagens
qgue referimos é o seu modo de fun-
cionamento. Aqui, o programa fonte

ndo é traduzido por um compilador
para fornecer um executavel, mas é
executado linha a linha por intermé-
dio de um interpretador.

Este ambiente de trabalho convi-
vial permite ao programador interro-
gar o computador, gracas a instru-
cbes BASIC, para conhecer, por
exemplo, o estado das informacdes
manipuladas pelo programa, ou ain-
da, permite modifica-lo facilmente
sem necessidade de o recompilar.

O BASIC tem algumas semelhan-
cas com o FORTRAN, onde foi bus-
car a estrutura geral, com melhorias

na sintaxe e no jogo de instruc8es
(incluindo agora o grafismo).

Relativamente as outras lingua-
gens que acabamos de ver, o Basic
é lento; com efeito, este ndo gera um
cédigo maquina que o computador
possa executar, mas necessita da
presenca do interpretador para ana-
lisar cada instrucéo antes da sua exe-
cucdo.

Também, mais tarde, apareceram
compiladores de Basic. Mas estes
nunca poderdo gerar um codigo tdo
eficiente como as linguagens conce-
bidas para serem compiladas.
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E A GESTAOQ?

Acompanhamos até ao momento
0 aparecimento e evolucdo de algu-
mas linguagens. Assim, comecamos
por ver o aparecimento do Assem-
bler e, ao nivel de programacao-
-sistema, o0 aparecimento posterior
do C. Vimos o aparecimento do FOR-
TRAN e do BASIC e, posteriormente,
o PASCAL virados para o célculo e
ensino. E a gestdo? Vimos que o CO-
BOL nasceu em 1959 e, evoluindo
em vérias versdes, mantém-se ainda
activo. N&o falamos numa linguagem
que se chama RPG—Report Program
Generator—que tal como o nome in-
dica, foi criada para gerar listagens de
uma forma extremamente simples.
Mas ndo existiu evolucéo nesta area?
Na realidade existiu e existe.

Em Franca, no final da década de
70, apareceu o BAL—Business Ap-
plication Language—Linguagem de
Aplicacbes de Negdcio, que rea-
grupa tudo o que para tras analisa-

mos. Digamos que o0s seus criado-
res tiveram o cuidado de estudar as
linguagens j& existentes de forma a
ndo criarem mais uma, mas uma lin-
guagem que tivesse um pouco de to-
das, as partes positivas logicamente,
e mais, que estivesse adaptada aos
ambientes micro e mini.

Deste modo, nasceu uma lingua-
gem criada de base para micros e
ndo, como todas as outras, a adap-
tacdo da linguagem ao micro.

Desta forma, encontramos nesta
linguagem muitas das instrucdes que
encontramos em Basic, Pascal ou
mesmo C, aliadas a instrucdes que
permitem manipular os dados sob a
forma indexada—norma ISAM—
ultrapassando, nesta area, as possi-
bilidades do proprio Cobol, j& que
permite ir até ao nivel de organiza-
cdo Base de Dados relacional.

Possui uma simplicidade de sin-
taxe idéntica ao Basic, mas obriga a

ter as variaveis e respectivas nature-
zas previamente definidas—Pascal,
C. Arigueza da linguagem ¢é espan-
tosa— 170 palavras reservadas—
possuindo instrucdes que vao desde
0 acesso directo a um sector até a
manipulacdo de janelas em modo
gréfico, passando pela escrita e pes-
quisa em ficheiro Sequencial Inde-
xado ou pelo tratamento de uma
mensagem recebida numa porta de
comunicacdes.

Tal como acreditamos que o C
sera a linguagem do futuro em pro-
gramacdo-sistema, cremos que O
BAL ou, melhor dizendo, o ABAL
(correspondendo a evolucdes sofri-
das pelo BAL), serd a linguagem do
amanha em termos de gest&do para
micros, super-micros e minis, muito
contribuindo para tal, a sua adopcéo,
para os tipos de equipamentos cita-
dos, de construtores, tais como a
UNISYS, a BULL e a NIXDORF.
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LINGUAGEM C

Em matéria de programacao, a lin-
guagem C é um fendmeno recente,
criada em 1972, mas comercializada
em 1981. Trata-se da evolucdo de
uma outra linguagem que se cha-
mava B ou BCPL. O objectivo que
presidiu a criacdo do C foi desenvol-
ver uma linguagem evoluida de baixo
nivel, permitindo, por exemplo, es-
crever programas sistema , como o
sistema UNIX. Por baixo nivel ndo se
deve interpretar como perjorativo,
mas proximo da maquina.

Este objectivo comporta também
o facto de evitar ter de efectuar de-
senvolvimentos longos e fastidiosos
em Assembler, mas oferecer uma lin-
guagem evoluida, quer dizer, com
uma sintaxe facilmente compreensi-
vel pelo homem e independente do
computador.

C é uma linguagem do tipo estru-
turado para permitir a organizacao
dos dados e dos programas. Aten-
dendo ao seu aspecto de baixo nivel,
disp8e de uma gama de instrucdes
que lhe permitem explorar ao ma-
ximo as possibilidades de uma ma-
quina, da sua unidade de célculo, da
sua memoaria e permitindo também,
a quem o deseje, dialogar com a
electronica.

Uma linguagem que permite fazer
de forma éptima quase que n&o im-
porta o qué. No plano de eficiéncia,
estima-se que um programa em C
bem codificado atinja 90% da efi-
ciéncia de um programa bem codifi-
cado em Assembler. O conheci-
mento da maqguina ndo é necessario
para programar em C, mas um pro-
gramador Assembler pode saborear
a forma como o programa explora o
computador em confronto com as
outras linguagens.

Os critérios que permitiram definir
esta linguagem sdo Unicos e respon-
deram as necessidades patenteadas
por muitos programadores-sistema;
ora, como s&o os programadores-

-sistema que permitem a um compu-
tador funcionar, rapidamente se dis-
ponibilizou a linguagem C um pouco
por todas as maquinas. A nivel de
"“sistema’’, podera ser a linguagem
do amanha.

No entanto, trata-se, devido a sua
rigueza, de uma linguagem de pro-
gramacédo de manipulacdo e utiliza

cdo mais complexa do que qualquer
outra. O nosso conselho, se se inte-
ressa pela programacao, seria de co-
mecar pelo Pascal e depois—uma
vez familiarizado com os principos da
programacédo—de evoluir para a C se
0 coracdo assim vos ditar, ou entdo
explorar novas linguagens, ou ainda
permanecer no Pascal.

Exemplo de um programa BAL

; Este programa escreve no écré
; 10 vezes a string ‘'Amstrad Magazine'’,

. precedida pela numeracdo da linha
; A instrucdo ‘‘program’’ seguida de um nome,

. indica o inicio do programa

Program ‘*Amstrad”’

end ; Fim programa

; REM ou ; ou * significa comentério

print=1:tab(01,i),(nz),i,(w16), ‘"Amstrad Magazine'’

dcldc + ; Declaracdo da variavel i
segment o ; Inicio segmento
forj="10 to10

next i

eseg O ; Fim segmento

ANISIRAIN
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL

N&o entenda pelo titulo acima que
um computador possa tornar-se in-
teligente. Isso ndo é mais que um
mito alimentado por alguns filmes de
ficcdo cientifica, e por algumas pes-
soas que a todo o custo nos querem
fazer crer que 0 homem mais néo é
que um bocado de carne.

N&o é por acaso que o Larrouse da
informatica ndo hesita em qualificar
esta expressdo como '‘abuso da lin-
guagem’’. A Unica inteligéncia exis-
tente num programa é a que um pro-
gramador quis af colocar, e mesmo
assim, mais ndo se trata de uma in-
teligéncia aparente, com a visualiza-
cdo da palavra “"thinking’’ (estou a
pensar) no momento adequado.

Propomo-nos aqui definir inteli-
géncia artificial como "‘a matrizacédo

de um certo nimero de comporta-
mentos observados no homem e que
podem ser mecanizados’’.

Assim, podemo-nos servir de um
computador para acelerar processos
de célculo ou pesquisas em bancos
de dados; este ndo tem que fazer
mais do que isto, ele pode fazé-lo
muito depressa e muito bem.

Citemos aqui uma linguagem de
programacéo surgida das técnicas
da inteligéncia artificial Prolog (n&o
confundir com PROLOGUE—Sistema
Operativo multiposto de origem fran-
cesa destinado a micros) ou a pro-
gramacdo ldégica. O principio deste
tipo de linguagem ¢é fundamental-
mente diferente das outras. Aqui ndo
se descreve ao computador o que ele
deve fazer, mas descreve-se-lhe os

dados e as informacédes intervindo no
problema. Estes dados podem ser
memorizados para constituirem o
gue se chama uma base de conhe-
cimento.

Uma vez esta base de conheci-
mento construida, podemos interro-
gar para obter resposta a uma ques-
tdo. O controlo da méaquina passa
para um mecanismo que examina a
base de conhecimento para determi-
nar os factores desconhecidos ex-
pressos na questédo. Poder-se-ia di-
zer gque este mecanismo, o motor de
inferéncia, examina todas as possi-
bilidades possiveis a partir dos ele-
mentos da questdo para determinar
quais os elementos presentes na
questdo descritos como desconhe-
cidos.

ALGORITMO — INFORMATICA, LDA.

AMSTRAD

AMSTRAD

CREDITO AMSTRAD

ASSISTENCIA TECNICA SOTWARE
Colocamos: Facturacao e Stocks
Contabilidade
Discos Gestao de Obras
Drives Saldrios
Expansao de memoria Diversos

Telefone: 575847

R. Conde Redondo, 13 - A r/c — 1100 LISBOA
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A GESTAO DE BASE DE DADOS

Na micro-informatica moderna apa-
receram programas de gestdo de
base de dados. Estes permitem num
quadro de projecto de gestdo orga-
nizar um conjunto grande de infor-
macdes e de dados num sistema in-
formatico.

Estes gestiondrios de base de da-
dos também possuem comandos
para permitir interrogar a base de da-
dos, ou para que um gestor possa
dialogar com esta.

Entre os primeiros programas de
gestdo de base de dados para micros
devemos citar DBASE, hoje DBASE
Il PLUS e DBASE IV. Esta base de
dados oferece a possibilidade de ar-
mazenar séries de comandos em fi-
cheiros para, posteriormente, serem
executados: é a programacdo. Ao

escrever-se um programa para
DBASE recorre-se a algumas instru-
cBes do tipo estruturado. Tendo sido
um dos primeiros programas neste
dominio, DBASE foi largamente di-
vulgado e constitui um standard
nesta area. Entretanto apareceram
outros produtos no mercado utili-
zando a linguagem e a sintaxe de
DBASE e permitindo também progra-
mas escritos nessa linguagem. A
presenca do gestiondrio da base de
dados ndo é necessaria.

Uma linguagem como a de DBASE
¢é facilmente acessivel ao novo pro-
gramador, e permite realizar de uma
forma rapida e facil programas no
dominio da gestdo com um pouco
menos de conhecimentos informati-
COS que 0S necessarios para outras

linguagens; pode ser outro método
de aprender a programar.

Assinalemos que o mundo das ba-
ses de dados estd em plena evolu-
cdo e que produtos novos como
Paradox3, permitem realizar uma
quantidade enorme de coisas sem
necessidade de tocar numa unica li-
nha de programa.

E possivel forjar écras, validacées,
elos entre ficheiros & medida que se
vai utilizando o Paradox, e isto de
forma suave e interactiva. Juntemos
a isto um sistema poderoso de inter-
rogacdo de base de dados (QBE:
Query by Example; quer dizer, Inter-
rogacdo por Exemplos).

Citando Base de Dados, falemos
um pouco sobre SQL (Search and
Query Language, linguagem de inter-

abc

ATARI

e Grafismo superpotente
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rogacdo e de pedidos). Isto ndo é
uma linguagem de programacéo,
nem uma linguagem destinada ao
utilizador de base de dados. Trata-se
de um utensilio, transparente a va-
rios niveis, permitindo interrogar uma
base de dados situada, por exemplo,
noutro computador.

Assim DBASE |V E PARADOX pos-
suem um modulo SQL que lhes per-
mite, sem que o utilizador dé por
isso, obter e gerir dados que néo lhe
pertencem e que estdo situados num i
mini-computador localizado a milha- :
res de quilémetros daqui. Estes da-
dos apresentar-se-do como dados
DBASE ou PARADOX. Dito de outra
forma, SQL é utilizado para gerir o
didlogo entre um computador e uma
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dias, ditos de burdtica, existentes no
mundo da micro-informética. Encon-
tramos base de dados, folhas de cél-
culo, tratamentos de texto, gestdo
de impressdo... todos estes progra-
mas possuem em maior ou menor

escala a possibilidade de memorizar c
operacdes, ou possibilidades de cal- MAG/

culo, e isto... ainda é programacéo!

15
base de dados. T2
Antes de concluirmos sobre pro- Ar=
gramacdo, e as linguagens de pro- ;7 T & .9
gramacéo, devemos mencionar to- 54; 2. 2" "
dos esses programas dos nossos I =" N
a
N
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ENM SERIE

Um computador é constituido por
trés componentes de HARDWARE:
a unidade central de processamento,
a memodria e a entrada/saida. E atra-
vés da entrada/saida que a unidade
central de processamento comunica
com o exterior. Existem duas manei-
ras de implementar essa comunica-
cdo: em paralelo e em série. E preci-
samente sobre entrada/saida série e
comunicacdes a ela normalmente
associadas que pretendo escrever
neste e noutros artigos sob este
mesmo titulo.

SERIE VERSUS PARALELO

A unidade de comunicacdo em in-
formatica mais ususal é o byte (con-
junto de 8 bits). Para transferir 1 byte
de informacédo, ou se utiliza um con-
junto de oito linhas (uma linha por
bit) e transfere-se essa informacao
num passo—comunicacao paralela—,

ou se utiliza uma Unica linha e
transfere-se o byte em questdo em
0ito passos—comunicacéo série. (ver
figura 1)

A comunicacdo paralela é facil de
compreender (diria mesmo € intui-
tiva), simples de implementar e utili-
zar e permite uma alta velocidade de
transferéncia de informacédo. En-
tdo... porqué falar de comunicacéo
série?A principal razdo é: a comuni-
cacdo paralela utiliza oito linhas para
transferir um byte de informacéo...
num sentido. Se precisarmos de uma
comunicacdo bidireccional temos
necessidade de mais oito, mais uma
linha de referéncia dos zero Volt,
pelo menos, enquanto que a mesma
comunicacdo em série se resume a
utilizacdo de trés linhas apenas.

Evidentemente que quando se pre-
tende estabelecer uma comunicacéo
entre o computador e um periférico
que deste diste alguns metros esta

vantagem ndo tem qualquer signifi-
cado. Contudo, se essa distancia for
de algumas dezenas de metros, ou
mesmo centenas, ja é razoavel op-
tar pela comunicacédo série. Mas se
pensarmos que grande parte das co-
municacdes se fazem a quilémetros
de distancia e, principalmente, que
essas comunicaces se fazem utili-
zando as linhas telefénicas—ja nem
sequer se trata de uma questéo de
opcdo—entdo as comunicacdes sé-
rie tém absoluta exclusividade.
Posto isto, vamos entdo debrucar-
-nos sobre a comunicacédo série em
si. Como atrés foi dito, a comunica-
cdo série resume-se, grosso modo,
a enviar informacdo por uma Unica

linha fazendo variar, de acordo com
essa informacédo, o potencial dessa
linha, ao longo do tempo. Mas,
como é evidente, essa variacdo nédo
pode ser qualquer: tem de obedecer
a determinadas leis. Uma é a conta-
gem do tempo, (ou seja, a cadéncia
de sucessdo dos bits—chamado
baude rate) feita por um sinal de
relégio (clock), entre outras. E fun-
damental que estas leis sejam as
mesmas na entidade que envia infor-
macédo e na entidade que a recebe
(ver figura 2).

Assim diria que comunicar em sé-
rie &, fundamentalmente, codificar e
descodificar informacéo.

N.° de Condutores
8
D7 Comunicacédo
7 paralelo
D6
6
D5
5
D4
4
D3
3
D2
2
D1
Comunicacédo Série
1 N.° de
DO D1 D2 | D3 | D4 | D5 D6 oy | e
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PORTAPAC

UM NOVO CONCEITO DE DISCO AMOVIVEL
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c — relégio de recepcao

a — relogio de transmissdo

d — informacéo transmitida = informacao recebida

informacao légica transmitida — 1001100010

informacao légica recebida — 0100

Ha vérias formas de codificacéo.
Antes de as analisar vamos tecer al-
gumas consideracées sobre o meio
da comunicacéo, ou seja, a linha que
Ihe serve de suporte, nomeadamente
no que respeita a banda passante e
ao acoplamento.

Banda passante é a gama de fre-
quéncias que se podem fazer passar
por uma linha sem haver distorcéo
significativa. Isto tem a ver, funda-
mentalmente, com a cadéncia de
transmissédo de informacéo, ou seja,
o nimero de bits que podem ser en-
viados numa unidade de tempo.
Quanto maior for a banda passante
maior poderd ser essa cadéncia.
Contudo, esta relacdo ndo é a mes-
ma para todas as codificacdes, ou
seja, uma determinada banda pas-
sante, a uma determinada cadéncia.
Porém, se se usar uma outra codifi-
cacdo essa mesma informacéo po-
derd ser enviada a uma cadéncia
maior como adiante se vera. De qual-
quer forma, toda a anélise se fara,
como é vulgar neste tipo de consi-
deracOes, para o caso mais desfavo-
rédvel, ou seja para a frequéncia ma-
xima (fundamental) a enviar pela
linha.

O acoplamento prende-se com o
modo como 0s sinais sdo transmiti-

dos ao longo da linha e de equipa-
mento para equipamento e, basica-
mente, sdo de dois tipos: ac e dc,
conforme se podem utilizar sistemas
de acoplamento com isolamento ou
se necessitar acoplamentos sem iso-
lamento (com a mesma referéncia ao
zero volt).

Ao analisarmos as diferentes co-
dificacGes faremos ainda referéncia
a imunidade ao ruido (ou seja, ao ni-
vel que uma interferéncia pode atin-
gir sem prejudicar a fidelidade da in-
formacéo veiculada).

Assim, para concluir estas consi-
deracdes iniciais, deve-se usar a co-
dificacdo que melhor aproveite a
banda passante da linha, utilizando
ao mesmo tempo o acloplamento
mais eficiente e barato (dado esta-
rem condicdes econémicas na ori-
gem da transmissdo série) e com
maior imunidade ao ruido. Comple-
mentarmente deve fornecer um me-
canismo eficaz de deteccéo de erros
de transmissdo (eventualmente de
correccdo mesmo).

Inicialmente vamos dividir os tipos
de codificacdo em duas classes

—NRZ (sem retorno a zero)
—RTZ (com retorno a zero)

definidas da seguinte forma:

NRZ (do inglés ""‘non return to
zero'')—A transicdo de niveis faz-se
no inicio do ciclo de relégio e o sinal
mantém-se nesse nivel durante todo
o periodo.

RTZ (do inglés "‘return to zero'’)
—Ha uma transicdo do nivel légico
que define o estado (zero ou um)
para o nivel zero, a meio do bit, pelo
menos para um dos estados légicos.
Ou seja, o sinal estd em zero em,
pelo menos, metade do ciclo.

Em qualquer destas classes os va-
lores l6gicos podem ser representa-
dos por niveis eléctricos ou por tran-
sicbes. A representacdo dos niveis
pode ainda ser unipolar ou bipolar,
tal como a representacdo por transi-
cbes, podendo ainda esta Ultima re-
presentar um valor légico pela exis-
téncia ou auséncia de transicdo de
menos para mais e vice-versa.

Na breve andlise de frequéncias
que faremos, teremos em conta ape-
nas, tal como atras foi dito, a banda
passante até a frequéncia fundamen-
tal maxima do sinal codificado.

—NRZ

|—A primeira codificacdo a anali-
sar é a unipolar NRZ. Os uns séo re-
presentados pelo nivel alto e os ze-
ros pelo nivel zero.

fr é a frequéncia do relégio

—Qualquer transmissdo contém
sempre a componente continua (o
gque impede o acoplamento por
transformador).

—A frequéncia fundamental méa-
xima é fr/2.

Il—Desta deriva a bipolar NRZ (se
os niveis forem +12V e -12V é o
tipo de codificacdo utilizado pelo
Standard RS232C que mais tarde ve-
remos com mais pormenor). O valor
um é representado por uma tensdo
positiva e o valor zero por uma ten-
sdo negativa.

* Frequéncia fundamental maxima é
fri2
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—Nesta a componente continua
diminui (chegando a ser zero a fre-
guéncia fundamental méaxima, isto &,
na transmissado alternada de zeros e
uns). Contudo tal é insuficiente para
garantir um bom acoplamento a.c.

—Dados os niveis de sinal tem
uma maior unidade ao ruido.

[Il—NRZ Bipolar alternada.

Um outro tipo NRZ bipolar é o que
utiliza para o valor zero a tenséo nula
e para o valor um, alternadamente,
tensdo positiva e tensdo negativa.

IV—NRZ Diferencial

A transicdo no inicio de um ciclo
de reldgio equivale ao valor légico
um e a ndo transicdo equivale ao va-
lor l6gico zero.

Estes dois ultimos nédo trazem van-
tagens visiveis relativamente aos dois
primeiros.

—RTZ

| —UNIPOLAR

Um representado com tensdo po-
sitiva, com retorno a zero a meio do
ciclo. Zero, tenséo zero.

A frequéncia fundamental varia
desde a componente continua (infor-
macédo a zeros) até a frequéncia de
reldgio (informacdo a uns).

Il—BIPOLAR

Um representado pela tenséo po-
sitiva, 0 zero pela tensdo negativa
com retorno a zero.

A frequéncia fundamental é a fre-
quéncia de relégio (informacéo toda
a uns ou a zeros). Contudo existe e
& sempre transmitida a frequéncia de
relégio o que pode ter grandes van-
tagens, por exemplo, para gravacéo
em fita magnética.
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II1—BIPOLAR ALTERNADA
Q"' —zero volts
"1""—Alternadamente +V e -V

Relativamente a anterior diminui a
componente continua, mas ndo ga-
rante a frequéncia de reldgio.

IV—""DELAY MODULATION"

O ""1"" representado por uma tran-
sicdo a meio do bite o ‘0"’ sem tran-
sicdo, excepto se se seguir um ou-
tro zero em que a transicdo se faz no
fim do bit.

V—"PAIR MODULATION""

Modulacéo bipolar em que os bits
sédo codificados dois a dois e que traz
em si ja uma codificacdo possivel de
deteccdo de erros, dado que, para as
quatro codificacdes possiveis de in-
formacé&o de dois bits existem nove
codificacbes possiveis da modula-
cdo, sendo portanto, b dessas codi-

ficacdes sinébnimo de erro de trans-
missdo. Existem dois modos (Modo
1 e Modo 2).

NOTA: De notar que as combinacées + +,
—— e 00 (possiveis de serem o resultado de
curto circuito da linha a qualquer uma das ten-
s@es ou do corte desta) sdo combinacdes de
erro.

—BIFASE ( ou codificacdo Man-
cheter Il)

A frequéncia fundamental varia
entre a metade de frequéncia de re-
l6gio e a frequéncia de reldgio.

De todas as codificaces RTZ a
mais importante é a bifase (Man-
chester Il). Assim, a jeito de conclu-
sdo vamos compara-la com as codi-
ficacBes NRZ, duma forma genérica.

—NRZ

—As codificacées NRZ sdo sim-
ples e préaticas pois ndo necessitam
de dispositivos de codificacdo e des-
codificacéo.

—Fazem uma 6ptima utilizacdo da
largura da banda pois, como se sabe,
um canal de transmiss&o é um filtro
passa baixo e a frequéncia funda-
mental da codificacdo NRZ varia
desde a componente continua até a
metade da frequéncia de relégio.

—No caso de serem necessarios
amplificadores intermédios a sua lar-
gura de banda necesséria é inferior
pelo que ficam mais baratos.

—S&o muito mais expandidas (no-
te-se que o conhecidissimo RS232C
pertence a esta classe de codifica-
cdes).

MANCHESTER

—Jé& ndo é argumento de peso a
complexidade (e preco) da codifica-
cdo pois, inclusivé, ja existem com-
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OLFACTO

O olfacto é a inspiragéo decisiva que desperta no
Homem o sentido das coisas. Um radar especial que
capta o fluxo etéreo da vida, talvez mesmo a sua
esséncia mais pura.

A Sopsi encara o mundo sensivel como a lufada de ar
fresco de que a informatica necessita para florescer
em pleno. Impregnando a sua influéncia em miiltiplas
areas do ramo, em inifimeras empresas, a Sopsi
liberta assim um perfume sedutor, distinto, envolvente.

Quando se tem o faro apurado, o sentido de
orientacao nao é volatil. Hoje, a SOPSI representa e
comercializa das melhores marcas e produtos do
mercado. E maioritaria na Cominfor, Publinfor,
Amsénica e Socartel. Formou a Lusicomp, uma
empresa retalhista profissional de caracteristicas
tnicas. Penetrou no ramo das telecomunicagdes com a
Telefénica e autonomizou a prestacao de servigos de
“hardware” com a criacao da Scati. Materializou a
entrada da informatica nas artes gréaficas, sendo
maioritaria na Tipografia Guimaraes. E vé-se ja
colocada como a quarta maior empresa de informatica
no Pais — a segunda com capital integralmente
portugués —, depois de ocupar em 1985 a
décima-nona posicao.

Ja 14 vai o tempo em que o Homem se contentava
apenas com incenso e mirra. O reino dos odores é
agora muito mais exigente. E o da informatica,
também. Mais do que nunca, a personalidade jovem e
dindAmica da Sopsi sente-se no ar. Tal como um cheiro
a novo, inebriante, afirmativo.

Sopsi-SOCIEDADE PORTUGUESA DE SISTEMAS DE INFORMATICA, S.A.
AV. DA BOAVISTA, 2881-2.° — 4100 PORTO

DDB NEEDHAM & GUERREIRO
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ponentes (por exemplo o MED da
HARRIS Semicondutor) que fazem a
conversdo Manchester II—NRZ e
NRZ—Manchester II.

—Realmente a frequéncia funda-
mental de uma transmissdo Man-
chester Il varia entre fr/2 e fr. E, por-
tanto, mais atenuada pela linha de
transmissdo. Contudo, a codificacdo
Manchester ndo tem componente
continua o que facilita o acopla-
mento A.C. que é mais facil, eficiente
e barato que o acoplamento D.C..

—Mesmo precisando de possiveis
amplificadores com uma largura de
banda superior (ndo parece um fac-
tor critico quando esta frequéncia se
situa na gama das dezenas de Kilo-
hertz) esta amplificacdo é mais sim-
plesem A. C. do que D. C., e faz-se

com maior imunidade ao ruido pois
este é superior as baixas frequéncias
(dado que as suas principais causas
na amplificacdo sdo o "‘offset’’ e o
seu "‘drift’’).

Também ao nivel da transmissdo
o ruido é maior as baixas frequén-
cias.

Acresce ainda que as limitacées de
frequéncia nos canais de transmis-
sdo sédo cada vez menores (utilizacao
de cabos coaxiais e fibras épticas).
Esta codificacdo, contudo, é ideal
para gravacdo em banda magnética
por esta ndo admitir uma compo-
nente continua em baixas frequén-
cias e, ainda, por a codificacdo Man-
chester Il ser "‘self-clocking’’, ou
seja, contém em si o sinal de reldgio.
(Ha sempre uma variacdo em cada
periodo de relégio).

1 0 1 (0} 1
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—Note-se que uma das dificulda-
des na gravacdo em banda magné-
tica & a manutencdo da velocidade
de arrasto constante. Para se refe-
renciar a uma frequéncia de relégio,
ou se grava essa mesma frequéncia
num canal auxiliar ou entéo ...utiliza-
-se uma codificacdo "‘self-clocking”’!

Esta caracteristica ja ndo se revela
tdo importante em transmissdes por
fios, pois as variactes de clock po-
dem ser superados pela geracdo lo-
cal de um clock 16, 32 e 64 vezes
superiores a frequéncia fundamental
de transmissdo, como alids, veremos
quando nos referirmos ao RS232C.

Vimos ja na figura 2, que é condi-
cdo essencial para que dois equipa-
mentos se entendam que ambos
tenham o mesmo reldégio (ou um re-
l6gio igual). Mas isto ndo basta. Ve-
jamos a figura 19

Se o equipamento receptor ‘‘en-
tender’’ que o byte enviado pela li-
nha comeca no momento T1, lerd a
informacdo de 8 bits 1011 1000,
que é radicalmente diferente do byte
lido, considerando que este comeca
no instante T2 e que seria
1100 0111.

Bom, poderéa dizer-se que é evi-
dente que o byte comeca no tempo
T1... ou que bastaria saber qual é o
primeiro bit e, depois, contar sempre
oito bits para o inicio do byte se-
guinte. Acontece porém, que nem
sempre ha informacédo para enviar,
pelo que, entre mensagens, a linha
estd em estado de repouso. Vejamos
que aqui é mais dificil de saber onde
comeca um byte (suposto isolado) e
onde acaba, desde que tenha algum
bit de inicio ou de fim igual ao estado
de repouso. Fig.20

Assim a comunicacédo transmitida
poderd ser entendida como come-
cando no instante T1 (1111 0100),
T2 (1110 1001), T3 (1101 0011)
etc. sem que seja evidente qual o
momento que deve ser considerado
para inicio de informacéo.

Assim, vemos gue ndo basta (em-
bora seja absolutamente necessério)
que o relégio de transmissédo e de re-
cepcdo sejam iguais. E necessério
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também que estes estejam sincroni-
zados. E isto pode ser feito de dois
modos: Assincrono e Sincrono.

MODO ASSINCRONO

Existe sempre um bit que é oposto
ao estado de repouso antes do ini-
cio da informacé&o propriamente dita,
e que é o bit de infcio e um ou mais
bits de fim de byte (para que haja
uma correcta separacéo entre os va-
rios bytes) normalmente idénticos ao
estado de repouso (figura 21).

Dado ser normal utilizar para es-
tes bits a nomenclatura inglesa va-
mos passar a usa-la. Assim o bit de
infcio é o "'Start bit"" e o(s) bit(s) de
fim o(s) "'Stop bit"".

Dado ser possivel a deteccédo de
falsos ''Start bit'’, para além de se
utilizar normalmente uma técnica
de reverificacdo deste bit (contraria-
mente ao processado com 0S Ou-
tros), é também vulgar a utilizacdo
de um bit adicional por cada byte, o
bit de paridade.

MODO SINCRONO

Se se garantir que existe sempre
transmissdo na linha mesmo quando
ndo existe informacdo a transmitir
torna-se supérfula a existéncia de
bits de inicio e de fim, pelo que basta
identificar determinados octetos bem
definidos (os octetos cuja informa-
cdo é nula e sdo enviadas precisa-
mente quando ndo hé informacéo a
transmitir e que, por isso mesmo,
tém um formato especifico e bem
definido—os bytes de sincronismo)
e, a partir daf, todos os conjuntos de
oito bits serdo agrupados num byte.

Estes bytes serdo enviados sempre
que ndo haja informacédo a transmi-
tir ou, quando essa informacéo for
muito extensa, seré intercalada por
bytes de sincronismo para corrigir
pequenos desajustes que eventual-
mente tenham surgido.

O facto deste modo de comunica-
cdo ndo utilizar os Start bit e Stop bit
traz uma economia da ordem dos
20% no tempo de comunicacéo,
pelo que o apontaria como modo
preferencial da teleinformac&o. Con-

’ST

ART -
BIT l 8 BITS DE INFORMACAO l

STOP ‘ START
BIT BIT

tudo, a cadéncia de geracédo de in-
formacéo (por exemplo, digitacdo de
um teclado) é baixa, pelo que o
tempo ganho na transmissdo é dis-
pendido no intervalo pelo que aquele
valor se reduzird muito. Acresce
ainda que 0s equipamentos Sincro-
nos, desde as saidas de computado-
res aos modems e terminais, sdo
muito mais caros, que os equivalen-
tes assincronos. Talvez por isso é
que a maior parte dos equipamentos’
com que 0s computadores comuni-
cam sdo assincronos. Veja-se que
grande parte dos computadores
compativeis com os IBM PC trazem
j& de base uma porta de comunica-
cdo assincrona, enguanto que nédo
conheco nenhum que traga uma
porta sincrona de base. Por isso, em-
bora pretenda voltar a falar mais
tarde das comunicacdes sincronas
(nomeadamente os protocolos BSC,
HDLC e SDLC) vamos, para ja, ape-
nas fazer uma analise mais detalhada
as comunicacdes assincronas.

Foi j& realcado que é necessario
gue o reldgio de emissdo e de recep-
cdo sejam O mesmo ou iguais.

Para que o relégio seja 0 mesmo,
basta determinar qual o equipamento
que fornecera esse reldgio (cujo pino
é por Standard o 24 da ficha de 25
pinos) e ligé-lo as duas entradas de re-
|6gio do mesmo Standard (15 e 17).

Sé que... isto implica mais um
condutor e, se houver modems inter-
calados,esta coincidéncia de relégio
existird apenas entre um modem e o
equipamento a ele associado.

Mesmo que admitissemos que era
possivel que dois sinais de reldgio
gerados em dois locais diferentes
fossem absolutamente iguais, era
necessario, além disso, garantir que
estavam em fase, o que seria, pelo
menos, complicado, mas que, a ndo
ser garantido, falsearia a informacéo
COmo a seguir se pode ver:

—Um sinal de relégio é uma onda
periddica normalmente (mas ndo ab-
solutamente necessario) quadrada,
(ou seja, estd tanto tempo no estado
alto como no estado baixo), como
alids, foi ja visto nos vérios exemplos
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atrds apresentados. Independente-
mente da duracdo ou, até certo
ponto, da forma—que é normal ser
quadrada, mas ndo necessariamen-
te—, ha um ponto uUnico no sinal de
relégio que determina a validacdo da
informacé&o (pois é essa a sua fun-
cdo), e que é a transicdo entre dois
estados e, normaimente, s6 uma das
transicdes.

Na figura 22 vemos um reldgio de
emissdo e um relégio de recepcéo
iguais mas desfasados de 180 graus.
Em ambos os sistemas admitimos
que o ponto de validade da informa-
cédo é a transicdo do estado baixo
para o estado alto. Na emissédo ndo
ha lugar a qualquer duvida, pois essa
transicdo coincide com o meio do
bit. J& na recepcéo a transicdo do re-
I6gio coincide com a transicdo da in-
formacéo o que provoca de imediato
uma indecisdo na leitura.

Vejamos a figura 22b em que a

transicdo da informacdo esté repre-
sentada de uma forma mais real (ndo
existe mudanca de estado instanta-
nea). Considerando que o tempo de
transicdo é T1, situando exacta-
mente a meio do intervalo AT (muito
curto), uma peqguena variacédo pro-
voca uma leitura errada. E faco no-
tar que, nem sequer foi preciso ad-
mitir que os relégios ndo eram exac-
tamente iguais.

Como resolver entdo o problema?

Simples. Nada obriga a que o re-
l6gio tenha a frequéncia da cadén-
cia do débito de informacéao, ou seja
gue se emita (ou receba) um bit em
cada ciclo do reldgio. Pelo contrario,
se tiver um relégio cuja frequéncia é
multipla do débito de informacéo,
basta garantir que se utiliza apenas
o ciclo que mais se aproxime do
meio do primeiro bit para validar a in-
formacéo e todos os multiplos deste.
Qualquer variacdo razoavel quer de

G-tx=1
e
Validacdo na |
Emisséo * —p
|
Validacdo na ———-*
Recepcdo ‘

RELOGIO DE RECEPCAO

RELOGIO DE EMISSAO
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frequéncia quer de fase entre emis-
sdo e recepcdo ndo traz qualquer
erro de leitura, fig. 23.

Mesmo que haja um erro cumula-
tivo razodvel, este é perfeitamente
recuperavel pela existéncia de bits de
sincronizacédo (o bit de inicio e o(s)
bit(s) de fim). E vulgar utilizar reld-
gios que sdo 16, 32 ou 64 vezes su-
periores a cadéncia de informacéo.

E como é que se consegue que a
transicdo vélida se encontre mais ou
menos a meio do bit a confirmar?
Bem, na emissdo parece-me evi-
dente—até mesmo irrelevante... Na
recepcdo, todos os ciclos do reldgio
provocam uma leitura da linha, (que
estara em repouso, normalmente).

A partir do momento em que haja
uma variacado na linha, significara um
Start bit. Entdo o circuito de recep-
cdo conta metade do factor da fre-
guéncia de ciclos (ou seja se a fre-
guéncia for 32 vezes a cadéncia,
conta 16 ciclos, se for 16 vezes,
conta oito...), confirma a permanén-
cia dessa variacdo (note-se que se
consegue assim uma verificacéo do
Start bit de que ja atras se havia fa-
lado, eliminando os falsos Starts
bits), e, a partir daf, é sé contar um
numero de bits igual ao factor e ir va-
lidando todos os bits até ao(s) Stop
bit(s). A partir daf, todos os ciclos de
relégio provocardo uma leitura da li-
nha a procura de um novo Start bit.

O débito de informacéo é medido
em bits por segundo ou em baud (em
homenagem ao francés Baudot, pio-
neiro das comunicacdes). Embora
frequentemente se confunda bits por
segundo (b.p.s.) com baud, nem
sempre estas duas grandezas sdo
equivalentes, porque o baud refere-
-se ao numero maximo de estados
por segundo que um sinal pode ter
e, recorrendo a determinados méto-
dos de codificacdo (principalmente
envolvendo MODEMS), é possivel
enviar mais que um bit por cada tran-
sicédo.

As velocidades de transmissdo
mais usuais sdo: 110, 150, 300,
600, 1200, 2400, 4800, 9600 e
19200.
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As velocidades mais comuns em
comunicacfes com modems s&o
300 e 1200. Comecam, contudo, a
aparecer com uma certa frequéncia
comunicacdes via Modem a 2400 (e
a 1200,75—emissdo a 75 baud e re-
cepcédo a 1200, pois nada obriga a
que a velocidade de emissédo e recep-
cdo sejam iguais num determinado
equipamento, desde que se passe O
oposto no aparelho com ele conec-
tado—recepcdo a 75 baud e emissdo
a 1200!—principalmente com a di-
vulgacéo crescente do video texto!).

As velocidades mais vulgares para
a conexdo de terminais sdo 9600 e
19200 com esta ultima a conquistar
a hegemonia.

Embora a comunicacéo série hoje
seja, em grande parte, utilizada para
estabelecer a ligacdo entre um com-
putador e 0s seus terminais, também
¢ utilizada para ligacdo entre compu-
tadores e para débito de informacao
para uma impressora.

Em qualquer destes casos, muito
especialmente no ultimo, pode acon-
tecer que haja necessidade de blo-
guear a comunicacdo, ou porgque o
terminal esta desligado, ou porque o
computador ndo pode guardar o fi-
cheiro que o outro |he quer enviar,

ou ainda porque—o que € vulgar—a
velocidade de escrita da impressora
é mais lenta que a velocidade de
transmissdo dos caracteres a impri-
mir, ou mesmo porque estd sem pa-
pel, ou ainda "'off line’’, pelo que é
necessario implementar um controlo
de fluxo. Este controlo de fluxo pode
implementar-se recorrendo a sinais
especificos reservados, ja para esse
efeito, pela norma RS232, e que sdo
o DSR, DTR e RTS, CTS como sera
descritivo no proximo numero, ou
pela utilizacdo de um protocolo de
Software.

Muitos protocolos foram estabeleci-
dos para gerir o controlo do fluxo de
uma comunicacdo. Se a comunicacao
se efectuar entre dois computadores
qualquer pessoa pode facilmente pro-
jectar e implementar um protocolo de
comunicacado que, acredito, seja mais
eficaz que os protocolos ja existentes,
dado poder contemplar a situacédo es-
pecifica a que se destina.

De todos eles, o mais conhecido
¢ o XON, XOFF. E um protocolo
muito simples. O receptor, qualquer
que ele, seja envia ao emissor o co6-
digo 19 (13H) sempre que pretenda
que este suspenda a emisséo e 0 co-
digo 17 (11H) para que a retome.

Na pratica, o receptor tem uma
mem©dria tamp&o, manda suspender
a comunicacdo sempre que essa me-
moria se encontre quase cheia e
manda recomeca-la quando a me-
moria estd quase vazia.

O protocolo ETX/ACK é muito uti-
lizado na transferéncia de ficheiros.
E também muito simples. A informa-
cdo é enviada em blocos de compri-
mento fixo. O emissor envia sempre
um ETX (cédigo 3—fim de texto)
para informar o receptor que termi-
nou o bloco. Sé entdo o receptor res-
ponderad com o caracter ACK (cddigo
6, recepcdo correcta)—ou o carac-
ter NACK (cdédigo 21—recepcéo
com erro) e, neste caso, o emissor
repetird outra vez o ultimo bloco.

O protocolo RS232 foi definido es-
sencialmente para gerir a conexdo
entre um computador e um MODEM,
pelo que este se rege sempre pelo
controlo de fluxos dos sinais hard-
ware. Os protocolos de comunica-
cdo foram desenvolvidos principal-
mente para gerir as transferéncias
entre computadores. Assim, se se fi-
zer uma transferéncia entre compu-
tadores, via MODEM, temos uma
combinacdo de controlos de fluxo,
por hardware e por software.
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DISKETTES BOEDER
(garantia alema de 5 anos)

conhega a mais completa linha
de produtos para informatica

y IMPORME

Soc. Importadora de Material de Escritorio, Lda.

—
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FREE-SOFT

BN PROGRAMAS  DISPONIVEIS IR

VER DESCRIGAO NOS NUMEROS ANTERIORES
DA AMSTRAD MAGAZINE

3 i

FS-134 O ANSI-ANIMATOR

FS-135 O MAIL

FS-136 O LABEL

FS-137 O TEMAS MUSICAIS

FS-138 O TWCALC22

FD-904 O ORIGAMI

FS-140 O GAMAO

FS-141 O PRODIAGS

FS-142 O EMULADOR DE Z80
ECP/M 2.2

FS-143 O SPOOLER P/ MS-DOS

FS-144 O EMULADOR DE CGA

FS-101 O BUGS
FS-102 O PINBALL
FS-103 O PITFALL
FS-104 O POKER MACHINE
FS-105 O PYRAMID
FS-106 O RAIN
FS-107 O ROCKETS
FS-108 O XWING
FS-109 O MAHJONG
FS-110 O MATH PAK
FS-111 O EPISTAT
FS-112 O MAHJONG

— para ecra EGA PARA CARTA
FS-113 O ALLMAC GRAFICA HERCULES
FS-114 O ICON MAKER FD-901 () STAR-SAK
FS-115 O ALTAMIRA PC-SIZE
— editor grafico FORGET-IT
FS-116 O DRAW POKER PC-PLAN
FS-117 O PIANO MAN PC-EMS
FS-118 O UTILITARIOS PARA PC-MULTI
ECRAS EGA PC-PITMAN
FS-119 O WORLD FD-902 O TRIVIA MACHINE
FS-120 O MUSIC FD-903 O UTILITARIOS
FS-121 O PAINT PARA O WORDSTAR
FS-122 O FXMATRIX FS-145 O FRED
FS-123 O BIORRITMO : FS-146 O BAS-INIT
VERSAO 3.0 : FS-147 O YAHTZEE
FS-124 O TAROT E FS-148 O DGEDIT-EDI. PESSOAL
FS-125 O BLACK JACK FS-149 O L5
FS-126 O GIN RUMMY FS-150 O SHORTIES
FS-127 © EDWIN | FS-151 o DROP
b ol | FS-152 O GEMDOS. BAT

FS-130 O CASIOZ
FS-131 O BIORRITMO
PESSOAL
FS-132 O BACCARAT
FS-133 O I'CHING

Fesl20lS B A | FS-153 O FILE SCAN V2.0
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CLUBE AM

aprenda vocé mesmo...

D BASE llI"w-LOTUS 123 — PC/MS-DOS

APRENDA
VOCE MESMO

PC/MS-DOS

RV, P, Conmtars Ao, L. R Anis Qe 9, 17 — 08 Pre

A QUALQUER HORA, EM QUALQUER LUGAR..

APRENDA i APRENDA i

VOCE MESMO
LOTUS 1-2-3

K5,V P Conmbars b, L0 Ra Aviers Qo 49,11 — G50 Pt

VOCE MESMO
dBASE Il Plus

5.V. 1. Conmters Acido, L. N Airs Queml, 9, 11 — €9 Porte

. FACIL PARA TODOS

Divididos em varios médulos, os cursos APRENDA VOCE
MESMO tornam-se muito flexiveis.

Acabam-se os horérios rigidos. Os alunos estudam quando
tém tempo, repetindo as licoes até se familiarizarem com o
tema.

A aprendizagem faz-se ao ritmo individual de cada um e
pode fazer-se em qualquer sitio onde exista um computador.

Funcionando com os computadores mais populares, os cur-
sos podem ser partilhados por vaérias pessoas que, assim,
estabelecem o horério que mais lhes convém.

Mas uma das grandes vantagens dos cursos APRENDA VOCE
MESMO, é que foram especialmente concebidos para se adap-
tarem aos diferentes niveis de conhecimento dos formandos.

Como indica a prépria designacdo APRENDA VOCE MESMO,
os cursos sao facilmente utilizaveis pelo préprio formando, sem
necessidade de um instrutor.

Basta introduzir uma disquete no computador e seguir as ins-
trugdes visiveis no écran. Isto torna os cursos altamente aces-
siveis, mesmo para as pessoas sem quaisquer conhecimentos
de informética.

Além disso, todo o contetido é apresentado em portugués
ndo existindo, portanto, as barreiras linguisticas habituais nas
novas tecnologias.

CONTEUDO DOS CURSOS

E

APRENDA VOCE MESMO PC/MS - DOS REF. 400 19.900£00
APRENDA VOCE MESMO LOTUS 1-2-3 REF. 401 19.900500
APRENDA VOCE MESMO dBASE 22 REF. 402 19.900500

(Ndo se esqueca de indicar o formato das disquetes

USE POSTAL N.° 4
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APRENDA
VOCE MESMO

Introducao ao PC

ANAGEMENT

R]S

ONSULTAN TS R. S. V. P. Consultores Associados, Lda. Rua Antero Quental, 959, 1F — 4200 Porto

OCOMPUTERZ

e INTRODUCAO AO PC
Ecrans e teclados — Programas — Funcionamento do computador
— Programas standard — Por a funcionar — Sistema Operativo
— Exercicios.

Nao se esqueca de referir o formato das disquetes
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CLUBE AM

¢ Diz-lhe como deve equipar

o escritorio electronico
* Ajuda-o a resolver pro-
blemas resultantes da
introdugiio de novas
tecnologins

4| gk =
PUBLICACOES EURDPA-AMERICA

Alain Checroun
"
([

880%00

‘mrrica  PEDRO GUERREIRO

e VER AS DESCRICOES NOS NUMEROS ANTERIORES

48 AMSTRAD MAGAZINE




INFORMATICA

Sob adirec¢iode
PierreMorvan

A informatizacdo da sociedade foi sem duvida o
facto mais marcante do ultimo decénio e
ninguém pode, hoje em dia, ignorar o peso
crescente da informatica nos mais diversos
campos da actividade quotidiana.

E neste contexto que o presente dicionario visa
um duplo propdsito:

® ao leitor comum ele explica, de um modo
simples e acessivel, o sentido dos principais
termos utilizados, ao mesmo tempo que, através
de artigos mais desenvolvidos sobre os
conceitos-chave, permite compreender as
grandes linhas da informéatica actual;

® a0 especialista fornece um panorama
completo sobre a evolucao da técnica e da
terminologia informatica, facultando-lhe
simultaneamente as correspondéncias, em inglés
e francés, para cada uma das palavras ou
expressoes ja consagradas na lingua portuguesa.
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CLUBE AM

— AMSTRAD co.-.7o0r

PESSOAL

Manual de Instrucoes

* kK ok ko ko k ok ok ok ok ok

MANUAL DO PC

Serd que os computadores sé podem ser utilizados
por quem sabe inglés?

E evidente que ndo. Embora o conhecimento da
lingua inglesa facilite a aprendizagem, nunca se
poderd considerar indispensavel para este efeito.
No nosso pais, sdao cada vez mais frequentes as
marcas que traduzem os manuais e as packages, e
adaptam os teclados, para poderem possuir boas
solucoes informaticas em mercados que nada tém a
ver com a lingua inglesa.

Foi assim, seguindo esse principio, que AM optou
por incluir nesta seccao a traducdo do MANUAL DO
PC, para facilitar a vida a todos os que em Portugal
preferem ler em portugués.
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SE TIVERES
E GOSTARES

COM JOGOS
NOVOS
ENTRA PARA
O CLUBE DO
ORELHAS

/

TROCA DE SOFTWARE EM
CASSETE E DISKETTE
P/ Informacées Contactar:

RICARDO SANTOS

R. Dr. José P. Dias Junior
Lote 17 Cruz D’Apeia

S E Y i Au,
m 2400 LEIRIA

ELECTRONICA PROJECTO E MANUTENCAO

« TECNICOS DE HARDWARE
 MANUTENGAOQ ESPECIALIZADA
« INSTALAGAO E TRANSMISSAO DE DADOS

CABOS — ACESSORIOS DE INTERLIGAGAO —
COMUTADORES MANUAIS — COMUTADORES
INTELIGENTES — BUFFERS PARA IMPRESSORAS —
AMPLIFICADORES DE LINHA — INTERFACES E
CONVERSORES — SISTEMAS MULTIPOSTO

Rua B, Lote 8, c/v Dta.
ALFRAGIDE 2700 AMADORA

Tel: 900848

APERUOMEIRRE]

( CENTRO COMERCIAL IGOPER

COMPUTADORES

PC 1640
<Pc 2086

LOJA 118

PC 2286
PC 2386

OUTRAS MARCAS

PROGRAMAS
CONTABILIDADE
CONTAS CORRENTES
FACTURAGAOQ/STOCKS
J\ ATARI EM

— MS DOS

— PROLOGUE

— XENIX

— UNIX

HYUNDAI

€5 Schneider

AV. GOMES PEREIRA, 103-105
TELEF.: 7155924 — 1500 LISBOA

PUBLICIDADE

Porto

Telefone: 02/673992
Fax: 02/678784
Telex: 27250

AMSTRAD MAGAZINE 51




CLUBE AM

Complete a sua coleccao

REVISTA DOS UTILIZADORES AMSTRAD

200400 cada exemplar atrasado

USE POSTAL N° 6

LOCOSCRIPT 2 (para PCW 9512)

Manual do Utilizador EM PORTUGUES
DMP 4000

Impressora de Agulhas
para PC's Compativeis

LocoScript 2

Manual de Utilizacao

DMP 4000

- MANUAL DE UTILIZAGOES EM PORTUGUES

Com uma qualidade de impresséo relativamente
elevada tendo em consideracdo que se trata de uma
impressora de 9 agulhas, a DMP 4000 pode
distinguir-se actualmente como uma impressora bem
sucedida no mercado nacional. Tal facto, constituiu
uma das razées que nos levou a optar pela incluséo

Manual do Utillzador

do seu manual de utilizacdo, EM PORTUGUES, nesta
seccdo da AM, procurando com isso continuar a pro-
porcionar aos nossos leitores informacdo tdo deta-
lhada quanto possivel, numa linguagem téo simples
quanto possivel, a um prego nitidamente impossivel.

PRECO 500%00 REF. 320, POSTAL 3
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Quase quatrocentas paginas de texto, figuras, esquemas, e
exemplos, constituem o mais completo livro em portugués sobre
um processador de texto que tem arrastado centenas de pessoas
dos teclados das maquinas de escrever para os teclados das
modernas maquinas de processamento de texto.

PRECO: 1 200$00 REF. 322, postal 3
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TECNOLOGIAS
DA INFORMACAO

Publicag¢des DomQuixote

s tecnologias da informagdo (TI's) — ou os trés
C’s, Computador, Controlo e Comunicagio —
dizem respeito as capacidades de solucionar os proble-
mas e de responder as necessidades através do recurso
i informagdo. As tecnologias do computador abordam
a compreensdo, processamento, armazenamento € pes-
quisa da informaggo. As tecnologias do controlo supot-
tam o acompanhamento dos processos, das ferramen-
tas e dos instrumentos. As tecnologias da comunicagio
cobrem a automatizagio do encaminhamento e comu-
tagdo da informagio.
Hoje em dia, nos paises industrializados, estamos em
presenga de uma situagdo caracterizada por processos

automatiziveis por computador e por produtos bastante
mais complexos, pela introdugio constante de novos arti-
gos, e por mercados evolutivos. Portugal nio pode
alhear-se destas mutagbes tecnolégicas e econdmicas,
ficando reduzido a um mero espectador/utilizador.

Ao longo deste livro o autor d4 uma panorimica dos
diversos esforcos internacionais, do real significado destas
tecnologias e das orientagdes associadas ao seu desenvol-
vimento, apresentando as suas ideias quanto a aplica-
¢do das TI's em Portugal no sentido de constituirem uma
das bases técnicas do nosso desenvolvimento.
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CLUBE AM

Ndo se esqueca de indicar o formato das disquetes
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ARQUIVADOR DE 40
DISKETTES DE 3,5"
COM FECHO E
SEPARADORES

@//7 office data
DATAFILE 50

ARQUIVADOR DE 50
DISKETTES DE 5,25
COM FECHO E
SEPARADORES
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CLUBE AM

CAIXA DE 10
DISKETTES SONY
(3.5"" - 720K) COM
OFERTA GRATIS DE
FICHEIRO

CAIXA DE 20
DISKETTES SONY
(3,6 - 720K) COM
FICHEIRO
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FICHEIRO PARA 12
DISKETTES DE 3,5"
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Os Seus Filhos
Vao Adorar!

Para os mais novos, o Natal é uma época muito
especial. Os seus filhos também sentem isso. Este
ano, Vocé vai poder oferecer-lhes uma prenda
que eles nunca esquecerdo: um SINCLAIR PC 200.

Um verdadeiro computador pessoal para eles
utilizarem nos tempos livies ou nas tarefas

escolares com a garantia de compatibilidade

com os sistemas profissionais futuros.

Consulte uma
loja SOCARTEL e
faca com que
este Natal seja

ainda mais feliz.
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CLUBE AM
ONDYNE

SISTEMAS DE ALIMENTACAO
ININTERRUPTA PARA MAIOR
SEGURANCA NO SEU TRABALHO

CARACTERISTICAS TECNICAS

MODO CARACTERISTICAS
DE ELECTRICAS
FUNC. CARACTERISTICAS
ENTRADA SAIDA BATERIAS ONDULADOR FISICAS
TENCAO TENCAO TIPO Z | T, TEEPO MEDIDAS
o | (aMP/H) |8 COMUTA.
g 2
N N z2 g
I T UJ< 7]
2 2 5 =
< < | < <& :t' 2
% < o} % < [ R o < EF @ g —
wlwlg|S AFHEBIEIHEERR R w lalg =2 .3
Z| 55|22 2182 S| Z2% < (@] S| < E o - = =
S| F|Z2 (> >|oz2(&| Mo @ o< < I 2 | & Flalols o
z ElSlElg|g|E|S|Elg|g|E8| 6| P8 2lslxl2l2|3(2(T|E18|8|5 |2
GAMAS MoDELOS | 8| S| = |E|S|B|E|Z|E|] || E| LS| |d&[¢ || B |E|E|a|a|v|e| 8|32 | &
& Ho 300 |N|S[S|[N|[Sm|[N|[Se|S|N|[S|N|Se| 300/ [ S[S|N|N|S|S|IN|N|S|N|365][165 140 11
52 Ho 600 |N|S|s|N|[sw|[N|[se|S|N|[S|N]|se| 600] | S|S|N|N|S|S|N|N|S|N|365][165] 140 15
5! M2 Ths 1000 N [s|s|N|sw|N[sw[s|[N]s|n]se|1000] |SIs[N|N[s|s|N|N|s|n][360]1s8] 36 30
o
£ Ho 1500 [N |S | S |N|Sw|N|[Sw|S |[N|S|N|Se]| 1500 [ S[S[N[IN|S|S|N|N|S|N]|360/[158] 436 40
ONDYNE HO 300 REF. 610 PRECO: 99 900400
ONDYNE HO 600 REF. 611 PRECO: 127 900%00
ONDYNE HO 1000 REF. 612 PRECO: 249 900500
ONDYNE HO 1500 REF. 613 PRECO: 324 900%00
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£9 SOIARTEL

Reabriu

LOJA DA BOAVISTA

Completamente renovada

AV. DA BOAVISTA, 2881 — LOJA 3
4100 PORTO

FACILIDADE DE ESTACIONAMENTO

"
BT

Distruibuidora Philips:
CASA VIOLA e R. Sapateiros, 160 - 1.°

*L——— § ® R. Garrett, 72251 1200 LISBOA
-7 *R. da Assuncéo, 67 e R. Direita, 79-1.°
1100 LISBOA 3500 VISEU

Tel. 324647/327296 Tel. 22564

® Av. Central, 85 - 1.° * R. D. Carlos | _
4700 BRAGA 8500 PORTIMAO
Tel. 74369 Tel. 83653

® Av. Florinda Leal, Loja 1-A ® Largo da Misericérdia, 28
2765 S. JOAO DO ESTORIL 2900 SETUBAL

Tel. 2670733 “ Tel. 31432

AMSTRAD MAGAZINE 61




CLUBE AM

rA R & B N & & B & N N & B B & B N & & B B & N & B B B R R N R N N N __N_ N

\y ¥ X ¥ ¥ _ ¥ _F B ¥ ¥ ¥ _ ¥ _F ¥ ¥ R _F _F_¥ ¥ N _F ¥ B _¥ K _ R _ R _§ _§ ¥ ¥ R N ¥ ¥/

Para quem gosta de simuladores de v6o este é O
SIMULADOR DE VOO.

Suportando muitas das cartas graficas habituais nos
PC’s inclusivé a Hercules, a EGA, a VGA, e a CGA em
visores de cristal liquido ou CRT’s, o Flight Simulator que
neste nimero colocamos a disposigéao de todos os leitores
foi concebido por umadas maiores softhouses da actuali-
dade, sendo mesmo a maior - a Microsoft - e € no miinimo

. _
I MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR version 3.0 |
: Suporta todas as cartas graficas desde CGA a VGA :

graficos, por exemplo, para além de suportar as cartas
gaficas jareferidas e de delas extrair as capacidades que
Ihes saoinactas, suporta ainda outras cartas graficas nao
previstas na versao base mas adicionaveis através de
drivers externos.

A simulagao que pode decorrer num de trés avides
diferentes, escolhido pelo utilizador, pode basear-se em
operagdes de descolagem, aterragem, ou véo normal,
sofrendo, ou nao, efeitos climatéricos (chuva, vento,
neve, etc), ou temporais (dia, fim de tarde, noite, etc.), e
estando, ou nao, condicionada a um conjunto enorme de
outros factores, entre os quais podemos referir os vos
em esquadrilha, ou em perseguigao, quer em periodos de
paz, quer em periodos de guerra.

O nivel de realidade da simulagéo e controlavel pelo
utilizador através de opgao acedida por teclado, e para os
utilizadores menos a vontade num “cock pit” existe ainda
a possibilidade de assistir a ligoes de véo sub-divididas
por tarefas a executar. A documentagao é composta por
um enorme manual, diversos mapas, e um pequeno livro
de “Quick Reference” (referéncias rapidas), apoiando de
uma forma melhor do que excelente o jogo que se
encontra dividido pelas duas disquetes de 5.25" que
complementam a package.

Para alémdo interesse do jogo, pensamos que é digno
de nota o facto dele suportar e tirar proveito das cartas
VGA, facto que, sem duvida, o torna unico no mercado

um simulador excelente a todos os niveis. Em termosde  portugués.

PRECO: 9 900$00 REF. 330, postal 3

1 QUICK BASIC versio 3.0

[

.
é

!
b i
q ]
vt

]

-

Uma excelente linguagem de programagéao e
tum éptimo compilador de programas concebi- .
dos em BASICA ou GW-BASIC, o Quick BASIC i
proporciona a todos os programadores desta
linguagem uma velocidade de processamento
que embora ndo sendo tédo grande como a que se
obtém no dialecto da mesma linguagem langado
pela Borland, é muito mais standard.

Para todos os utilizadores do GW, o Quick
BASIC sé6 pode ser a evolugao perfeita. Baseado
num set de instrugées que quase se pode con-
siderar cem por cento igual ao do dialecto GW, o
QB traz-nos toda a velocidade de uma linguagem
compilada, as facilidades de “debugging” co-
muns aos interpretadores da mesma linguagem,
e um completo manual de utilizagdao, por um
preco impossivelmente baixo!!!

PRECO: 19 900500 REF. 331, postal 3

SUPORTA 0 PROCESSADOR ARITMETICO 8087
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LISBOA POVOA DO VARZIM
* Av. Eng. Duarte Pacheco, 17 * Praga dos Combatentes - Loja 18
* R. Conde Redondo, 127-A CHAVES
OLHAO  Edificio Europa- Av. 5 de Outubro -Loja 1
* Rua Jodo Rosa, 6-A BRAGANCA
PORTIMAO * Edificio Translande
* Bairro do Pontal - Bloco 2-A, c/v Av. Sa Carneiro, Bloco 1-Loja 19
SINES PENAFIEL
 Av. General Humberto Delgado, n° 43 * Edificio Brasilia - Loja X
CARTAXO SETUBAL
* Centro Comercial A. C. Santos - Loja 4 * Travessa doiCarmo; 23
LEIRIA FAMALICAO

* R. Adriano Pinto Basto, 134

* Quinta Sto. Anténio, 67 - Loja 1 VILA DO CONDE

PORTO ) y * R. Dr. Pereira Junior, 53 - Loja 4

* Av. Boavista, 2{381 -Loja 3 VILA REAL

* Rua Sta. Catarina, 716 ¢ Centro Comercial Milagorgo - Loja 13
COIMBRA FIGUEIRA DA FOZ

* Centro Comercial Primavera e R. Dr. Francisco Anténio Dinis

Av. Calouste Gulbenkian, Lote 7-Loja 37 Complexo Mondego - Loja 14

MONGAO AVEIRO

* Rua da Independéncia, 16, r/c R. Dr. Alberto de Souto
GUIMARAES Ria Plano - Loja 27

* R Manuel Saraiva Brandao, 241, r/c SAMORA CORREIA

Centro Comercial Samora Correia
Urb. Arneiro dos Corvos, 23
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UM POUCO DE HISTORIA

da p

A caminho
erfeicao

anos.

Os computadores Amstrad detém a melhor relacdo
qualidade/preco.
mente, o caminho da micro-informatica dos ultimos

Aqui contamos,

muito sucinta-

E normal que um potencial com-
prador de PC compativel se sinta de-
sorientado face a variedade de con-
figuracdes que |lhe sdo propostas.
Aparecidos em 1983, os PC néo pa-
raram de evoluir tecnicamente. Se
vocé apanhou o comboio j& em mar-
cha, é bom que possua os conheci-
mentos necessarios para distinguir o
milho do joio.

Até ao aparecimento dos PC's
compativeis, a micro-informatica era
uma auténtica anarquia: quase trinta
construtores lancavam maquinas
completamente incompativeis entre
si. Utilizavam os microprocessadores
de oito bits (6502 e Z80) onde, com

uma RAM méxima de 64K, comple-
tamente insuficiente para os profis-
sionais que pretendiam libertar os
seus pesados computadores das pe-
quenas aplicacdes locais. Destaca-
ram-se trés maquinas; Apple lle,
Commodore 64 e, depois, I'Oric At-
mos. Os micros eram pobres em per-
formances, havia necessidade de um
standad.

A IBM ENTRA EM CAMPO

O gigante IBM comeca entdo a inte-
ressar-se pela micro informética e
lanca o seu PC (computador pes-

soal), acordando com a Microsoft o
desenvolvimento do software res-
pectivo. Para a época foi uma super-
-bomba técnical Sendo, vejamos so:

—microprocessador 8088 po-
dendo enderecar até 20 bits.
—frequéncia de relégio de 4,77

MHertz.

—leitor de disquetes de 360 k.

—sistema operativo MS-DOS su-
per préatico (¢ o CP/M da Digital
Research muito melhorado).

—um Basic quatro vezes mais rico
que o da Apple.

— 96K de Ram extensivel até 640K.



ACTUAL

—teclado com dez teclas de fun-
cBes e seccdo numeérica.

—tudo é modular, intermutavel,
tanto em hardware como em
software. E uma solucédo cara
mas segura para o comprador.

DO PC AO PS

Em 1984 a Apple lanca o seu pri-
meiro Macintosh. Era um auténtico
"‘carro de bois’’ e ainda mais caro
que o IBM. A IBM abre entdo o jogo
autorizando os outros fabricantes a
fazer compativeis IBM PC assim
como placas para estas maquinas. A
concorréncia obriga os precos a bai-
xarem. Durante estes tempos a Apple
melhora o seu Mac mas fecha-se no
seu célebre proteccionismo abso-
luto. A micro-informética profissional
torna-se 70% PC e 20% Mac. O PC
torna-se, de facto o standard apesar
dos seus defeitos.

Mais tarde a IBM compreende que
a sua crianca lhe escapa: a clientela
compra sobretudo os compativeis da
concorréncia, os ‘‘clones’’, sem que
a casa me possa reclamar os direi-
tos dos ‘“‘made in Taiwan'’ (a IBM
cometeu a asneira de autorizar a c6-
pia sem licenca). Foi a ruptura: a IBM
acabou brutalmente com a produgéo
dos PC's e lanca o novo standar PS
(personal system). Ao mesmo
tempo, em vao, instaura processos
aos fabricantes de ‘‘clanes’’ dos
seus PC's para reclamar os seus di-
reitos a titulo retroactivo.

Um ano e meio mais tarde, pela
menos na Europa, o PC da IBM pa-
tina, o Mac ascende lentamente e 0s
compativeis PC portam-se cada vez
melhor, melhorando em performan-
ces e em preco.

A EVOLUCAO
DAS UNIDADES CENTRAIS

Existem actualmente quatro refe-
réncias, cujas caracteristicas resumi-
mos em baixo.
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Bits de Bits de Hsaubhios
trabalho [enderecamento
8088 8 20 4,77 a 10MHz
8086| 16 20 8 a TOMHz
80286| 16 32 8 a 12MHz
80386| 32 82 12 a 30MHz

N3o podemos deixar de referir que
a diferenca de velocidade entre um
8088 a 4,77MHz e um 80386 a
256MHz é enorme. E, pois, como
uma bicicleta em relacdo a um Lam-
borghini. Falando de precos: 8086 e
80 88 sdo iguais; o custo de um
80286 baixou muito e tornou-se
acessivel, enquanto que 80386 se
manteve a precos muito elevados.

A minima escolha serd um 8088
ou 8086 a 8MHz (o de 4,77MHz,
muito lento, praticamente desapare-
ceu). A utilizacdo de um PC com um
processador 80286 ndo se justifica
para um particular, e at¢é mesmo
para muitos profissionais...

N&o existe qualquer receio quanto
a compatibilidade do software para
estes quatro micro-processadores.

A MEMORIA RAM

Comecou por 128k surgindo, de-
pois, 256k, 512k e finalmente 640k.
E 0 méximo que o MS-DOS sabe ge-
rir. Existem os PC 80386 com 4Mb
mas a preco elevado. Com o0s pro-
gramas actuais, 512k ¢ o minimo!
Um dos primeiros investimentos ser
passar para 640k e isto antes que 0s
circuitos necessérios deixem de se
encontrar no mercado.

OS MODELOS PC, XT e AT

Trata-se de uma denominacado
IBM. Com o aparecimento do disco
duro havia necessidade de reforcar
a designacédo: os PC sdo entdo cha-
mados XT. Com a introducdo do
80286, a IBM criou o AT: placa e
caixa mais alta, Bios (Rom) modifi-
cado e leitor de disquetes de 1,2Mb.
O fraco éxito do AT preco e compa-
tibilidade), fez com que surgisse um
modelo intermédio, o XT 286: pla-
cas e caixas de altura normal, pro-
cessador 80286, um drive de 1,2Mb
e outro, opcional, de 360k. Os com-
pativeis actuais tém placas de altura
normal e sdo de trés tipos:

—os XT com 8088 ou 8086 e
drive(s) de 360k ou 720k,

—o0s 286 com drive 1,2Mb,

—o0s 386 com drive 1,2mb.
(Nota: um drive 1,2Mb também
pode funcionar em 360k).

AS PLACAS PRINCIPAIS

Os primeiros modelos estdo bem
guarnecidos de '‘slots’’ (conectores
para placas opcionais) pois é preciso
uma placa ecrd impressora, uma
placa ‘‘controladora de disco’’, uma
placa multifunc@es (relégio—calen-
dério + porta série + extensdo de me-
moaria), etc. Tudo isto torna-se muito
caro. Também para fazer baixar os
precos, a electrénica miniaturizou,




para integrar o méximo de compo-
nentes no circuito impresso principal
(a placa mée), tudo como nas tele-
visdes actuais. O mais engracado é
que tudo isso veio trazer fiabilidade
a electrénica! Actualmente trés slots
disponiveis sdo perfeitamente sufi-
cientes.

A EVOLUCAO DOS DOS

A versdo 2.10 do MS-DOS (apre-
ciada pelos ‘craques’ das disquetes)
foi a primeira, mas com a chegada
do disco duro, a verséo 3.10 tornou-
-se uma necessidade. Com a gene-
ralizacdo do teclado de 102 teclas
surge a verséo 3.20.

Com o 286, assistimos a chegada
da versdo 3.30, e a sintaxe de co-
mando cléssicos foi modificada. O
volumoso manual do 3..20 reduzido
a um pequeno fasciculo no qual al-
gumas destas modificacdes ndo figu-
ram! Pior, os 80888 trazem o MS-
-DOS 3.30 e possuem disco duro.
Uma reaccdo bem humana: os nu-
merosos discos duros depressa foram
reformatados com o DOS 3.20, ex-
cepto para os 286 ou 386 destinados
a receber uma extensdo de memoria
(a versédo 3.30 era entéo obrigatdria).

Entretanto, assistimos j& ao apa-
recimentos do MS-DOS verséo 4 que
revolucionou, em parte, o que ja
existia. Vejamos.

OS TECLADOS

Existiam entdo os teclados de 85
teclas, com teclas de funcées a es-
querda, e, a direita, um conjunto de
teclas, de deslocacdo do cursor, ou
conjunto numérico. Os Amstrad PC
1512 e PC 1640 conservam-no.

Actualmente a norma é um te-
clado de 102 teclas, tipo AT, mais
largo e mais espacoso que o anterior,
com desdobramento das teclas do
cursos e das numeéricas, e com as te-
clas de funcées alinhadas no cimo do
teclado. Quase todos os sinais de
pontuacdo mudaram de lugar. Por-
qué? Por causa do sucesso do PCl!
As operadoras de introducédo de da-
dos digitam “‘ao quilémetro’’ nos ter-
minais de computador. Esses foram
progressivamente substituidos por
PC’s ligados por cabos aos grandes
computadores (o que se tornou me-
nos caro). A concepcéo dos teclados
tem pois em consideracdo uma dis-
posicdo de teclas idéntica.

As maquinas de escrever foram
progressivamente substituidas por
PC’s equipados com tratamento de
texto. Os construtores conservaram
determinadas normas a fim de evi-
tar eventuais inadaptacfes. O te-
clado 102 teclas é, pois, uma sintese
destas situacoes.

Os programadores que digitam
principalmente os algarismos e as le-
tras mailsculas abandonam estas
102 teclas Azerty e preferem o bom
velho teclado de 85 teclas blogueado
em Caps Lock.

UMA PASSAGEM
PELO HORIZONTE
DOS PC AMSTRAD

Os PC’s Amstrad detém a melhor
relacdo preco-qualidade para uso
pessoal. Em contrapartida, os PC
1512 ou 1640 sdo pouco integraveis
no meio profissional onde se procede
com frequéncia a troca de periféri-
cos: instalar um monitor IBM numa
unidade central Epson, um teclado
Compag num Olivetti, etc., o que é
impossivel com a Amstrad.




Os nossos clientes
merecem-nos

todo o crédito.
Independentemente
do dinheiro
que trazem
no bolso.

Assim,
oferecemos
as melhores
condi¢des de crédito
com amplas facilidades
de pagamento — formas
especiais de
comercializacdo de onde
se destacam o novo
CREDI-SOCARTEL

€ 0 ja conhecido
CREDI-AMSTRAD.

Desta forma, quando
precisar de uma boa
aparelhagem de TV,
Video e Hi-Fi,

de computadores,

acessOrios e outros
artigos de electrdnica
venha ter connosco.

Pode ter a certeza
de encontrar

as marcas LISBOA Av. Eng? Duarte Pacheco, 17-19
. 1000 LISBOA
de qualldade, a PORTO Rua Santa Catarina, 716
s +A . l 4000 PORTO
assistencia pos—venda PORTO Av. da Boavista, 2881, Loja 3

4000 PORTO
GUIMARAES R. Manuel Saraiva Branddo, 241 r¢
4807 GUIMARAES
Av. 5§ de Outubro
Edificio Europa
5400 CHAVES
Av. Calouste Gulbenkian
Centro Comercial Primavera
Loja 37
3000 COIMBRA
OLHAO R. Jodo Rosa, 6
8700 OLHAO
PORTIMAQO Bairro do Pontal, Bloco 2A ¢ v
- 8500 PORTIMAO

garantida

e um conselho
profissionalizado na
medida exacta das
suas necessidades.

CHAVES

COIMBRA

Tudo isto,
englobado num

novo conceito de
lojas espalhadas
pelo Pais, que

aliam a variedade
seleccionada o servigo
impecavel.

SOJARTEL

A JUSTA MEDIDA DA ELECTRONICA

DDB NEEDHAM & GUERREIRO




CAIXAS ARQUIVADORAS FITAS
3" x 28 = 1800$00 ¥ a E

3% x 40 = 1800400 AMSTRAD DMP 2000/3000/3160  — 950$00
3% x 50 = 1950400 < - AMSTRAD DMP 4000 — 1250800

AMSTRAD LQ 3500/PCW 8256/8512 —

51/"'3 9 SEKOSHA SP 8000/1000/1000A  — 1100800
P, ://: : 128 : ;Zggzgg PCW 9512 - 850800

CITIZEN 120 DILSP 100/180 . 900800

P LAVAVEL - ANTI-ESTATICO - 2 PEGCAS

PARALELO — 2 000$00 .
SERIE — 2 150$00 e PC 1512 — VDU + TECLADO — 2 600800
PC 1640 — VDU + TECLADO — 2 600800

DISKETTES

&TDK.
SKC Limited

3% e 5%" DS, DD, HD TEMOS PRECOS P/ REVENDA

4@ LIDERTRONICA

R. Morais Soares, 73 ® 1900 - LISBOA
Telef. 82 78 78 FAX b5 82 24

Wi
=
A

IVA 7% INCLUIDO NOS PRECOS
ENVIAMOS A COBRANGA P/ TODO O PAIS

BYTE INFORMATICA

CONJUNTO MONUMENTAL INFANTE — SALA 204
9000 FUNCHAL

— Porque queremos que a A RAZAO DA ESCOLHA CERTA!

informatica chegue a todos
— Aplicacoes por medida.

— Compre agora O seu — Aplicacoes normalizadas

AMSTRAD pagando-o em 12 Contabilidade
meses Stocks

Facturacao
Contas Correntes
— Prefira o centro profissional Fornecedores/Clientes

AMSTRAD Salarios
Videos




DDB NEEDHAM &.GUERREIRO

AS CARACTERISTICAS
FAZEM A DIFERENCA

AMSTRAD
PC 2000

Mais importante que o preco
sao as caracteristicas.

Uma vez mais a AMSTRAD
vai conquistar o mercado

- com a série PC 2000.

(mifor

MLk PORTUGUESA OF WFOAATCA

AMSTRAD PC 2386
80386 a 20 MHZ
0,05

AMSTRAD PC 2286
80286 a 12 MHZ
12

AMSTRAD PC 2086
8086 a 8 MHZ

CARACTERISTICAS

Processador Intel

Wait States

Memdéria RAM com Verificagdo de Paridade 640 K 1Mb 4 Mb

Meméria Cache — — 64K a 35 ns
LIM 4.0 LIM 40

Gestao de Memodria

Suporte para Co-Processador Aritmético 8087 80287 80387
3 1/2"” com 720 K 3 1/2” com 1,4 Mb 3 1/2” com 1,4 Mb

Unidade de Diskettes
Disco Rigido com Interleave de 1:1 30 Mb 40 Mb 65 Mb

Slots de Expansao Livres 3 de 8 bits 5 de 16 bits 5 de 16 bits

Como «Server» Como «Server»

MS/DOS 4.0 MS/DOS 4.0

Como Posto de Trabalho

MS/DOS 33

Compativel com a Rede Novel 1 Netware

Sistema Operativo

CARACTERISTICAS COMUNS: Resolugdo VGA. Saida para unidades externas de diskettes e Streamer. Teclado
tipo AT (102 teclas) Portugués. Rato compativel Microsoft. Seguranga do teclado por chave. Windows. GW Basic.

Monitores mono e colorido de alta nitidez (DOT PITCH .28).



PCW

EM BUSCA DO FICHEIRO PERDID

Enquanto no Locoscript existe uma opcdo que permite
recuperar um documento suprimido, o apagamento de
um ficheiro no PCW é catastréfico. O pior é que na abun-
dancia de utilitarios fornecidos com o CP/M PLUS, ndo
existe nenhum utensilio que permita recuperar um fi-
cheiro que tenha sido sido atirado para o cesto dos pa-
péis por um ERASE intempestivo.

Um pouco de teoria. Contrariamente ao que o seu
nome deixa supdr, ERASE (“'apaga’’ em inglés) ndo faz
desaparecer o ficheiro defunto cujo nome figura sempre
na directoria, precedido pelo cédigo E5. E esta marca
que o torna invisivel aos olhos do utilitario DIR. No caso
de o computador necessitar de espaco para alojar da-
dos, estes ficheiros serdo esmagados pelos dados recém-
-chegados. Donde, como concluséo, escrever numa dis-
quete '‘com problemas’’ pde em perigo a informacé&o
escondida que podia af figurar!

Para recuperar programas ou dados apagados por
ERASE, é necessério substituir o cédigo E5 por 00, o nu-
mero de USER que entéo |Ihe serd afectado. Na falta de
um editor de sector permitindo esta manipulacéo,
propomo-vos um programa rapido e eficaz gracas ao qual
poderdo recuperar 0s vossos preciosos ficheiros.

Recupera foi publicado recententemente na AMS-
TRAD CP International, um amigo alemé&o. Inteiramente
traduzido, mostra-se mais eficaz que a versdo original a
qgual s6 trabalha sobre o leitor A: Esta versdo de Recu-
pera reconhece os leitores A: e B: dos PCW 8512 e
9512.

Recupera localiza todos os ficheiros afectados pela in-
fame marca E5 e prop6e a sua recuperacio. Terminado
o trabalho, um simples DIR permitir-vos-a constatar o re-
gresso do ficheiro escondido.



O CPC EM SOCORRO DO PCW

Se encontrar na sua vizinhanca um possuidor de CPC
6128 (ou de um 464 com leitor de disquetes) e que pos-
sua DISCOLOGY pode dispensar o uso de Recupera em
alguns casos. Com efeito, o CPC |é com alguma relu-
tancia outros formatos que ndo o seu; no entanto, DIS-
COLOGY aceita bastante bem as disquetes do leitor A:
do PCW. Gracas ao editor é possivel aceder aos primei-
ros sectores da disquete. Assim que os nomes dos fi-
cheiros aparecam, um simples exame do cédigo— legi-
vel na extremidade esquerda da janela—vos conduzira.
A transformacdo dos E5 em ""00"" e a confirmacdo de
actualizacdo serdo como um jogo para criancas.

DISQUETES ESTRAGADAS

Ficheiros largamente afectados, com destruicéo de di-
rectoria e outros horrores ndo mencionaveis poderéo ser
mais ou menos explorados. Com efeito, enquanto o lei-
tor de disquete recusa aventurar-se em pistas defeituo-
sas, DISCOLOGY sabe ultrapasséa-las e encontrar os pe-
dacos de ficheiros-texto espalhados no deserto
magnético.

O caminhar errante pelos caminhos de uma disquete
é facilitado pela opcdo ""ASCIl unicamente’’. DISCO-

' MAGAZINE) )

REVISTA DOS UTILIZADORES AMSTRAD

RAPIDO

CONSULTE AS PAGS. 43 A
66 E ENVIE JA O SEU
POSTAL ENCOMENDA

VEJA AS NOVIDADES
PARA ESTE NATAL

LOGY, saberd mesmo ler, em alguns casos, ficheiros de
uma disquete de 720 Kbl

N&do esperem sempre ser capazes de recuperar uma
folha de célculo porque seréis confrontados com uma
indescritivel mescla de dados e férmulas.

—Formatar uma disquete contendo dados. Estes es-
tardo irremediavelmente perdidos pois toda a orga-
nizacdo magnética foi refeita. A directoria que exis-
tia foi desfeita; é o vazio sideral.

— Duplicar uma face de disquete B: sobre a outra face
da disquete. Contrariamente ao leitor A: que possui
uma Unica cabeca de leitura, o leitor B: possui duas
gue agarram a disquete simultaneamente como uma
sandwich. Virtualmente, a disquete B: € uma Unica
face magnética de grandes dimensdes.

—Copiar o contetido de uma face sobre a outra gera
uma terrivel confuséo!

—Pelo contrério, nunca deixaremos de insistir na ne-
cessidade absoluta de salvaguardar os ficheiros mais
importantes! Para que serve ter trés copias do pro-
grama MULTIPLAN se a disquete com o seu orca-
mento anual de oito folhas estd totalmente des-
truida?




Introducéo da listagem:

Sob CP/M PLUS, escreva BASIC e carregue em

<RETURN>.

90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
AP
350
360
370
ada
380
390
(A:
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710

RECUPERACAO DE FICHETROS APAGADOS NO PCW

Codigos ESCape:

BIP$=CHR$(7) : ESC$=CHR$ (27)
DOFF$=ESC$+"0" : DON$=ESC$+"1"
CLS$=ESC$+"E"+ESC$+"H" : EFFHT$=ESC$+"d" : EFFBAS$=ESC$+"J" : PRINT CLS$
DEF FNSC$(Z%,S%)=ESC$+"Y"+CHR$ (Z%+32)+CHR$ (S%+32)
CU$=ESC$+"e" :CUX$=ESCS$+"f"

INVS=ESC$+"p" : NORMS$=ESC$+"q"

READSEC=&HFO00:WRITESEC=&HFO5D: ADRSEC=&HFO016

DEFINT I

RESTORE 180
FOR 1%=1 TO 5
READ IND%(1%) .MGS$(1%)

NEXT

DATA 13,"<S>eguinte ecuperar <O>utira disquete <F>im"
DATA 22,"<{S>eguinte <{R>ecupecrar <O>utra disquete <F>im"
DATA 30,"<O>utra disquete <F>im"

DATA 18,"Inserir disquete e carregar numa tecla.
DATA 26 ,"Numero do ficheiro a recuperar: "

FOR I%=1 TO 5

MG$ (I1%)=MG$(1%)+BIP$

NEXT

Ecrans

PRINT CUX$;:FOR I=1 TO 13

PRINT FNSC$(0,10)CHR$(150)::PRINT STRING$(70.CHR$(154)) :CHR$(156)
PRINT FNSC$(I-1,10)INV$;CHR$(149) :SPACE$(70) :CHR$(149)

NEXT 1

PRINT FNSC$(12,10)CHR$(147);:PRINT STRING$(70 ,CHR$(154)) :CHR$(153)
PRINT FNSC$(3,12)" R ECUPERACAO DE FICHETROS
AGADOS"

PRINT FNSC$(5,41)"no P C W"

PRINT FNSC$(7.40)STRING$(12.CHR$(154))

PRINT FNSC$(10,13):CHR$(164);:" Udo RIEGER & C.P.i1. 1988. Traduzido ¢
ptado por Jose MARCAL"

PRINT NORMS ;

PRINT FNSC$(18,18)"";:INPUT "Em que lecitor se enconira a disquete

ou B:) ";LECTS

LECT$=LEFT$ (LECT$,1) : LECT$=UPPERS$ (LECTS$) : I} LECT$="A" THEN DRIVE$="00"
IF LECT$="B" THEN DRIVES$="01"

IF LECT$<>"A" AND LECT$<>"B" THEN PRINT BIP$:CLS$:GOTO 390

GOSUB 1320

DIM FILE$(128)

' Procura de dados apagados
DMA=&HF100:J%=0

FOR SECT%=0 TO 3

CALL READSEC

FOR 1%=1 10 16
ILF HEXS$ (PEEK(DMA) ) <>"E5S" THEN GOTO 610
J%=J%+1

FILES (J%)=STR$ (SECT%) +HEXS$ (DMA)

FOR N%=1 TO 11

DMA=DMA+1

FILE$ (J%)=FILES$(J%)+CHRS (PEEK(DMA))
NEXT

IF INSTR(FILE$(J%) . STRING$(11,CHRS$(&HE5))) THEN 670
DMA=DMA-11

DMA=DMA+32

NEXT

POKE ADRSEC.SECT%+1

DMA=&HF100

NEXT

GOTO 690

J%=J%-1

PRINT CLSS$;

IF J%>0 THEN 750

PRINT FNSC$(11,20):CLS$;:STRINGS$(53," ")
PRINT FNSC$(12,20);:INVS;

AMSTRAD MAGAZINE
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“Nenhum ficheiro apagado figura nesta disquete! " :NORMS$:

720 M%=3

730 GOSUB 1230

740 GOTO 930

750 1F J%>1 THEN 780

760 PRINT FNSC$(12.23);"Esta disquete contem 1 ficheiro apagado:"
770 GOTO 790

780 PRINT FNSC$(12,18);:J%:"ficheiros apagados foram enconirados nesta
disquete.":

790 Z%=0

800 FOR K%=1 TO J%

810 Z%=Z%+1

820 PRINT FNSC$(Z2%+419,35) :USING"##" (K%

830 PRINT ".";RIGHTS(FILE$(K%).11)

840 IF Z%=8 THEN 300

850 NEXT

860 PRINT FNSC$(Z2%+20,35) ;STRINGS(16." ")
870 M%=2

880 GOSUB 1230

890 GOTO 930

900 IF J%=K% THEN 870

910 M%=1

920 GOSUB 1230

930 A$=INKEYS$:A$=UPPERS(AS)

940 IF A$="" THEN 930

950 IF J%=0 THEN 990

960 I1F J%=K% THEN 980

970 IF A$="S" THEN PRINT FNSC$(19.0):EFFBASS::2%=0:GOTO 850
980 1F A$="R" THEN 1110

990 IF A$="0" THEN PRINT CLS$:RUN

1000 IF A$="F" THEN PRINT CU$;DON$:CLS$:END
1010 PRINT BIP$:GOTO 930

1020 M%=4

1030 GOSUB 1230

1040 WHILE INKEY$="":WEND

1050 PRINT FNSC$(15,0) :EFFBASS;

1060 ERASE FILE$:GOTO 430

1070 PRINT FNSC$(19.0):EFFBASS$; :2%=0:GOTO 850

1080

1090 ° Recuperacao dos ficheiros
1100 °

1110 M%=5

1120 GOSUB 1230

1130 INPUT ", DON%

1140 PRINT CUXS$;

1150 SECT%=VAL(LEFT$(F1LE$(DON%),2))
1160 DMA=VAL("&H"+MID$(FILES$(DON%),3,4))
1170 POKE ADRSEC,SECT%

1180 CALL READSEC

1190 POKE DMA,O

1200 CALL WRITESEC

1210 ERASE FILES$

1220 GOTO 430

1230 PRINT FNSC$(30,10);STRINGS$(65," ")
1240 IF M%=5 THEN 1270

1250 PRINT FNSC$(30,IND%(M%)) :MG$ (M%) ;
1260 RETURN

1270 PRINT FNSC$(30,IND%(M%)) :MG$ (M%) ;CUS$;
1280 RETURN

1290 °

1300 ' Implementacao dos codigos-maquina
1310

1320 MEMORY &HEFFF

1330 RESTORE 1380

1340 FOR ADR=&HF000 TO &HFO7F

1350 READ BYTES$:POKE ADR, VAL("&H"+BYTES)
1360 NEXT

1370 POKE &HF006,VAL("&H"+DRIVES)

1380 RETURN

1390 DATA C3,34,F0,00,09,00,00,00

1400 DATA 00,00,00,00,0A,00,01,00

1410 DATA 00,00,00,00,0B,00,00,00

1420 DATA 00,00,00,00,0C,00,00,F1

1430 DATA 00,00,00,00,0D,00,00,00

1440 DATA 00,00,00,00,0E,00,00,00

1450 DATA 00,00,00,00,0E,32,11,04

1460 DATA F0,CD.05,00,0E,32,11,0C

1470 DATA F0,CD,05,00,0E,32,11,14

1480 DATA F0,CD.05,00,0E,32,11,1C

1490 DATA FO0,CD,05,00,0E,32,11,24

1500 DATA F0,CD,05,00,C9,0E,32,11

1510 DATA 2C,F0,CD,05,00,C9,00,00

1520 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00

1530 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00

1540 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00




Vocé Vai
Surpreendé-los!

Natal ¢ o tempo de oferecer e distinguir.
A Familia e os Amigos. E também os
colaboradores da sua Empresa. Talvez
eles ndo estejam a espera. Mas Vocé vai
surpreendé-os. Com o SINCLAIR PC 200,
um verdadeiro computador pessoal.
Consulte uma
loja SOCARTEL e
faca com que
este Natal seja

ainda mais feliz.

rm‘- l LOJAS SOCARTEL: LISBOA,~0LHI~\Q, PORTIMAO, SINES, CARTAXO, LEIRIA, PORTO,
m  COIMBRA, MONCAO, GUIMARAES, POVOA DE VARZIM, CHAVES, BRAGANCA, PENAFIEL




PCW

«Dr. Logo,
suponho...»

NORBERTO TEIXEIRA CONCLUI,
NESTA EDICAO, AS SUAS SUGESTOES
DE PROGRAMAS PARA USO
DO «DR. LOGO» NO PCW.

PROGRAMA ECRAN

Este programa imprime no ecrd a palavra ''DR.
LOGO'’, atribuindo valores aleatdrios as coordenadas.
Necessita ainda do procedimento (locate).

Listagem:

to ecran

type char 27 type 'O

ts ct

make "‘col 81

make “‘lin 30

repeat 80 [locate random :col random :lin pr "'DR.
LOGO]

ern "‘col ern "'lin

end

to locate :col :lin
setcursor (list :col :lin)
end

Anélise do programa:

O programa comeca por apagar a mensagem da Ul-
tima linha do ecré. Seguidamente limpa todo o ecré pas-
sando o cursor para o canto superior esquerdo (ts ct);
em seguida, atribui o valor 81 a variavel "'col e 30 a va-
riavel "'lin. Na linha a seguir, repete 80 vezes a palavra
""DR. LOGQ"" (repare-se como o procedimento ‘locate’

simplifica este programal). Termina apagando da memo-
ria o nome e o valor das varidveis que tinham sido elegi-
das. (Pode ser gravado com o nome de ecran, ex: save
"“ecran).

Depois de ter introduzido os dois procedimentos (ecran
e locate), digite ecran e o programa sera executado de
imediato.

NOTA: col (abreviatura de coluna), tem o valor 81 para
ndo haver retorno do carro (cr), antes de com-
pletar a impressédo da palavra "'DR. LOGO"’, isto
no caso da primitiva random atingir o valor 80.

lin (abreviatura de linha), tem o valor 30, para
evitar o scroll.

*

se o programa ndo funcionou, verifique qual a mensa-
gem de erro e digite: edall (o cursor aparecera no lo-
cal do erro) para correccéo.

NN\PCTONAN

| KEWSTA DOS U

CORES ANS TRAD |

RAPVIDO
LECONOMICO
COMODO




PROGRAMA ESQUADRIA

Este programa desenha duas linhas paralelas em re-
dor do ecré, utilizando para isso o valor decimal do c6-
digo ascii, correspondente ao caracter grafico que se de-
seja imprimir.

Necessita ainda do procedimento (tab).

Listagem:

to esquadria

ct type char 27 type 'O

setsplit 2 ss setcursor [0 O]

type char 134 repeat 87 [type char 138] type char
140 pr”’

repeat 26 [type char 133 tab 88 pr char 133]
type char 131 repeat 87 [type char 138] pr char 137
end

to tab :col
setcursor (list ;col (last cursor)
end

Analise do programa:

O programa comeca por apagar o ecrd e a mensagem
que aparece na Ultima linha. Seguidamente reserva as
duas dltimas linhas inferiores para a janela de texto e co-
loca o cursor no canto superior esquerdo. Na linha se-
guinte, imprime o caracter grafico 134, repete 87 vezes
horizontalmente o caracter grafico 138, imprimindo no
final da linha o caracter grafico 140 (pr *’) para retorno
de linha. Na linha a seguir , repete 26 vezes verticalmente
(coluna O e coluna 88), o caracter grafico 133. Na linha
que se segue, imprime o caracter grafico 131, repete 87
vezes horizontalmente o caracter grafico 138 e conclui
com a impressdo do caracter grafico 137.

O programa é executado com a ordem esquadria.

NOTA: Ver no "MANUAL DO COMPUTADOR"" os co6-
digos ascii dos caracteres gréaficos (128 a
159—em valor decimal).

POGRAMA A DESENHAR

Com este programa podemos desenhar no ecré pres-
sionando as teclas, cujo efeito é apresentado no menu
gue aparece na parte inferior do ecra.

Desenhar serve-se do programa anterior ‘‘esquadria’’,
pois além de melhorar a aparéncia do ecréd, indica tam-
bém os limites do espaco que temos para desenhar.

A sua simplicidade passa pela boa distribuicdo das te-
clas, estando nelas contidas os principais efeitos. A te-
cla 8 (rec), serve para que de vez em quando se faca
uma reciclagem ao programa, para que este ndo entre
em colapso.

Listagem:

to esquadria (introduzir a listagem anterior)
to tab (introduzir a listagem anterior)

to desenhar

menu

inkey

end

to menu

cs esquadria

pr [[Q fdI[A bkI[O 1tI[P rtl[1 pull2 pd][3 pell4 htl[b
st][6 stopl[7 clean][8 rec]]

st

end

to inkey

make “‘cmd rc

if cmd = "'q [fd B]

if cmd = ""a [bk 5]

if cmd = "o [It B]

if ecmd = ""p [rt B]

if cmd = "1 [pul

if cmd = "'2 [pd]

if cmd = '3 [pe bk 5 pd]
if cmd = "4 [ht]

if cmd = "'B [st]

ifcmmd = "'6 [ern “‘cmd type [pulse ‘¢’ para conti-
nuar] stop]

if cmd = "'7 [clean esquadria]
if cmd = '8 [recyclel]
inkey

end

to ¢ inkey

end

Anélise do programa:

Os procedimentos esquadria e tab, j& foram analisa-
dos na péagina anterior; desenhar, manda seguir para o
procedimento esquadria, que imprime a esquadria €, im-
prime agora o menu na parte inferior do ecra faz apare-
cer a tartaruga. Regressa novamente a desenhar, que o
faz seguir para inkey . Em inkey, rc é atribuido a variavel
cmd; seguem-se todas as condicdes e execucdes quando
se pressionam tais teclas.

O procedimento c (abreviatura de continuar), serve
apenas para ndo termos que escrever desenhar, quando
pulsamos a tecla 6.

Ao pulsar a tecla 6, o programa volta ao modo directo,
pelo que podemos aqui dar instrucdes directamente
Como se 0 programa ndo existisse.

Exemplo: fd 50 rt 90

E agora que o procedimento ¢ é Util, pois coloca-nos
novamente dentro do programa como se nada tivesse
acontecido.

AMSTRAD MAGAZINE 79




PROGRAMA

«Dr. Logo, PROGRAMA TOTOLOTO

h Com este programa obtemos chaves com 6 nimeros
Su pon 0 P . 4 aleatdrios de 1 a 47, que podemos usar para jogar no

TOTOLOTO.
O programa ¢ executado com a ordem desenhar.

Teclas correspondentes as abreviaturas das primitivas Listagem:
usadas no menu e seus efeitos:

to totoloto
Q=>fd —faz a tartaruga avancar. ct ts
A=> bk —a tartaruga recua. make ‘‘x O make 'y 5O make "'z |
O=3> It —a tartaruga gira para a esquerda. pr[* * AMSTRAD * TOTOLOTO * 6 / 47 * *]
P= 3 it —a tartaruga gira para a direita. repeat 35 [type char 154] pr []
1=> pu —a tartaruga ao deslocar-se ndo deixa abcdef
rasto. end
2=> pd —a tartaruga ao deslocar-se deixa rasto.
3=> pe —a tartaruga ao deslocar-se apaga o to abcdef
rasto. make (char 47 + :y) :y
4=> ht —esconde a tartaruga. make 'y 1y + |
b=> st —mostra a tartaruga. if :y = b6 [chave]
6=> stop —para a execugdo do programa. abcdef
7=> clean —apaga os gréaficos sem afectar a posicéo end
da tartaruga.
8 = > recycle —reorganiza a memoaria do computador. to chave
make ‘‘chave (random 47) + |
NOTA: Para gravar o desenho feito no ecré fazer: make (char 97 + :x) :chave
savepic '‘nome,ficheiro"". if forsb=:1@a:c=:@a:c=:b:d=:a:d=:>Db
d=:cce=:ae=:Dbe=:ce=:d:f=
ca:f=:b:f =:c:f =:d:f=:e)[chavel
make "'x :x +1
if :x = 6 [imprime]
chave
end
LABORATORIOS DE ELECTRONICA, LDA. to imprime
RUA DOS SOEIROS - QTA. DOS PILARES 1500 LISBOA if :a = :z [setcursor (list 16 (last cursor)) if
@ 784153 - 78 26 58 FAX 78 88 17 count :a = 1 [type char 32] pr :a]
if :b = :z [setcursor (list 16 (last cursor)) if
count :b = 1 [type char 32] pr :b]
. if :c = :z [setcursor (list 16 (last cursor)) if
TEMOS O MELHOR PRECO PARA: count :c = 1 [type char 32] pr :c]
DISQUETTES DESDE 59400 if :d =‘ :z_[setcursor (list 16 (Iast. cursor)) if
., count :d = 1 [type char 32] pr :d]
PAPEL 9,5 x 1. 1150500 if ;e = :z [setcursor (list 16 (last cursor)) if
. count :e = 1 [type char 32] pr :€]
FITAS E OUTR,OS CONSUMIVEIS if :f = :z [setcursor (list 16 (last cursor)) if count
CLONES VARIAS MARCAS f = 1 [type char 32] pr :f]
REDES - DISCOS - «DRIVES» make ‘'z iz +1
MONITORES - IMPRESSORAS if :z = 48 [make "'z 1 continuar?]
imprime
e muito mais... ond
peca a lista de precos to continuar?

« & repeat 35 [type char 154] pr "’
pr["c’"—CONTINUAR <STOP>—TERMINAR]
recycle

ENVIAMOS A COBRANCA if rg = "'c [totoloto]
en
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Anélise do programa:

Este programa é composto por 5 moédulos, ‘‘totoloto””
prepara o ecrd, atribui valor as variaveis x,y e z, imprime
o cabecalho seguido do caracter grafico 154 e vai para
“‘abcdef’’.

“"abcdef’’, comeca por: 47 +y =97 que corresponde
aletra 'a’, vai repetindo o ciclo até que y seja igual a b6
(daf resulta o nome do procedimento pois 47+51=98
gue corresponde ao ‘b’ e assim sucessivamente até ao
‘f"). Para qué este procedimento?—A primitiva random
faz sair nimeros aleatdérios entre O e 1, mas repetindo-
-0s. Assim a cada letra ‘abcdef’ ser-lhe-a atribuido um
valor (primeiro o de y, para que 0 programa possa pros-
seguir, depois o de random). O programa segue agora
para ‘‘chave’’, que muda o valor as variaveis ‘abcdef’,
verifica se alguma delas é igual a outra e segue para "'im-
prime’’.

“imprime’’, tem duas funcdes. A primeira é fazer sair
0s nUmeros por ordem crescente e a segunda acrescen-
tar 1 espaco se a variavel s6 for composta por um nu-
mero.

Quando ‘'z’ forigual a 48 o programa segue para ‘‘con-
tinuar?’’ "‘continuar’’, aqui o programa espera pela ta-
cla "¢’ ou <STOP>, executando ainda uma reci-
clagem.

O programa arranca escrevendo totoloto.

No procedimento ‘‘chave, a linha—make ‘‘chave (ran-
dom 47) + 1, pode ser substituida por: make ‘‘chave
first shuffle [1 34 45 6 9 27 12 3]. Assim, o programa
escolhe somente 6 ndmeros dos indicados na lista.

ANSIRAN

COMODO

CONSULTE AS PAGS. 43 A
66 E ENVIE JA O SEU
POSTAL ENCOMENDA

VEJA AS NOVIDADES
PARA ESTE NATAL

PROGRAMA MORADA

Este programa é uma pequena base de dados para en-
derecos, constando de: Nome, morada, cédigo postal
e localidade.

Tem como objectivo final, visualizar tais enderecos no
ecréd (display) , ou ainda para fazer etiquetas com as di-
recbes que o programa contenha (printer). Nesta se-
gunda proposta, 0s caracteres sd0 impressos em cursivo,
pois terdo uma melhor apresentacéo.

Listagem:

to morada

(local “"nome “‘rua “‘cp "‘loc)

pedir [Indigue o nome ?] "'nome
make “list1 Iput :nome :list1

pedir [Morada (Rua e nimero) ?] “‘rua
make “'list2 lput :rua :list2

pedir [Cédigo postal ?] ““cp

make "list3 lput :cp :list3

pedir [Localidade ?] "‘loc

make "'list4 lput :loc :list4

seguir? [morada] 't [t para terminar, qualquer tecla
para continuar]

end

to pedir :mensagem :listar

setcursor [0 31] type :mensagem type char 32
make :listar rq

end

to seguir? :processo :final :mensagem
pr :mensagem

if :final = rc [stop]

morada

end

to nova, morada
make "‘list1 []
make "'list2 []
make “'list3 []
make “'list4 []
morada

end

to imprimir :list1 :list2 :list3 :list4

if emptyp :list1 [stop]

make “‘nome first :list1

pr [Exmo(a) Senhor(a)l pr :nome

make ‘‘rua first :list2

pr :rua

make ‘‘cp first :list3

make “‘loc first :list4

pr “‘type :cp repeat 5 [type char 32] pr :loc

imprimir bf :list1 bf :list2 bf :list3 bf :list4
end

to display

(local “‘nome "‘rua "‘cp "‘loc)

ct imprimir :list1 :list2 :list3 :list4
end

to printer

(local ""nome “‘rua "‘cp '‘loc)

ct copyon cursiva

imprimir :list1 :list2 :list3 :list4
n, cursiva copyoff

end
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to cursiva
type char 27 type "4
end

to n, cursiva
type char 27 type ‘b
end

Analise do programa:

"“morada’’, define os nomes para as varidveis locais
e serve-se do procedimento “‘pedir’’, que imprime na ul-
tima linha do ecrd a mensagem indicativa do pedido de
dados, regressa novamente a ‘‘'morada’’ e cria "‘list1.
O processo repete-se para "'list2, "'list3,e "‘list4, onde
serdo acrescentados os dados que se vao introduzindo
através do procedimento ‘‘seguir?’’. Aparece agora em
quarto lugar ‘‘nova, morada’’, cuja funcéo é criar listas
vazias as variaveis: "‘list1, “"list2, "'list3 e "'list4. Segue-
-se depois "‘imprimir’’, o qual contém a ordem para a
saida das 4 list(s). E agora a vez de "'display’’ que serve
apenas para visualizar as list(s) no ecra.

“printer’’, faz a saida das list(s) para a impressora e
para o ecrd, servindo-se de “‘cursiva’’, que faz activar
este modo e ‘'n,cursiva’’ que desactiva 0 mesmo modo.

Para arrancar com o programa tecle:

""nova morada’’ e introduza os dados solicitados.
Quando ndo quiser introduzir mais dados, pode grava-
-los. Exemplo:

save ‘‘morada’’ (o nome do ficheiro ndo poderd ex-
ceder os 8 caracteres). Sempre que ligar o PCW e intro-
duzir a DR. LOGO, e chamar o programa morada (se foi
este 0 nome que Ihe deu), pode acrescentar mais ende-
recos sem apagar os anteriores teclando: morada. Se por
outro lado, deseja apagar o contetdo das listas, bastara
teclar de novo: nova, morada.

Exemplo de dois enderecos executados por este pro-
grama e seu aspecto depois de impressos:

Exmo (a) Senhor (a)

Norberto Manuel Martins Teixeira

Rua D. Sancho | 1.B1 Bargos/Calendario
4760 VILA NOVA DE FAMALICAO

Exmo (a) Senhor (a)

PUBLINFOR, Publicac6es e Comércio de Artigos de In-
formatica, S.A.

Avenida da Boavista, 2881-1 andar

4100 PORTO

NOTA: list(s) estd em vez de: list1 , list2, list3 e list4

S

ANSTRAD
P 2000

S

PC 2086 PC 2286

QUEREMOS QUE A INFORMATICA
CHEGUE A TODOS
PECA-NOS UMA VISITA

MELO

INFORMATICA
JOSE DE MELO & SILVA, LDA.
ESCRITORIO: Rua Bernardim Ribeiro.15 —1100 LISBOA
LOJAMELO: Rua Goncalves Crespo.18-C — 1100 LISBOA
LOJA ZODIACO: Rua Conde Redondo, 5 - Loja C — 1100 LISBOA
Telefones:54 99 04 - 52 56 69 — Hor: 9.30 - 19.30h. - 2¢ a 6¢

PC 2386
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PROGRAMA VER. CONTEUDO

Este programa imprime no ecrd o conteddo em valor
decimal do endereco da memaria, assim como o respec-
tivo codigo ascii.

Necessita dos procedimentos auxiliares (input e tab)

Listagem:

to ver, conteudo

ts ct

input “‘end, inicial

input ““end, final

label "‘inicio

type :end,inicial tab 7 type ,examine :end,inicial
tab 12 pr char .examine :end,inicial

if :end.inicial = :end.final [ver, conteudo]
make ‘‘end.inical :end.inicial +1

go "‘inicio

end

to input (introduzir a listagem)

to tab (introduzir a listagem)

Analise do programa:

O programa comeca por limpar todo o ecré (ts ct). Se-
guidamente input pede-lhe que indique o valor do ende-
reco onde vai iniciar e terminar a execucdo do programa.
Exemplo:

end, inicial 100
end, final 50O

[11

A seguir temos label "‘inicio (é para aqui que o pro-
grama salta até que seja estabelecida a igualdade das
variaveis). Imprime a seguir no ecra o valor do endereco,
o ''peek’’ do endereco e o cddigo ascii corresponde ao
““peek’’. Na linha a seguir encontra-se a condicdo de
igualdade, segue para a outra linha onde é adicionado
o valor 1 a variavel end.inicial.. Na linha que se segue
0 programa salta para label "“inicio e assim continua até
gue as variaveis sejam igualadas numericamente.
Observacédo: O endereco da memadria comeca em O e ter-
mina em 65535

PRIMITIVAS DE DR. LOGO

O propdsito deste capitulo é o de servir como referén-
cia aos utilizadores gque ndo estejam muito familiariza-
dos com esta linguagem.

Gréficos tartaruga

bk n (backward, para trés). Move a tartaruga n pas-
SOS para tras.

Exemplo: bk 60—move a tartaruga 60 unidades para
tras.

fd n (forward, para a frente). Move a tartaruga n pas-
sos no sentido da sua orientacéo.

AN TRAN

RAPIDO
ECONOMICO
CONMODO

CONSULTE AS PAGS. 43 /
66 E ENVIE JA O SEU
POSTAL ENCOMENDA

VEJA AS NOVIDADES
PARA ESTE NATAL

Exemplo: fd 60—move a tartaruga 60 unidades para
a frente.

home. Leva a tartaruga a sua situacéo inicial: posicéo
[0 0] (centro do ecra gréfico) e orientacdo para NORTE
(0).

ht (hide turtle, esconder a tartaruga). A tartaruga fica
invisivel e os desenhos sdo agora executados a uma
maior velocidade.

It n (left, esquerda). Roda a tartaruga n graus para a
esquerda.

Exemplo: It 60—gira a tartaruga 60 graus para a es-
querda.

pd (pen down, descer a caneta). Desce a caneta fa-
zendo com que esta deixe rasto ao mover-se.

pe (pen erase, lapis de apagar). Faz com que a tarta-
ruga apague ao mover-se 0 que estd desenhado.
pu (pen up, subir caneta). Levanta a caneta para que a
tartaruga ao mover-se ndo deixe rasto.

rt (right, direita). Roda a tartaruga n graus para a di-
reita.

Exemplo: rt 60—gira a tartaruga 60 graus para a di-
reita.

seth n (set heading, estabelecer orientacdo). Gira a tar-
taruga a partir de Norte.
Exemplo: seth 90—orienta a tartaruga para ESTE.

setpos [n m] (set position, estabelecer posicdo). Leva
a tartaruga ao ponto especificado pelas coordenadas n
e m.

Exemplo: setpos [30 50]—leva a tartaruga ao ponto
cujas coordenadas x e y sejam 30 e b0 respectivamente.

setx n. Leva a tartaruga ao ponto cuja coordenada x
é n, sem modificar a coordenada v.

Exemplo: setx 30—Move a tartaruga no ecré, até ao
ponto em que a coordenada x seja 30.




PROGRAMAS

sety n. Leva a tartaruga ao ponto cuja coordenada y
é n, sem modificar a coordenada x.

Exemplo: sety 50—Move a tartaruga no ecréa, até ao
ponto em que a coordenada y seja 50.

st (show turtle, mostrar a tartaruga). A tartaruga torna-
-se visivel, se estava invisivel.

tf (turtle facts, dados da tartaruga). Escreve no ecré
a informacdo relativa a tartaruga: posicéo, orientacéo e
visibilidade.

towards [n m]. Gira a tartaruga de forma a que esta
fique apontada ao ponto de encontro das coordenadas
nem.

Exemplo: towards [30 50].

Ecra gréfico

clean (limpar). Apaga o ecré gréfico sem afectar a tar-
taruga.

cs (clear screen, apagar o ecrd). Apaga o ecréd gréafico
e restabelece a situacéo inicial do ecré: posicédo [0 O],
orientacdo O graus e caneta descida.
dot [n m] (ponto). Desenha um ponto na posicdo espe-
cificada por n e m.

fence (vela). Estabelece um limite que confina a posi-
cdo da tartaruga e do ecrd gréfico visivel.

fs (ful screen, ecrd completo). Assigna o ecré inteiro
para os graficos.

setscrunch (definir relacdo de escalas). Estabelece a
relacdo entre as escalas vertical e horizontal do ecré gré-
fico (n pode ter qualquer valor compreendido entre O, 1
e 10. O valor inicial é de 0,468.

setsplit n. Especifica o nimero de linhas de texto que
deve haver no ecrd misto.

Exemplo: setsplit 10—reserva as ultimas 10 linhas do
ecrd para o texto deixando o restante para os graficos.

sf (screen facts, dados do ecré). Escreve no ecré toda
a informacdo relativa ao ecrd gréafico.
ss (split screen, ecrd misto). Estabelece um ecré para o
texto dentro do ecré grafico.

window (janela). Permite que a tartaruga saia dos li-
mites do ecrd grafico visivel depois de uma ordem wrap
ou fence.

wrap (sobrepor borda com borda). Faz com que a tar-
taruga apareca pelo lado oposto do ecré quando esta ul-
trapassa o seu limite.

ecrd de texto

ct (clear text, apagar texto). Apaga o texto da janela
onde se encontra o cursor; leva o cursor ao canto supe-
rior esquerdo da janela.

cursor, déd como saida uma lista de coordenadas que
consiste nos numeros da coluna e fila da posicéo actual
do cursor na janela de texto.
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prla b ...]. Escreve no ecrd de texto os objectos es-
pecificados; suprime os paréntesis rectos; efectua um
retorno do carro depois de escrever o Ultimo objecto.

Exemplo: pr [abc]—escreve no ecréd abc e leva o cur-
sor ao principio da linha seguinte.

setcursor[n m]. Leva o cursor a posicdo especificada
por n e m.

Exemplo: setcursor [35 14]—leva o cursor a coluna
35 e linha linha 14 na janela de texto.14 na janela de
texto.

setsplit. Especifica o nimero de linhas de texto que
deve haver no ecrd misto.

Exemplo: setsplit 3—reserva as Ultimas 3 linhas do
ecrd para texto, sendo o restante atribuido a janela gra-
fica.

show [ab...] (mostrar). Escreve na janela de texto o
objecto de entrada; mantem os paréntesis externos das
listas; efectua retorno do carro.

ss (split screen, ecrd misto). Estabelece um ecré para
texto dentro do ecréd grafico.

ts (text screen, ecrd de texto). Assigna o ecrd com-
pleto como ecra de texto.

COPES

m Vai na direccdo certa...
OS MELHORES PRECOS...

IMPORTADORES
E

DISTRIBUIDORES

CABOS
PARALELO .............. 1850800

S
FAZEMOS CABOS POR MEDIDA

FILECARDS

SCANNER
(OASCAN

AS...
COMPLETO C/
SOFTWARE
49 950800

1|

DISCOS

CISOFTWARE
... 129500800 89 550800

som|  PRECOS

 don SUJEITOS
........... 500400 A IVA 17%

AV. GOMES PEREIRA, 45-A, 47-A (Perto da Estagdo CP Benfica)
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type [ab...] (escrever). Escreve no ecréd os objectos de
entrada; suprime os paréntesis externos das listas; ndo
efectua retorno no carro depois de escrever o Ultimo ob-
jecto.

Variaveis

erall (erase all, apagar tudo). Apaga todas as variaveis
e procedimentos da &rea de trabalho.

ern [ab...] (erase name, apagar nome). Apaga da érea
de trabalho as varidveis especificadas.

Exemplo: ern [lado raio]. Apaga as variaveis lado e raio
(local *a "'b). Faz com que a varidvel ou varidveis de en-
trada sejam acessiveis somente ao procedimento actual
e aos procedimentos invocados por ele.

make ‘‘nome a. Assigna a varidvel nome o valor a.
Exemplo: make ‘‘lado 50—atribui o valor 50 a varia-
vel lado.

nodes. D4 o nimero de nodes que estdo disponiveis
no espaco de trabalho.

po "‘a (print out, listar). Da o valor da variavel especi-
ficada.

Exemplo: Se a varidvel lado vale 50, po ‘lado dara
como saida 50.

poall (print out all, listar tudo). Escreve as definicoes
de todos os procedimentos e o valor de todas as varia-
veis que estdo no espaco de trabalho.

pons (print out names, listar nomes). Mostra a lista dos
nomes e o valor de todas as varaveis que ha no espaco
de trabalho.

recycle. Liberta o maior nimero possivel de nodes e
reorganiza o espaco de trabalho.

thing "‘a (coisa). D4 o valor do objecto citado.

Exemplo: se a varidvel lado vale 50, thing “lado d&
como saida o numero 50.

Operacdes aritméticas

arctan n. D4 como saida o arco (em graus), cuja tan-
gente é n.
Exemplo: arctan 1—d’ 45.

cos n. D& como saida o cosseno do angulo n (em
graus).
Exemplo: cos 60—da 0,5.

int n. D4 como saida a parte inteira do numero n.
Exemplo: int 1,33—da 1.

quotient n m. D& o quociente inteiro da divisdo de n
por m.
Exemplo: quotient 14 4—dé& 3.

random n. D& um numero inteiro aleatério ndo nega-
tivo e menor que o ndmero n.

remainder n m. D4 o resto inteiro da divisdo de n por m.

Exemplo: remainder 7 3—da 1.

round n. D& como safda o numero n arredondando ao
inteiro mais préximo.

Exemplo: round 3,33—déa 3, mas round 3,5—da 4.

sin n. D4 como safda o seno do numero n (em graus).

Exemplo: sin 30—dé& 0,5.

+ aboua+b. D4 a soma de a e b.
Exemplo: + 2 2 dad 4, ou 2+ 2 d& 4.

— a b ou a-b. D& a diferenca entre b e a.
Exemplo:—10 5 d4d 5, ou 10-b da b.

*

a b oua*b. D4 o produto de a e b.
Exemplo: * 4 6 d4 24 ou 476 da 24.

/ a b ou al/b. Da o resultado de dividir a por b.
Exemplo: / 26 5 dé 5,2 ou 26/5 da b,2.

Operacdes légicas

and a b. D4 como saida TRUE (verdadeiro) se os valo-
res das expressdes logicas a e b, sdo ambas verdadei-
ras;, FALSE em qualquer outro caso.

Exemplo: and (3<4) (7>4) déd TRUE.

BORGEN & CANHOTO, LDA.
FARO

HARDWARE: PC, AT, 386

SOFTWARE: GESTAO COMERCIAL
CONTABILIDADE
SECRETARIADO _
APOIO A GESTAO, ETC.

SERVICOS: MANUTENCAO HARDWARE
REPARACOES ,
APLICACOES ESPECIFICAS

FORMACAO PROFISSIONAL

VISITE-NOS E PECA DEMONSTRACOES
NAS NOSSAS NOVAS INSTALACOES

PR. ALEXANDRE HERCULANO, N.° 22
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A1V

«Dr. Logo,
suponho...»

not a. D& como saida TRUE se a expressédo légica a
¢é falsa e FALSE em caso contrario.
Exemplo: not (3=4) dd TRUE.

orab .... Dd como saida FALSE se o valor das expres-
s@es logicas a,b...,sdo todos falsos e TRUE em qualquer
outro caso.

Exemplo: or (3=4) (2=2). d4 TRUE, mas or (3=4)
(2=1) da FALSE.

= aboua=b. Da como saida TRUE (verdadeiro) se
a é igual a b, e FALSE em caso contrério.

Exemplo: =''casa '‘casa d4 TRUE, mas 1=2 d§
FALSE.

> aboua>b. Dd como saida TRUE se a é maior que
b, e FALSE em qualquer outro caso.
Exemplo: > 19 20 dé FALSE, mas 20> 19 da TRUE.

> a b oua>b. Dd como saida TRUE se a € menor
que b, e FALSE em qualguer outro caso.

Outras primitivas

contents (conteddo). Mostra todos 0s nomes e sim-
bolos reconhecidos por DR.LOGO.

ed "‘nome-procedimento. Carrega o procedimento es-
pecificado no ecrd do editor, deixando-o listado para a
sua edicdo.

edall (edit all, editar tudo). Carrega todos os procedi-
mentos e varidveis no ecrd do editor e entra em modo
de edicédo.

end. Assinala o final da definicdo de um procedimento.
A palavra end deve figurar sézinha na ultima linha.

er "'nome-procedimento (erase, apagar). Apaga do es-
paco de trabalho o procedimento especificado.

erall (erase all, apagar tudo). Apaga todas as variaveis
e procedimentos da éarea de trabalho.

po ''nome-procedimento (print out, listar). Mostra a
listagem do procedimento especificado.

poall (print out all, listar tudo). Escreve as definicdes
de todos os procedimentos e o valor de todas as varia-
veis que se encontram no espaco de trabalho.

pops (print out procedures, listar procedimentos). D&
a lista dos nomes e definicées de todos os procedimen-
tos que ha no espaco de trabalho.

pots (print out titles, listar titulos). D4 a lista de todos
0s nomes e entradas dos procedimentos que se encon-
tram no espaco de trabalho.

text *'nome-procedimento. D4 a lista da definicdo do
procedimento.
to. Assinala o inicio da definicdo de um procedimento.

Controlo de execucado

tye. Termina a sesséo de trabalho com DR.LOGO e vai
para o sistema operativo (CR/M).

catch "‘nome a. Intersecta os erros e situacdes espe-
ciais especificados que ocorram durante a execucéo da
lista de instrucdes e que tenham sido identificados com
0 mesmo nome mediante uma instrucdo throw anterior.

co. Reinicia a execucédo depois de uma pausa imposta
pelo programa.

error. D4 uma lista cujos elementos descrevem o erro
mais recente.

go "‘palavra. Executa a linha do procedimento actual
que esta identificada pela etiqueta '‘palavra.

if a lista-instrucdes. Executa a lista de instrucdes se
a expressdo légica a tem o valor verdadeiro(TRUE). Caso
contrério, passa a instrucdo seguinte. Exemplo: if a>b
[pr Ja é muito grandel]

label "“palavra.ldentifica uma lista para que possa ser
executada por uma instrucdo go ‘‘palavra.

op a (op, saida). Converte o objecto a na saida do pro-
cedimento e da por terminada a execucdo deste.

pause. Suspende a execucdo do procedimento para
permitir a interaccdo com o intérprete ou com o editor.
A execucéo, reinicia-se com co.

brepeat n [lista-intrucdes]. Executa a lista de instru-
cdes o ndmero de vezes indicado por n.

P
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Exemplo: repeat 4 [fd 30 rt 90]—faz com que a tarta-
ruga avance 30 unidades e gire 90 graus para a direita
quatro vezes.

run [lista-instrucées]. Executa a lista de instrucées es-
pecificada.

stop. Detem a execucdo do programa.

throw ‘‘nome. Funciona em combinacdo com a ins-
trucdo catch ‘'nome para identificar uma situacdo espe-
cial; reenvia o procedimento para a linha que se segue
a instrucdo catch.

Processo de palavras e listas

ascii ‘'palavra ou ascii [ab...]. Da o valor ASCII da pri-
meira letra da palavra ou do primeiro caracter da lista.

Exemplo: ascii ‘‘obrigado dé4 como saida 111.
==

ICROL

ROLASER ELECTRONICA, LDA.
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— COMPUTADORES
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HYUNDAI

— IMPRESSORAS

— CONSUMIVEIS
Diskettes desde 100$00
IVA incluido

Rua Cha, 124

Telf. 38 13 52 4000 PORTO

bf ‘““palavra ou ascii [a b...] (but first, todos menos o
primeiro). D4 como saida todos os caracteres da entrada
menos a primeira letra ou menos o primeiro elemento de
uma lista.

Exemplo: bf “‘trama dé rama; bf [1 2 3] d4 [2 3].

bl ““palavra bl [a b...] (but last, todos menos o ultimo).
D4 todos os caracteres de palavra menos a Ultima letra
ou menos o ultimo elemento da lista.

Exemplo: bl “tramas da trama; bl [1231d4& [1 2]. char
n D& o caracter cujo cédigo ASCIl a n.

Exemplo: char 83 d& a letra s.
count ‘palavra ou count [a b...] (count, contar. D& o nu-
mero total de letras de '‘palavra, ou o niumero de ele-
mentos que hd numa lista.

Exemplo: count “‘trfs d4 o ndmero 4; count [1 2 3]
da 3.

first “'palavra ou first [a b...], (first, primeiro). D& a pri-
meira letra de uma palavra ou o primeiro elemento de
uma lista.

Exemplo: first “kilo d& k; first [1 2 3] d’ 1.

fput ""a’’palavra (first put, pér em primeiro). Da como
safda um objecto j& formado, pondo a como primeiro ca-
racter de palavra.

Exemplo: fput ‘'t “‘rama dé& trama.

fput alab...]. D& como saida a lista formada, pondo
a como primeiro elemento da lista dada.
Exemplo: fput 1 [2 3 4]d" [1 2 3 4].

item n ““palavra ou item n [a b...] (item, elemento).
Dé& como saida a n letra de uma palavra ou o n elemento
de uma lista.

Exemplo: item 4 "‘grande dé n; item 2 [1 2 3] d& 2.

last ‘““palavra ou last [a b...] (last, uUltimo). D& a ultima
letra da palavra ou o Ultimo elemento da lista.
Exemplo: last "'dez dé z, last [1 2 3] d& 3.

Ic “'palavra (lower case, minusculas). D4 como saida
a palavra de entrada, mas convertendo as maiusculas
a minusculas.

Exemplo: Norte dé norte.

[list a b...] D4 como saida a lista [a b...].
Exemplo: (list 1 2 3) da [1 2 3].

Iput “‘palavra ‘palavra 2 (last put, pér em ultimo). Da
como saida um objecto formado por palavral e palavra2,
pondo palavral no final de palavra2 para obter palavra2
palavral.

Exemplo: Iput “‘mente

1

‘nova da novamente.

Iput a [b c...]. D4 como saida a lista formada pondo
como primeiro elemento da lista dada.
Exemplo: Iput 4[1 2 3] d& [1 2 3 4].
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se ‘‘palavral "‘palavra2 (sentence, frase). D4 como
safda uma lista que consta dos elementos palavral,
palavraZ2,...

Exemplo: se “‘um ‘‘dois "‘trés da [um dois trés].

se [al b1...] [a2 b2...].D4 como saida a lista [a]
b1...a2 b2].

Exemplo: se [roxo laranja amarelo] [verde azul] da a
lista [roxo laranja amarelo verde azul].

shuffle [a b...] (baralhar). D4 como saida uma lista que
consta dos mesmos elementos que a lista de entrada,
mas dispostos por ordem aleatéria.

Exemplo: shuffle [1 2 3 4] poderia dar [3 2 4 1].

uc "‘palavra (upper case, maiusculas). D4 como saida
a palavra de entrada, mas convertendo as minusculas
maiudsculas.

Exemplo: uc "‘Letras déd LETRAS.

word ‘‘palavral "‘palavra2 (palavra). D& uma palavra
formada com as palavras de entrada.
Exemplo: word “‘vice '‘versa da viceversa.

Gestdo do disco

chagef "'nome-novo ‘'nome-antigo (change file, tro-
car ficheiro). Muda o nome de um ficheiro gravado no
disco.

Exemplo: changef “‘figura ‘‘estrela d4 o nome figura
ao ficheiro que antes se chamava estrela.
dir [nome ficheiro] (directory, directério). Da a lista dos
nomes de todos os ficheiros, criados por DR.LOGO no
disco.

Exemplo: dir "'a: da o directdério do disco que esta na

da unidade implicita cujo o0 nome comeca por p.

erasefile “'nome ficheiro. Apaga do directério do disco
o ficheiro cujo o nome se especifica.

load ‘‘nome ficheiro. Lé o ficheiro especificado e
carrega-o no espaco de trabalho.

save ‘‘'nome ficheiro. Grava no disco com 0 nome es-
pecificado o conteddo do espaco de trabalho.

Captacdo de dados pelo teclado

rc (read character, If caracter). D4 como saida o pro-
ximo caracter que se introduza pelo teclado.

rl (read list, ler lista). D4 como saida uma que consiste
nos proximos caracteres que se introduzam pelo teclado.
A entrada termina com um retorno do carro (CR).

rq (road quot, ler literalmente). D& como saida uma
palavra (ou sucessédo de palavras), consistindo na linha
que se vai introduzindo pelo teclado, termina com (CR).

ANVSTRAN

RAPIDO
ECONOMICO
COMODO

Controlo da impressora

copyon (copia activada). Activa o modo ‘eco’ sendo
todos os caracteres que aparecam no ecra reproduzidos
pela impressora.

copyoff (cépia desactivada). Desactiva o modo’eco’.

Exemplo de procedimentos para controlar a escrita da
impressora

to sublinhar to n, sublinhar

type char 27 type "‘-1 type char 27 type

end end

to negra to n, negra

type char 27 type 'E type char 27 type "'F
end end

to letrax2 to n, letrax2

type char 27 type ""14 type char 27 type "'20
end end

to superindices to n, indices
type char 27 type 'SO type char 27 type ‘T
end end

Gravacéo e leitura de imagens (screens)

dirpic [nome ficheiro]. D4 a lista dos ficheiros que con-
tém as screens (imagens do ecréa).

loadpic [nome ficheiro]. L& o ficheiro de imagem es-
pecificado e forma a imagem correspondente no ecra.

savepic [nome ficheiro]. Grava no disco, com o0 nome
especificando a informacdo completa sobre a imagem
que ha no ecra.

erasepic nome ficheiro. Apaga com o nome especifi-
cado o ficheiro de imagem

Exemplo de procedimentos para controlar o ecré

to invideo to n, invideo

type char 27 type''p type char 27 type ''q
end end

to invecran to n, invecran

type char 27 type "'b0 type char 27 type’'bl
type char 27 type’’‘cl type char 27 type "'cO
end end

NOTA: invideo, inverte a cor dos caracteres; invecran,
inverte a cor do ecré.
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No Natal Vocé costuma oferecer prendas a

Familiares e Amigos. Mas, quase nunca se lembra

de Si. Este ano, Vocé pode ter um verdadeiro

i’i@’

computader pessoal no seu «sapatinho».

Vocé merece? Vocé adorava ter? Entdo,
para Si, escolha um SINCLAIR PC 200.

e,
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% Y
loja SOCARTEL e i
faca com que 4
E

este Natal seja

ainda mais feliz.
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COIMBRA, MONCAO, GUIMARAES, POVOA DE VARZIM, CHAVES, BRAGANCA, PENAFIEL




PROGRAMAS

CPC

OS CURSOS
DO PROFESSOR

ALIGATOR

0S MODOS GRAFICOS

Para além dos trés modos textos O, 1, e 2 que Ihe co-
nhecemos, o CPC dispbe de modos graficos muito inte-
ressantes merecendo um estudo aprofundado.

Examinaremos em detalhe as possibilidades que nos
oferecem os caracteres de controlo.

|—INVERSAO VIDEO

Permite fazer realgar uma palavra ou frase num texto
por permutacdo de PEN ou PAPER. O texto a imprimir
escreve-se com a cor do fundo e o quadro no qual ele
se encontra toma a cor do PEN em curso. Obtém-se este
efeito fazendo preceder a variavel a escrever de um
CHR(24); por exemplo:

MODE 0O: PEN 3:PRINT CHR=(24) + "AMSTRAD
MAGAZINE"" + CHR=(24)

O retorno a situacdo normal obtém-se pelo segundo
CHR=(24) que anula o efeito de inversdo de video.

lI—O MODO TRANSPARENTE

Obtém-se com o comando PRINT CHR=(22) +
+ CHR=(1). A anulacdo faz-se com PRINT CHR=
=(22) + CHR=(0). Este modo autoriza a sobreposicdo
de vérios caracteres sem apagar os precedentes.

A medida que estes Ultimos sdo impressos em cores
diferentes, podem rivalizar com os famosos sprites da
linguagem mdaquina. Para os fazer mover ja é outra his-
téria, mas a criacdo de cenérios fixos presta-se bastante
bem. Apds a utilizacdo do modo transparente, nédo es-
queca de voltar ao modo normal porque este ficara ac-
tivo, mesmo ao recomecar a impressdo. Em modo trans-
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parente a modificacdo de uma linha utilizando a tecla
COPY torna-se um exercicio mental de extrema dificul-
dade.

Como é fastidioso escrever estes comandos diversas
vezes, manda a boa técnica defini-los no inicio do pro-
grama. As duas varidveis seguintes figuram na maioria
dos programas deste vOsSso servo:

TR$=chr=(22) + CHR=(1):NR$ =CHR$(22) +
+ CHR#$(0)

Outra coisa. Antes de comecar qualquer programa
novo, é util introduzir as duas linhas seguintes:
1 ON BREAK GOSUB 30 00C
30 000 MODE 2:PEN 1:PRINT NR=:END

Assim, é possivel voltar a listagem sem o incémodo
do modo transparente, o PRINT NR = programa-o auto-
maticamente em modo normal. Para fechar este capi-
tulo, é de notar que o modo transparente ndo pode ser
utilizado aquando de uma impressdo com TAG. Este co-
mando torna o modo transparente inoperante.

IIl—O MODO XOR

Aqui, uma incurs&o a linguagem maquina mostrava-
-se necesséaria, mas o espaco disponivel a tal ndo per-
mite. De qualquer forma, saiba que quando um caracter
é impresso no modo XOR, os pixels deste adicionam-se
aos pixels de fundo. Se o caracter estd sobre um fundo
uniforme (PAPER 0), ele é impresso tal e qual na cor es-
colhida. Se se encontra sobre uma parte de um cenério
(tipo ilha com palmeiras e sol poente), cada pixel
adiciona-se ao que se encontra por debaixo dele, para
obter um terceiro pixel de cor diferente.

Até aqui, nada de muito entusiasmante. Mas eis que
surge o milagre: no modo XOR, assim que se reimprime



no mesmo local um caracter, ele apaga-se... e restitui

o cenério tal e qual. Moral da histéria: o modo XOR per- CT
mite deslocar um caracter ao longo do ecréd sem alterar I_‘MW!/P’I"
o fundo.

Obtém-se este famoso modo XOR com CHR$(23) + LN X AT TS
+ CHR#$(1) e voltar a normalidade por CHR$(23) + RAPIDO
+ CHRz$(0). Agora, introduza estas poucas linhas e faca ECONOMICO
RUN: COMODO

10 MODE 1:PRINT CHR=(23) + CHR(1)

20 FOR H=11 TO 30: FOR G=1 TO b: LOCATE
H,G:PRINT CHR=(143):NEXT G,H

30 PEN 2:FOR H=2 TO 38:LOCATE H,4:PRINT
CHR=(251)

40 LOCATE H,4: PRINT CHR=(251): NEXT

FATALIDADE,

ISTO NAO ANDA!!!

N&o obstante o modo XOR, o nosso personagem im-
presso duas vezes de seguida no mesmo sitio fica visi-
vel sobre toda a linha e, para além disso, apagou o ce-
nario a sua passagem. Com efeito, é necessério saber

gue em BASIC, o modo XOR s¢ funciona associado ao
modo gréfico, enquanto que, neste caso, estamos em

/
modo texto. Para solucionar este problema, é necessa-
rio utilizar o comando TAG e TAGOFF. Substitua as li-
nhas 30 e 40 pelo que se segue e faca de novo RUN.
30 PLOT 700,700,2:TAG:FOR H=32 TO 618 STEP
16

40 MOVE H,336: PRINT CHR=(251);:FORT=1TO
T00:NEXT
50 MOVE H,336: PRINT CHR =(251);:NEXT:TAGOFF

Desta vez alcanca-se o resultado esperado. O nosso
pequeno homem desloca-se frente ao muro sem o apa-
gar. Repare que durante a sua passagem, a cor
transforma-se devido ao efeito da adicdo dos pixels evo-

cada mais acima.
Esta pequena listagem merece alguns comentérios:

Linha 10: Passagem ao modo XOR.

Linha 20: Criacdo do cenario (muito estilizado).

Linha 30: O PLOT define a cor. TAG assegura a pas-
sagem a modo gréfico. O ciclo define um deslocamento
equivalente a uma casa em modo 1.

Linha 40: Primeira impressdo do personagem mais

pausa
Linha 50: Segunda impresséo que tem por efeito apa-

gar o personagem, depois salto para uma nova posicéo.

De notar que esta listagem, embora realizada para um
464, corre muito bem num 6128. No entanto, neste ul-
timo, o comando MOVE admite quatro parametros,
sendo o terceiro a cor e o quarto o modo gréfico. As-

sim, poderiamos, para o 6128, ultrapassar o PLOT e a
passagem a XOR escrevendo MOVE X,Y,2,1.
E, por hoje, fiqguemos por aqui.
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9 i/ PUBLINFOR /D i

1° PREMIO

FRANCISCO MIGUEL DE 0. SPINOLA
POVOA DE SANTA IRIA

Estamos perante um programa com qualidade e bem elaborado,
é um processador de texto bastante bom e com todas as capacida-
des dos processadores de texto comuns. Permite escrever textos
com um méximo de 750 linhas, possui instrucdes, opccdo de
tabela ASCII, tratamento dos ficheiros, como criacdo, abertura e
anulacdo, impressdo e para além disso um pequeno conjunto de
teclas de funcdo que facilitam e apressam o processamento.

E na realidade um bom programa e sem erros, pelo menos
detectaveis no nosso teste.
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socern | PUBLINFOR/C T socmm

bagin

end;
if(c=2)and(listalx,13<>* *)then begin

end;

ends

if y<4 then begin
af listalx, 13> * then begin

if (listalx,13=* *land(listalx,23<>" ') then
begin

ends
end;

{MUDA A DRIVE ACTUAL)
procedure mudar drives;
begin
clrscry
textbackground(white):
textcolor(black);

gotoxy(24,11) jwrite(* ———y )
goloxy(32,12) jwrite("
gotoxy(46,12) jwrite(”
gotoxy (34, 13) jwrite(’ e MU

textcolor(white):
gotoxy(36,12) swrite('Drive 2');
repeat
gotoxy(43,12) jwrite(’ *);
gotoxy(43,12);
bufleni=2;
read(drive);
until ((driver'A:')or(drive='Bi"));
chdir(drive);
end;

{COLOCA D CURSOR NA ULTIMA LETRA DO TEXTOX
procedure fim de Lexlo;
hegin
xirmax linha_escrita;
yi=maxcol eScrita;
linha:=R2;
coli=(max_col escrita+1);
end; T

{COLLOCA O CURSOR NA PRIMEIRA LETRA DO TEXTOZ
procedure comeco de texto;
begin
xi=min linha_escrita;
yi=min_col escrita;
linha:=2;
coli=(min col escrita+1)
end; G

fLISTA O CONTEUDO DE PARTE DA TABELA NO ECRANY
procedure listar ecran;
begin
d ~(linha-2);
for ci=2 to 22 do
begin
gotoxy (2, c)jwritellistaldal);
di=d+1;
end;
end;

(CARREGA O FICHEIRD COM O CONTLUDO DA LISTAD
pracedure 1ista ficheiro,

beyin
for ci=1 to max_linha_escrita do
begin
for di=1 to maxcoe) do
begin
caraci=listalc,dd;
write(are texto, carac)y
if (d=78) Lhen writelarq texto,RETURN) ;
and; i
end;
end;

{CARREGA A TABLLA COM O CONTEUDD DO FICHEIRD2
viacedure ficheiro_lista;
begin

anular;

di=ty
while not coffara_texto) do
beyin
readlntarg texto,el);
for ci=1 1o maxcol do listald,cls=stlel;
d+1;

end;
ends

(FSCR1TA DO GUADRD PRINCTPAL CON OS ELEMFNTOS CONSTITUINTES)
srocedure escrita_totals

begin
quadro_principals
nome_Go_arouive;
posicoes;

Jistar_escritas
listar Tecrans

end;

{INTRUCOES SORRE AS TECLAS A USAR ND EDITOR}

procedure ajudas

var ficheiru itext;
tabela sarrayC1..60,1..783Jof char;:
minimo,maximo nteger;
begin
clrscr;
{$1-2

assign(ficheiro, 'AJUDA.DAT®); (FICHETRO DE AJUDA}
reset(ficheiro)s
€143
if ioresult<>0 then begin
texthackground(white)
textrolor(white);
write("g)s
gotexy(30,11);write('0 ficneiro AJUDA.DAT');
goloxy(30,12) jwrite(*nao foi encentrado.');
textcolor(black);
Janela(®p®,*q%, L, a0, 0, 0y 28,50,10,13) 3
repeat until keypressed;
textcolor (white);

exit;
end;
di=1;
while not eof(ficheira) do
begin

readin(ficheiro,st);
for ci=1 to 78 do tabelaCd,cJ:=stCcl;
di=d+1;
end;
textbackground(white);
textcolor(black)s
Janela(" '.']'.'L'-"'-'"'.']'.1.80,1.?3)'
gotoxy(33,1)jwrite(’ Ajuda *);
textcolor(white);

gotoxy(14,24);
write(*FSC - Ny chr (2t *,chr(2s)," - PgUp-Pghn -
textcolor(brown);
gotoxy(20,24) ;write("Sair’);gotaxy(R0,24) jwrite( Cima’);
gotoxy(40,24);write( Baixo");gotoxy(60,24) ;write('Pagina’);
textcolor(white);
tahe)ar4,a’ chr(27):tabelals,2]
tabelal7,2 chr(25);tabelal24,23
window(2,2,79,27) ;
for ci=1 to 20 do
begin
goloxy(1,c);write(tabelaCed);
end;

hr(2¢) ;tabelalé,2]i=chr(24);
nr(27);tahelal2é,b1:=chr(26);

repeatl
read(khd,opcac) ;
until opcao-#27;
if keypressed then Legin
read(khd,opcan) ;
case opcao of
"H':begin
if minimo>1 then
bagin
minimodsminimo-1;
mAximo s =maximo=1;
gutoxy(1,1);insline;
gotoxy(1,1)jwrite(tahelalminimal) ;
gotoxy(1,1);
end;
end;
*Pribegin
if maximo<60 then
begin
minimot=minimo+1;
maximo: smaximo+1;
gotoxy(1,1);delline;
window(1,1,80,25
gotoxy(2,22) jwri
window(2,2,7%,22):
gotloxy(1,20);
end;
end;
sbeyin
clrscrg
if maximo<41 then minimoss=ngnino+20;
if maximo>40 then begin
maximo:=40;
minimu =407
end;
window(1,1,80,25);
for ci=2 to 22 do
begin
gotoxy(2,c)jwrite(takelalmaximol) s
maximo:smaximo+1;
end;
maxXimo i=maximo -
window(2,2,7%,22) ;
gotoxy(1,20)7
ends
thegin
clrscr;
if minimo>20 then maximo:maximo—a
if minimo<21 then begin
minimos=z21;
maximos21;
end;
window(1,1,80,25);
for ¢::22 downto 2 do

tabelaCmaximod);

hegin
90tRy (2, ) wiite (tabelalminino)
minimozEminum 13

end
Maniino dEminimot iy
window(2,7,79,22) ;
goloxy(1,1)7
end;

nd:{ rcase 3
endy {1 D

until opcao=#27;
window(1,1,80,25);
end;

{MODIFICA O NOME DO FICHEIRO ACTUAL Y
procedure mudar_nome;
begin 7
quadro Z;
Fich2:=fichi;
escrita total;
end; i

{GRAVA N FICHEJRD ACTUAL 3
procedure gravar;
hegin
clrscry
repeat
quadro 1
esperar;
<eI-)
assign(ara _texto,fich1);
rewrite(ara texto);
lista_ficheiro;
passi=true;
close(arq_texto);
{$1+3 i
if ioresult<>0 then begin
quadro_3;
if opcAos#27 then begin
escrita totaly
passi=falses
exit;
end;
passi=falsa;
eng;
until pass=truej
end;

procedure gravar ficheiro;

begin i
gravary
if pass=false then exit;
gravacaoi=true;
caixa;
goloxy(50,12) ;write( gravado®);
repeat until keypressed;
escrita totalsj

end; ke

{CONFIRMA EF 0 FICHEIRD ACTUAL FOI GRAVADO>
procedure confirmar aravacao;
begin iBd
if gravacao=false then
begin
quadro 4;
if opcdo inf*'S','s'd then
begin
gravar;
caixaj
goloxy(50,12)jwrite(’'gravado’);
repeal until keyoressed;
end;
cirscry
ends
end;

{CRTA UM FICHEIRD2
procedure criar ficheiro;
begin
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quasra 23
passt=true;
aravacaoisfalae:
fich2:=fichi;
caixas
gotoxy({50,12);write('criado’ )y
repeat until keypressed;
elrscty

end;

CLE UM FICHEIRO DA DISKEVE3>
procecure ler ficheirg:
beyin =

repeat

ouadro 2;

ouadra_1;

esperar;

assignlarg texto,fich1);
tevetlare Texto);
$1+3 i
if ioresult<>0 then begin
quadro_3;
pAass alse;s
if opcac=#27 then begin

exit;
end;
end;
until pass=true;
anulars
ficheiro lista;
closelarq texto);
gravacavi=false;
fich@i=fich1;
caixay
20toxy(50,12) jwrite( "carregadu’);
repeat until keypressad;
clescrs
end;
{PROCENIMENTO PRINCIPAL >
procedure entrada;
var passagem:boclean;
begin
col:=2;
linhai=2;
Xtu1;
yi=1;
gravacaci=false;
tipo de escritasz=true;
getdir(D,drive);
escrita_total;
repeat =
repeat
posicoes;
gotoxy(cal,linha)s
passagem:=true;
read(kbd,carac);
if tord(carac)=8)then beqgin
apagar_tras;
passagemi=false:
end;
if tord(carac)=7) then begin
apagar frentes;
passagem:=fals
end;
if (ord(carac)=9) lhen hegin
tabulador
passay=i alses
end;
begin
apagar atras cursors

passag alses
1f (carac-"E)then begin
apagar frente cutsors
passagem:=fals
end;
if(carac="2Z)tnhen begin
palavra atras;
passagem:=false;
end;
if(carac="X)then hegin
palavra frent
passagem:=fals
ends
if(carac="P)then hegin
mudar_drive;
escrita total;
passagem: =false;
end;
if(carac="D)then begin
fim_de texto:
encrita total;
passagem:=false;

end:
if(carac="A)then hegin
comeco_de texto;
escrita total;
passagem:=false;
end;
if(carac="0)then begin
mudar nome;
passagemi=false;
endy
until passagem=true;
false;
27)and keypressed)or(carac:RETURN) then

9in
if carac<>RETURN then begin
read(khd,carac);
functionkeyi=trues
end
else funcltionkeyi=true;
case carac of
‘H':cursor cimay
RETURN, 'P*tcursor _baixo;
*M*icursor direitay
'K'icursor esquerdaj
*I*tscroll paginalup);
'Q':scroll”_pagina(down)s
*Atiretirar_linhajy
*R*iinserir linha:
*G'icursor principios
*D'tcursor fim;
‘R*ibegin
tipo de escritai=not (tipo_de escrital;
listar escritay
end; i
*;*tbegin
ajuda;
escrita_total;

egin
tabela asciiy
escrita_totals
ends
*='thegin
confirmar _gravacao:
ler ficheiros
excrita totals
end; i
*>*tbegin
confirmar aravacao:

criar ficheiro;

escrita_total;
ends
gravar ficheiroy
*C*tbegin
substituir;
escrita totals
end;
*D'ibegin
mudar_de linha(x);
escrita_total;

end; { Case 3>
end; { If >
if (functionkey=false)and(carac<>#27) then
begin
if tipo de escrita=True then escrita inserida
else i
begin
lietalx,yli=carac;
gotoxy(col,linha)jwrite(carac):
end;
cursor_direita; {AVANCA UMA POSICADZ

end;
until carac=#27;
end;

procedure editor;
begin
clrscry
anular;
apresentacac;
repeat
quadro;
case opcao of
*1','L':iler ficheiro;
‘c¢’,'Clreriar ficheiroj
U, 'Sienity
end;
until pass=true;
repeat
2ntrada;
clrscry
textbackground(white);
textcolor(black);
janrla('r'.'1’."',"';'—'.']',?3,52.1(.13);
textcolor(white);
gotoxy(20,12) swrite(*Tem a certeza (S/N)7°
repeat
read(khd,opcac) s
until opcao inC's*,"n’,'N",*'S"'7;
until cpcao inl's*,*S'31;
confirmar gravaco;
clrscrs
end;

begin
editar;
end.
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2° PREMIO

MANUEL JOSE RASQUILHO

LINDA-A-VELHA

98
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E um jogo interessante, com o defeito de j4 ser muito conhecido,
no entanto tem algumas diferencas em relacdo a outras versées.

O programa em si tem qualidade gréfica, embora como sabe-
mos, em Turbo Pascal é sé chamar as rotinas, logo a dificuldade
ndo é grande.

Em termos de estruturas do programa, estd bom e tem quali-
dade.

A opcédo de jogo a dois tem interesse e € ao mesmo tempo
criativa.
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7 Tem boa apresentacdo inicial, com cores e efeitos engracados
3 0 PREMIO E um jogo simples, mas que requer uma certa atencdo e agili-
. dade, se jogado sem o uso da tecla «F1». Neste caso se encostar-
-mos o buraco que apanha as cubas ao lado esquerdo e premir-
-mos consecutivamente a tecla «F1», nunca mais se «perde» e é sO
ALEXANDRE MANUEL TAVARES BRAGANCA somar os pontos, o que acho ser a Unica «fraqueza» do programa.
. : E um jogo que requer pouco trabalho, no entanto pela listagem
OLIVEIRA DE AZEMEIS apresentada foi muito bem estruturado e revela bons conhecimen-
tos de Turbo-Pascal. Como o proéprio criador o indica se modificar
o procedimento «sait -pecas», talvez consiga aumentar a necessi-
dade de pericia para o jogo.
N&o encontrei qualquer erro.

registos,ah:=1; registos.chi=$20; registos.ci:=82{; Intr{if,registos);
End;

Frocedure cursor_on;
degin
registos.ah:=1; registos.chi=$é; registos.cli=$7; Intr{le,registos);

End;

orocedure esc_jogo;

yvar

ecraztipn_pcra;
registosiregisiers;
coiunas:array{i..i7] of byte;
i_cair,f_cairip_cair;
calectorl,coiectoribyte;
p_colectadas,sax:ireal;
fim_de_ingo,sair,saiiboolean;

caricharg gotoxyil,ii;
n_1000:iongint; gotoxy 320
saidas,saidasfiarray[i..9] of byte; textcoioriut

temp2, temp2lip_cair;
va,vhiword;
placa,modo:inteqer;

Procedure cursor off;
i
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procedure esc_ecra;

write(’ “);
textbackgroundiblack}; YAt
write{"( Yils asbidyte;
gotoxy{l,4}; begia
write(stri); tor a:=1 to 9 do esc_paca{saidasial,d+{{a-1}44},8);
stri= | o for a:=i to 17 do
ctrgi= ;_ % for b:=1 to 7 do
stré:=' | ‘ £ esc_pecaiecraia,n),4+ia-1)32,8+(0-1)¥Z};
write{str2,str3,strdj;
str2:=’ H anty
stri:=’ ﬂ E i
strds=’ d procedure entrou_pecaicor:oyte;
write(str2j; xan
for a:=1 to 12 do write(str3); aibyte;
write(stréj; begin
stri:=’ s for a:=0 to 3 do
str2:=' ‘4 begin
strii=’ i texthackground(cor};
write(stri,str2,str2,str3}; sound (34100}
end; gotoxy({d+{{coiector-1)82},22};
write(” )3
procedure esc_peca(tipo:bytejx,y:integer); gotoxy(4+{(colector-1)42i,23s;
{ se tipo = 0 -3 peca preta {fundo) write(" j;

delay(Z);
textbackground(blackj;
gotoxy(4+({colector-1)$2),22);

se tipo = { -» peca branca }
begin
case tipo of

0:begin textbackground(black); textcolor(blackj; end; write{” “j;
L:begin textbackground(white); textcolor(white}; end; gotoxy(4+{{coiector-1j%2),23);
end; writel" 'J;
gotoxy(x,yl; nosound;
write(’ ') end;
gotoxy(x,y+i}; esc_pontos;
write(" 'J; end;
textbackground(blackj;
end; procedure colectar;
begin
procedure esc_pontos; if colunas[colector}?>0 then
begin begin
textbackground(black); colunasicolector]:=colunasfcolectorj-1;
textcolor(white}; p_colectadas:=p_colectadas+id;
gotoxy(32,2}; construir_ecra;
write(p_colectadas:5:0); BSC_eCra;
if (p_colectadas?=max) then entrou_peca(white);
begin end;
max:=p_colectadas; end;
gotoxy{23,2};
write(aax:5:0}); procedure esc_colector;
end; begin
end; textcolor(white);

textbackground(black};

procedure f1; gotoxy(3+{{colector(-1}¥2),22};

var write(" —"};
a:byte; gotoxy{3+({colector(-1}%2),23);
temp:p_cair; write(’ RE
n:byte; gotoxy{3+((colectord-1)12),24};
begin write(’ RE
ni:=colunas{il; gotoxy(3+((colector-1)§2},22};
for a:=1 to 16 do write(’ s
colunas[a]:=coiunas(a+i]; gotoxy(S+({colector-1}42),23};
celunas{173:=n; write(” Gl
tempi=i_cair; gotoxy(S+{(colector-1)32),24};
while (tempiinil) do write( "= );
begin end;
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if temp®.a=1 then temp”.a:=17
eise temp”.a:=temp .a-i;
temp:=teap”.prox;
end;
end;

procedure cair_pecas;
var
pont:p_cairg
begin
ponti=1_cair;
whiie pont{’nii do
begin
pont®,bi=pont®. b+l
pont:=pont”,prox;
angd;
end;

procedure entra_coluna;
var
pont,templip_cairg
coi,linsbyte;
begin
ponti=i_cair;
while pont{inil do
hegin
col:=pont®.a;
iin:=pont®.b;
if (lin»=(7-coiunasfcoi])} then
begin
templ:=pont;
ponti=pont®.prox;
if templ®.ant{>nil then templ®.ant".prox:=pont
else i _cair:i=pont;
if pont{>nil then pont®.ant:=tempi®.ant
else f_cair:=tespi”.ant;
dispose(templ);
colunas[col]:=colunas{colj+l;
end
else ponti=pont®.prox;
end;
end;

arocedure coluna_cheia;
var
asbyte;
begin
for a:=i to 17 do
if colunas[a]?=7 then fis_de_jogo:=true;
end;

procedure sair_pecas;
var
azword;
iin,col:byte;
tempip_cair;

repeat
coli=randon{ig]
if {col 1n £1,3

temp”.bi=lin;
temp”.proz:=nil;
tapp*.anti=ni
if 1 cairsnl
begin

i_cairi=temp;

f_cair:=temp;
ng
is58
egin

temp®.prox:=

i_cair®.ant:=temp;

i_rairi=temp;

end;
saidasiicol div 2)+{col mod 2}]:=1;
end;
ar=a+il;
until azn_1000;

end;

saidas0i=saidas;
end;

o o

arocedure actual_n_1000;

begin
n_1000:=trunc(p_colectadas/1000};

end;

procedure coastrulr_ecrag
var
templip_cair;
col:byte;
a,b:byte;
begin
filichar{ecra,119,chr{0j};
templi=i_cair;
while teapl{inil do
begin
if tespi®.b<»0 then ecraltempi®.a,tempi®.bl:=l;
templi=tempi®.prox;
end;
for a:=1 to 17 do
begin
if {colunas{al?0) then
begin
bi=0;
coli=7;
while (bidcolunasial} do
gegin
ecrafa,colji=l;
coli=col-1;
bi=btl;
end;
end;
end;
end;
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procedure 1nicia_var;

var
asbyte;

begin
filichar{ecra,119,car{0}j;
fim_de_jogo:=false;
p_rolectadas:=0;
1_cairi=nii;
f_cairi=nil;
for a:=i to 17 do coiunas{al:=0;
for a:=1 to 9 do saidasO{a}i=0;
coiector(:=9;
colector:=9;

snd;

repeat
placai=cga;
@otos=cgacly
initgraphiplaca,msado, '|;

settextstyie{Z
outtextxy
settextstyleid 0,6i;
repeat
vai=lj
repeat
setcolorivaj;
outtextuyid,40, SquareBame j;
i1ne{8,93,308,93};
vaizvatl;
untll (va=4j or (keypressedj;
antil keypressed;
car:=reazkey;
if ordlcar)=Z7 then sair:=true
eise
begin
ciosegrapn;
textmode{codt);
inicia_var:
cursor_off;
B5C_}0ogo;
esc_colector;
gotoxy{23,2};
write(max:3:0);
esc_pontos;
repeat
actual_n_1000;
colectar;
cair_pecas;
salr_pecas;
entra_coiuna;
construir_ecra;
esc_ecra;
coiuna_cheia;
if keypressed then
begin
car:=readkey;
1f ord(car)=0 then
begin

cari=readkey;
case ord{carj of
73:beqin
colectord:=colector;
if colector?! then colectori=colector-i
eise colector:=i7;
esc_colector;
end;
77:begin
colectord:=colector;
if colector{i7 then colector:=colector+l
else colector:=i;
esc_colector;
end;
99=fl;
end;
end;
end;
untii (fie_de_jogs);
saii=falsey

va:=l;
construlr_ecra;
esC_ecra;
delay{1000};
repeat

if keypressed then car:=readkey;
untii not(keypressed);
repeat
if colunas{val»=7 then
begin
for vb:=20 downto 0 do
begin
sound (vbi10});
delay{50};
nosound;
end;
repeat
for vo:=7 downto 1 do esc_peca(d,#+{va-1j82,8+(vb-1}42);
delay(100};
for vh:=7 downto 1 oo esc_pera(l,d+(va-1)8Z,8+(vb-1)32);
delay(200);
until keypressed;
cari=reagkey;
sali=irue;
et
else vaisvatl;
until salj
tesp2:=i_cair;
while temp2{inil do
begin
temp2i:=temp?;
temp2:=temp2”. prox;
dispose{temp20);
ends
and;
anti] sairy
closegraph;
teytaode{coB0};
cirscry
cursor_on;
end.
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COMPRO

Livro ou manual em Portugués
de cédigo de maq. 8086 —Con-
tactar: José Cruz—Quinta da
Mata, L4B r/c Esq.

3080 FIGUEIRA DA FOZ

AMSTRAD 1512 OU 1640 em
22 mao; preco econdmico—
Contactar: Daniel Anténio Fer-
reira Lemos—Rua do Caixa San-
tiago 3500 VISEU

MSX—-DOS—E—DRIVE 3/50—
Para: MSX—Phillips

Telef. 049-67644 depois das
20 horas

Jogos e programas para o CPC
64K —Contactar: Rui Pedro Fa-
ria Ricardo-Rua Australias,
564-4° Dt°

4450 MATOSINHOS

Floppy disc para o AMSTRAD
CPC 6128 Jogos e Programas
Telef. 0562—22531 ou 684622
Impressora p/ PC1 da OLIVETTI
Formato A-4. Fernando M. L.
Cruz-Rua Vasco da Gama,
12102 D2

2735 RIO DE MOURO
—CACEM

Monitor NEPTUN ou PHILLIPS
para Spectrum—Contactar:

Rui Inacio; 049-312329; R.
Marqués de Pombal, 18
2300 TOMAR

Jogos e Programas para ATARI
520STFM —Contactar: Nuno
Lopes—telef. 27507 em Setu-
bal depois das 21.00

AMSTRAD PC 1512/1640 em
22 méao Policroméatico—
Telefone 9958778.

LECA DA PALMEIRA

Jogos para o VG-802 MSX—
Contactar depois das 19h:
062-35138

Desejo adquirir um computador
AMSTRAD. E favor enviar pre-
cos. Carlos Augusto Garcias
Valente—R. da Liberdade, 1°
bloco 2° Dt°—7860 MOURA

Jogos para RC em 3.5 a precos
razodveis. Enviar lista a: Rui An-
dré Goncalves—Av. Porfirio da
Silva, 53 r/c Dt?

4700 BRAGA

Impressora para AMSTRAD PC
até 50 cts dependendo do es-
tado. Carlos P.—R. Mouzinho
de Albuquerque, 10-2° Esq.
Telef. 82651

8500 PORTIMAO

TROCO

LOTUS 123 DBASE Ill por TUR-
BOCAD ou AUTOCAD—Con-
tactar: Anténio Jorge Mesquita
—Telef. 7110334

VILA NOVA DE GAIA

Jogo Leisure Suit Larry 10V Ro-
ger Rabbit por Testdrive Il em
disketes de 3/5.Enviar para:
Nuno Pinheiro—Crestelo—
6270 SEIA

Quattro por MSX-DOS; Telef.
049-67644-depois das 20 ho-
ras. Variado tipo de Software p/
PC’S. Troco lista—Contactar:
2735 AGUALVA CACEM

Todo o tipo de programas para
PC. Enviem listas—Contactar:
Paulo Farinha Alves—Av. Mar-
ginal n® 160, S. Pedro do Estoril
2765 ESTORIL

Software PC1640. Rogério
Gongcalves; R. D. José Carcomo
Lobo, 17- 2° Esg. LAVRADIO
—Telefone: 2043336

Jogos CPC K7 ou Disk. Tenho
cerca de 150 jogos novidades
cont: Ricardo Santos, Lote 17
Cruz d’Areia—2400 LEIRIA—
Telef. 044-26644

Todo tipo de Programas PC.
Troco lista—Contactar: Fer-
nando José, Apartado 150—
2505 CALDAS DA RAINHA
Codex—Telef. (062) 34924

Todo o tipo de Software. Enviar
lista ou morada para: Nuno Pi-
nheiro, Crestelo—6270 SEIA
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Software para PC em diskettes
3 1/2""—Contactar: TECNOSE-
ARCH—Carlos Alberto Antu-
nes, Barreiros Cepdes

3500 VISEU

IBM PS2 por um Commodore
PC Amiga 2000—Contactar:
Luis Eduardo—Telef. 9329568

Todo o tipo de Software PC. En-
via lista para: Paulo Santos
kaku—Pr. Siméo Veiga, R. T1
CB 8E—ST? Ant? Cavaleiros—
2670 LOURES —Tel. 9885462

Soft para PC 5.25"". Envia lista
e recebes a minha. Gabriela
Magalhdes—Rua Oscar Silva,
1741—2° Dt°, Leca da Pal-
meira—4450 MATOSINHOS

Todo o tipo de Jogos para o PC.
Enviar lista para Vasco Miguel
Marques, Lugar de Penoucos
Nogueira

4700 BRAGA —Telef. 973158

Software 5.25", tenho Jogos,
Aplicacdes. Procuro Compilado-
res C, CAD... Alexandre Viegas

—manhéa/tarde a partir das
6.00. Telefone: 613476
LISBOA

Flight Simulat. versdo 3.00 por
Pctools versdao 4.21 ou outro
programa em minha posse.
Contactar: Rui, Av. Independén-
cia Nacional 4-6° Esq.

2500 CALDAS DA RAINHA

Programas e/ou Jogos. Pascal,
Basic e DBase sdo algumas das
linguagens. Contactar—Ricardo
Pinto; Travessa Fernandes
Toméas—OVAR

Telefone: 53408.

Programas todo tipo. Lista com
mais de 200 titulos. Envia a
tua.Guilherme Teixeira. Rua Lu-
ciano Cordeiro, 14
5370 MIRANDELA
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VENDO

AMSTRAD — 1640-Mono-DD +
HARDCARD-20m +rato com
P-windows, facilito programas,
225 000%00.

Telefone: 9013346—PORTO

CASIO FX 7LOP, com 3 ma-
nuais em muito bom estado.
Contactar: Telef. 563001 das
18h as 20h—PORTO
Preco: 100 000%00

Vasta gama de Software para
IBM-PC, a baixo preco e garan-
tido. Pedir lista para: Apartado
4361 —1508 LISBOA Codex

Muitos jogos para PC. Enviem
pedidos de lista e selo para res-
posta para: Zé. Baixo preco.
Quinta da mata L4B r/c

3080 FIGUEIRA DA FOZ

AMSTRAD 1512- Mono, ¢/ 640
KRAM e HD de 64MB, por 225
contos. Dou software. Anténio
Fernandes, R. Poeta Milton 6,
3°% Esq.— 1100 LISBOA

TIMEX 2048 + JOYSTICK
QUICK SHOT Il Turbo + Jogos,
tudo como novo, e s6 20 000
escudos. Contactar: Jodo Mar-
cos. Telef. (01) 7599327

SPECTRUM + 2 128K com
JOYSTICK SINCLAIR e 80 jogos
por 32 000%00.

Telefone: 2512093

Estudos de Psicologia Esotérica
e Personalidade (nome e
data/nascimento) sé 500$00.
Envie para GEOCEU / Apartado.
4278—4004 PORTO Codex

Todo o tipo de Software para
PC. Sérgio Cénim, telef.
805880— 1900 LISBOA

Nuno Alves de Oliveira, Bairro
de baixo, Ferreiros
4700 BRAGA

Lobo, 17 2° Esq. Lavradio—
2830 BARREIRO
Telef. 2043336

Programas e jogos para PC’S.
Pedir lista e enviar selo para res-
posta para: Urb. Portel a lot.41
5° Esq.—2685 SACAVEM

AMSTRAD 1640 Mono HD +
Windows, DBASE4. Outros—
250 contos, Pedro Estéacio, R.
D. Jodo Castro, 185 4435 Rio
Tinto—Tel. 9894314

Faco programas em DBASE BT,
Pascal, Basic. Por encomenda,
barato. Jorge Augusto. Pta. Rai-
nha D. Amélia, 172 r/c

4400 V. N. GAIA

Monitor Mono por Policroma-
tico. Dou mais 20 000%00.
(AMSTRAD) Pedro Estéacio. R.
D. Jodo Castro, 185

RIO TINTO—Telef. 9894314

Drive para PC Compativel, 5 1/4
por 10 000$00. Pedidos a IN-
FOR-SISTEM, apartado 125/89
2670 LOURES

Programas para PC. Mais de 12
programas, desde 700%00.
Contactar: Jorge Augusto. Pta.
Rainha D. Amélia, 172 r/c—
4400 V. N. GAIA

Programas e jogos para PC. Pe-
dir lista para: Paulo Jorge F.,
Largo da Republica n® 6
8300 SILVES

Interface 1+MIC no Drive+
Waffer. Tudo por apenas
4 500%00.Contactar: Jorge Au-
gusto. Pta. Rainha D. Amélia,
172 r/c—4400 V. N. GAIA

Programa de seguros para me-

diadores. (Apolices, recibos,
contas, etc...)—Contactar: Luis
Madaleno

Telefone: (01)2592260
(19h-21h)

Jogos e utilitdrios para 2X
SPECTRUM e PC IBM Compati-
vel. Contacte: INFORAMS. Av.
Elisyo de Moura, 397-2°.
Telefone: 039-716949

Programas desde 500%00, mais
de 10 programas, 100$00 para
catélogo para: Jorge, Pta. Rai-
nha D. Amélia, 172

4400 V. N. GAIA

Vendo todo o tipo de Software
em cassete e diskette para mais
informacdes contacte: Carlos

AMSTRAD CPC 464 +Disk
Drive, Software, livros. Rogério
Gongalves, R. D. José Carcomo

SPECTRUM + 2 + Monitor Mo-
nocromatico + JOYSTICK + 5
jogos. Cinquenta mil escudos.
Travessa Cabo Luis, 10—Es-
gueira—3800 AVEIRO

Telef. 312441

AMSTRAD PC1512 DD-MM —
Telefone—(056) 61492
OLIVEIRA DE AZEMEIS

ATARI 1040ST + Rato + Ecra
SMI24 Mono + Software no va-
lor de 170c. Tudo por 170c.
Paulo Silva. Cam. Zamboeiras
1/2 Canidelo—4400 V. N. GAIA

PC1512, CGA Mono + Disco Ri-
gido 30Mb +Impressora A4+
Software + Manuais + Disks.
Preco 265cts. Av. D. Nuno Alv.
Pereira, 166-4°Dt?

2800 ALMADA

Software PC em disq. 3,5 ’'DD
e HD mais de 300 titulos. José
Orlando Pereira. Av. Dr. Trigo
Negreiros, 237

5370 MIRANDELA

Optima oportunidade—AMS-
TRAD 1640 DD como novo pela
melhor oferta. Ultimas novida-
des em Software gratis. Tel.
(063) 32074 (20:24h) AMS-
TRAD

Todo o tipo de Software, enviar
lista ou morada para: Nuno Pi-
nheiro, Crestelo—6270 SEIA
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Software para PC, cada diskette
gravada 3004$00. Tenho o Ro-
ger Rabbit. Carlos Jorge. Rua
Olimpio Cabral n® 94

5370 MIRANDELA

Executo programas por enco-
menda, Pascal, Cobol, DBase,
Basic, telef. (043) 63125. Joa-
quim J. Rolha—Valverde—
2100 CORUCHE

YAMAHA DX11 + FENDER
BULLET ““novo’’. Preco imbati-
vel possivel troca contactar
José Manuel S. Ferreira (032)
63591 —3530 MANGUALDE

Interface 1 + Microdrive + 9
Cartrid. incluindo Tasword 3 +
Software utilitario— 15 000%$00
—Telef. (049) 315912 depois
das 19 horas

Todo o tipo de Software para
PC. Bom e barato!!! Contacte:
INFORAMS, Av. Elisyo de
Moura, 397-2° Dt?

Telefone: (039) 716949

Programas e/ou jogos. Pascal
Basic e DBbase sdo algumas das
linguagens. Ricardo Pinto, Tra-
vessa Fernandes Tomas
OVAR—Telefone: 53408

Programas todo o tipo. Lista
com mais 200 titulos. Envia a
tua. Contacte: Guilherme Tei-
xeira. R. Luciano Cordeiro, 14
5370 MIRANDELA

FDD 300 por 2 contos. Rua da
Tranquilidade, lote 4A Charneca
da Caparica 2825 CAPARICA
Software PC (utilidades e jogos)
a partir de 300%00. Contactar:
Paulo.Pr. Simdo Veiga, T1-CB
8ESt° Antdénio de Cavaleiros
—2670 LOURES

TC 2068. Preco—20 contos.
Ofereco programa contas
bancérias +jogos. Contactar:
Luis Morais. Telefone: (053)
25983 (fora das horas de ser-
vico)

SPECTRUM + 3 128K mais dis-
kettes mais cassetes mais mul-
tiface 3 mais Joystick (bom es-
tado), tudo por 35 000$00—
Telefone: 765274

Impressora LQ500 AMSTRAD,
EPSON 1050. Ambas novas,
bom preco. Facilito o paga-
mento. Tel. (02) 308628. Trata
com Duarte

Todo o tipo de Software para
PC. Contacte: Sérgio Henriques.
Tel. 75694200— 1700 LISBOA

PC—Soft Clube. Vendemos
todo o tipo de Software e (ba-
rato) para PC. Contactar o tele-
fone 759420 ou 7581677 da
rede de Lisboa. (1700 CP)

Executo trabalhos dactilografia
e computador. Contactar tel.
29629 Coimbra. Anténio Luis
Jogos para o 1512 em disket-
tes de 5 1/4"".

Enviar 100$00 para lista. Com-

puter Dream, Apartado 19
Valbom—4421 GONDOMAR
CODEX

APPLE //E. Monitor Fosf. verde,
dois drives com muito Soft-
ware. Contactar: J. Polonia em
Viseu—Telefone: (032) 20669
(depois das 20h)

ATARI 130XE (128K)

Disk Drive 51/4

Monitor Zenith.

Muito Software

Preco 90 000$00—Telefone:
9120035

2X SPECTRUM +48K + inter-
face + Joystick Quicksnot2 +
gravador + 5 jogos por 12
5004$00. Contactar: Luis
Eduardo—tel. 9329568

2X SPECTRUM 48K + Joystick
+ gravador. Contactar:
Ricardo Frada—Tel. 9317306.
10 000$00

AMSTRAD 164 + ecran polic.
EGA/CGA/HERCULES + D
20MB + Software (+ 100c.).
Melhor oferta.

Telef. (02) 812677. Jorge Prata

TIMEX 2068 + manual em Por-
tugués + 150 jogos. Contactar:
Tomé Pessegueiro—dias Uteis.
Tel. 26719 (044)—LEIRIA

ZX SPECTRUM 48K em bom
estado, cassetes como novas.
Contactar: Tel. 565487
PORTO

ZX +3 c/ Software 45c, ZX
48K +204 + Light Pen + 15
cassetes + acessérios 25c.
Ambos 60c. c/ tudo.
Telefone: 2114441

Software para SPECTRUM + 3.
Vendo também jogos para o
SPECTRUM 48K. Escrever para:
D.M.C. Apartado 28

4560 PENAFIEL

+ 3 com processador texto, fo-
lha célculo, zip 2AP, Dlan, Tas-
-sign CP/M Plus, Base dados,
Music Box. D.M.C. Apartado 28
4560 PENAFIEL

APIDO

ECONOMICO
COMODO

ONSULTE AS PAGS. 43 A

66 E ENVIE JA O SEl
POSTAL ENCOMENDA

VEJA AS NOVIDADES
PARA ESTE NATAI




CARTAS

WINDOWS NO PC1640

—Tenho um AMSTRAD 1640
ECD. Com ele tenho trabalhado
muito bem, utilizando as WIN-
DOWS V1.03, e o drivers para o
MOUSE da AMSTRAD de DAVID
BACK. Agora tenho as WIN-
DOWS V2.03, mas ndo consigo
instalar nem o mouse nem o pro-

prio programa WINDOWS. Dese-
java que me ajudassem a resol-
ver este problema.

Acécio Lobo
AM:—Ao configurar o WIN-

DOWS escolha ecrd EGA com
mais 64KB e o BUILT-IN MOUSE.

DRIVE DE 5,25"
NAO SERVE PARA O PS/30

—Gostava de saber se o pro-
duto (drives 5" 1/4) ref? 903 se
pode instalar num IBM PS/30 (os
bons e maus aspectos).

Miguel Pedro F. Salvessa Rato

AM:—O Drive de 5"1/4 anun-
ciado na revista A.M. ndo pode
ser instalado num IBM PS, mo-
delo 30, porque é um drive in-
terno. Para que o PS 30 possa ter
um drive de 5''1/4, é necesséario
adquirir um para montagem ex-
terna.

PC200:

COMPATIVEL? SIM.

—Ao folhear com mais calma
a revista, venho deparar na publi-
cacdo de Setembro do ano tran-
sacto, algo que me despertou o
interesse. Muito propriamente na
pagina 12, no que diz respeito a
evolucdo dos produtos AMS-
TRAD, é noticiado para breve o
lancamento de um computador
doméstico 16 bits, compativel
com IBM PC, conectado aos apa-
relhos de TV e trabalhando com
disquetes de 3'"1/2.

E sobre este computador que
eu desejava obter elementos,
acerca do seu preco, condicbes

de pagamento, possibilidades de
expansdo, programas que pode
utilizar, etc.

COVILHA

AM:—O computador em questédo
é 0o AMSTRAD SINCLAIR PC200.
Trata-se de um compativel IBM,
com uma ou duas unidades de
disquetes de 3'"1/2 (720K) e po-
dendo também instalar uma hard-
-card.Neste computador podera
utilizar todo o software disponivel
para a familia dos IBM-compa-
tiveis.

—A propésito das ‘‘hard
cards’’, ha alguma garantia da
sua adequabilidade, por exemplo,
ao ""PC1640 2D’'? Poderé haver
dificuldades/incompatibilidades a
ter em conta na aquisicdo? Para
quando a sua venda no "‘Clube’’?
Concretamente, a placa anun-
ciada (Alfa Sistemas Lda.) na
capa interior da revista é compa-
thels Angelo A. Vaz
AM: —Qualquer ‘‘hard-card"’
desde que seja para funcionar

num PC compativel é perfeita-
mente adequada. Existe a vanta-
gem de que podemos utilizar 2
drives (qualquer combinagéo
5'"1/4,3"'1/2) e um disco "‘hard-
-card’’, beneficiando de um drive
extra que ndo poderia existir se se
optasse pela instalacdo de um
disco rigido interno.

De momento, ndo estd prevista a
sua venda no Club AM, pelo que
sugerimos um contacto com a Al-
fasistemas ou outra empresa do
género.

COLECCAO GEM
SO PARA PC 1512 E 1640

—A coleccédo ""GEM'" apresen-
tada no Clube AM da revista n?®
22 funciona sem problemas no
AMSTRAD PC 20867

Carlos Duarte

AM:—A coleccdo ""GEM’" do
PC1512 n&o funciona na série
PC2000, no entanto podera uti-
lizar uma versdo para o PC1640.
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CARTAS

O COMPUTADOR
EM APLICACOES
SERIAS

FRUSTRACAO

Ha uma pequena histdria que se ouve nos meandros
dos avancados laboratérios electrénicos e informéticos;
conta-se, em termos francamente utdpicos e futuristas
que, uma vez criado o primeiro Computador dotado de
inteligéncia artificial, todos aqueles que levaram avante
a sua arrojada concepcdo, se prostraram perante a méa-
quina, com a finalidade de fazer o grande e derradeiro
teste. Os olhares convergiram para o Eng. responséavel
pelo projecto, e este sentiu-se incumbido, pelos seus co-
legas, a ligar, mais uma vez, a sua reconhecida capaci-
dade de administrar as células cerebrais. Pouco depois,
de entre os seus ladbios, surgia a pergunta: '‘Deus
existe?..."”

Passado algum tempo de profundo e enervante silén-
cio, a maquina ligou os seus circuitos e respondeu:
""Agora... existe!”’

E que esta histdria, plena de fantasia, sé pretende elu-
cidar o leitor sobre o propdsito deste artigo... leva-lo a
pensar...! Uma mdquina assim n&do passa de mera e pura
ficcdo. H& muito que o Homem procura conceber o Com-
putador Inter-activo, que mantenha um didlogo légico
com o utilizador... mas, até hoje, ainda ndo se passou
das pesquisas. Em paises como os E.U. ou o Japéo j&
se preparam os circuitos que fardo parte do chamado
Computador da 52 geracdo, onde, entre outras carac-
terfsticas, se pretende: semi-consciéncia, visdo, tacto...,
quase que uma lista completa de sentidos e ‘’sentimen-
tos’’. Tudo aquilo que o aproxime, o mais possivel, dos
descendentes de Addo. Mas nunca um Computador que
pense ser Deus ou Napoledo!...

Contudo, temos de aceitar que se o Computador de
Hoje tivesse sentimentos decerto se sentiria frustrado
quando as suas capacidades s&o, regra geral, canaliza-
das para programas tdo futeis quanto jogos. Mas...
acalmem-se 0s entusiastas dos "'VIDEO-GAMES"’, néo
sou, nem pretendo ser, um excessivo fanatico por ocu-
pacdOes sérias e profissionais. Longe disso! Apenas penso
que uma maquina tdo potente, quanto um Computador,
ndo deveria ter a sua programateca limitada, infantil-
mente, a jogos-de-video.

E evidente que isto, apesar de geral. ndo constitui uma
regra, e a muitos jogos sdo reconhecidas bastantes qua-
lidades, indo o mérito principal para aqueles que incre-
mentam substanciais melhoramentos no campo dos re-
flexos, pericia e raciocinio Humano. Tudo isto resulta
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num forte “"push’’ no processo de evolucdo dum indivi-
duo, o que, diga-se de passagem, é o, ou um dos ob-
jectivos perseguidos...: EVOLUIR! Quanto a isto: ponto
final. Paragrafo.

S6 que tal ndo pode, nem deve, determinar uma limita-
cdo. Invariavelmente, todo o jogo se torna chato e, no
fim, 14 se vdo mais umas quantas notas do Banco de Por-
tugal, para adquirir a Ultima (? pseudo) novidade, uma
vez que aquele alucinante joguinho, que nos ocupava 0s
fins-de-tarde, acabou de passar a Histéria. Mas, a histo-
ria € sempre a mesmal!...

Porém, bem 14 no fundo, todos ficamos gratos a Sir
Clive Sinclair, um dos "'pais’’ da microinformatica, por
colocar os Computadores ao alcance dos nosso cérebros,
como igualmente das nossas bolsas. Agora pergunto: se-
riam exactamente jogos em que pensava o tio Clive
(como, carinhosamente, o tratam na Gré-Bretanha)
guando projectou, junto com outros engenheiros e téc-
nicos da Sinclair Research, a série ZX, a partir do micro-
processador (CPU) Z807? Af j& coloco as minhas sérias
duvidas.

N&o faltou muito para que, em ‘82, as pesquisas da
Sinclair resultassem no famoso ZX SPECTRUM. Se jun-
tarmos as cores, a resolucdo grafica e o som... acaba-
remos por encontrar um ‘‘grande’’ Computador, ao
preco duma calculadora cientifica, do tamanho dum li-
vro de bolso.

Contudo, haviam certos limites...; a memaria (no ini-
cio de 16K, depois de 48), a baixa, e muito indigna, ve-
locidade de acesso a programas em cassete, e o teclado,
tornavam este Computador um fruto proibido, para quem
pensava dar-lhe um uso mais profissional.

E aqui que entra o AMSTRAD!...

Depois de adquirir a Sinclair, a Amstrad ousou—como
é seu apanagio—promover o SPECTRUM a uma outra ca-
tegoria. Em vez daquele metélico,e mal escolhido, teclado
de borracha, surgiu com um muito mais profissional. Um
gravador (como no CPC 464) ou uma unidade de disquete
(como no CPC 664) comecaram a fazer parte compacta
do mesmo aparelho, como sendo mais duas das muito en-
tusiasmantes opcdes adicionais pela AMSTRAD.

Com tudo isto surgem-nos algumas questées: Porqué
mais memdaria? Porqué a unidade ‘‘Disquet Drive"’
(FDD)? Porqué um melhor teclado?... Em suma: Porqué
um “‘look’” tdo profissional numa maquina suposta-
mente, de jogos?... Porqué, concerteza, a AMSTRAD re-
conheceu nas caracteristicas do SPECTRUM um forte
candidato a aplicac@es sérias. Estalamos os dedos. En-
contramos a resposta. A chave é: PROFISSIONALISMO!
T&o simples quanto isso.

E verdade que passaram algumas versées até surgir
o +3. Todavia valeu a pena esperar... Este tempo
deixou-nos uma heranca; um versatil microcomputador
para toda a familia: o ZX SPECTRUM 128K + 3, com o
cunho... AMSTRAD!

José A. de Matos



Impressoras Star

LC 10O, LC 10 cor e LC 24-10
0 melnor...

fambém para si

LC 1O LC 10 Cor LC 2410
9 Agulhas 24 Agulhas 24 Agulhas
Velocidade Velocidade Velocidade
em modo Draft de 120 cps Pica em modo Draft de 120 cps Pica em modo Draft de 142 cps Pica
144 cps Elite 144 cps Elite 170 cps Elite
NLQ 30 cps Pica N 30 cps Pica 47 cps Pica
36 cps Elite 36 cps Elite 57 cps Elite

4 Fontes de caracteres Standard em
NLQ, selecciondveis por painel,

[talico

Tractor anterior

Alimentagdo semi-automatica A4
Funcdo paper park

Emulacdo ESCAPE e IBM

Proprinter |l

Opc¢do alimentador automatico A4
(ASF)

Distribuidor Oficial

Rua Ana de Castro Osorio,
2-B/4-B (Quinta da Luz)
1500 LISBOA Portugal
Apartado 4513

1511 LISBOA CODEX
Tels. 71512 37

7140128 =714 46 46
Telex 65027 RIGAMA P
Telefax 714 42 64

4 Fontes de caracteres Standard em

NLQ, selecciondaveis por painel,

Italico

Tractor anterior

Alimentacdo semi-automdtica A4
Fun¢do paper park

Emulagcdo ESCAPE e IBM
Proprinter ||

Cassette de 4 cores, prefo, verme-
Iho, azul amarelo p /impressoras de
7 cores diferentes: preto, vermelho,
azul, violeta, amarelo, laranja e verde

Opcdo alimentador automatico

Sic@lF

a, sua Impressora

4 Fontes de caracteres Standard em

NLQ), selecciondveis por painel,

[talico

Tractor Anterior

Alimentacdo semi-automatica A4
Funcdo paper park

Emulacdo ESCAPE e IBM
Proprinter X 24 (NEC P6)

Opcdo alimentador automatico A4
e RAM Cartridge 32KB
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Os nossos clientes
merecem-nos

todo o crédito.
Independentemente
do dinheiro
que trazem
no bolso.

Assim,
oferecemos
as melhores
condigdes de crédito
com amplas facilidades
de pagamento — formas
especiais de
comercializa¢do de onde
se destacam 0 novo
CREDI-SOCARTEL

€ 0 ja conhecido
CREDI-AMSTRAD.

Desta forma, quando
precisar de uma boa
aparelhagem de TV
Video e Hi-Fi,

de computadores,

acessorios e outros
artigos de electronica
venha ter connosco.

Pode ter a certeza
de encontrar

as marcas

de qualidade, a

LISBOA SINES

PORTO CARTAXO

assisténcia pods-venda B LEIRIA

garantida GUIMARAES M‘ONS"O

e um conselho —— POVOA DO VARZIM

profissionalizado na BRAGANCA

medida exacta das COIMBRA i

suas necessidades. :::‘A“D';"(‘(’NH
aEA0 VILA REAL

Tudo isto,
englobado num
novo conceito de
lojas espalhadas
pelo Pais, que
aliam a variedade
) seleccionada o servico

PORTIMAO

FIGUEIRA DA FOZ
SETUBAL

AVEIRO

SAMORA CORREIA

Sabemos esclarecé-lo
na compra do util.
\E ndo do futil.

SOTARTEL

A JUSTA MEDIDA DA ELECTRONICA

DDB NEEDHAM & GUERREIRO
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