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1’87 Joyce-Sonderheft

Liebe Leser!

endlich ist es nun soweit — das erste JOYCE-Sonderheft liegt vor Ihnen. Bei
der Planung dieses Hefts konnten die Erfahrungen, die wir mit den CPC-
Sonderheften gesammelt haben, nur eingeschrinkt verwendet werden, da der
Kreis der JOYCE-User hauptsdchlich aus Anwendern besteht. Diese Tatsache
schldgt sich in der Auswahl der Beitrdge nieder; ich bin sicher, daf3 Sie den
Mangel an Spieleprogrammen nicht beklagen werden. Eine zweite
Schwierigkeit bei der Zusammenstellung bestand in der Wahl des
Informations- »Niveaus« der Beitrdge. Eingefleischte »Betriebssystemler«
werden nicht viel Interesse an BASIC- und LocoScript-Tips aufbringen; die
Nur-Anwender unter Ihnen sind moglicherweise iiber den Anteil »trockener«
Materie im Heft verdrgert. Ich bin jedoch sicher, daf3 das Heft in der
vorliegenden Form fiir jeden Bereich etwas zu bieten hat. Zahlreiche Tips zur
Programmierung in BASIC und zur Bedienung von LocoScript haben einen
gleichberechtigten Platz neben einem Exkurs in mathematische Gefilde und
einem Aufsatz, der sich mit dem Aufbau des erweiterten BIOS von CP/M
PLUS befaf3t. Ich mdochte es hier nicht versdumen, mich fiir die aktive
Mitarbeit der freien Autoren zu bedanken, die durch Verbesserungsvorschldge
und Tips zum Gelingen dieser Ausgabe beigetragen haben. Auch Sie, liebe
Leser, haben durch Ihre Nachfrage nach einem Sonderheft einen Teil der
Arbeit beigetragen. Bevor ich Sie nun in das Heftinnere entlasse, mochte ich
noch einen Aufruf verlauten lassen: Nur durch Ihre Mitarbeit ist es moglich,
die Qualitiit (und Quantitit!) der JOYCE-Beitrdge zu erhalten. Bitte teilen Sie
mir Ihre Anregungen und Ihre Kritik zur Joyce-Rubrik in der PC International
und zu diesem Sonderheft mit. Ebenso sind Textbeitrdge, Anwendungs- und
auch Spieleprogramme jederzeit willkommen. In der Erwartung, Sie bald im
zweiten Joyce-Sonderheft begriif3en zu konnen, wiinsche ich Ihnen viel Spaf}
bei der Lektiire des Ersten.

Herzlichst
/ p
M
-
Michael Ebbrecht
Redakteur Joyce
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Programme

Priiffsummenprogramm
fiir Joyce

Listings fiir die CPC-Modelle werden
in dieser Zeitschrift seit einiger Zeit mit
Priifsummen abgedruckt. Fiir Joyce-
Programme fehlte dieser Service bis-
lang. Hier ist nun ein universelles Priif-
ziffernprogramm fiir den Joyce. Es
erzeugt Priifziffern fiir viele Program-
miersprachen (Assembler, BASIC, Co-
bol usw.).

Die Priifziffern (PZ) werden durch ein
spezielles Verfahren ermittelt. Daher
werden im Gegensatz zum Quersum-
menverfahren auch sog. »Zahlendreher«
erkannt; Die Zeile 100 GOTO 1230’
ergibt daher eine andere PZ als 100
GOTO 1320’, obwohl die Quersummen
gleich sind. AuBerdem fallen nur zwei-
stellige PZ an, um die Priifung zu ver-
einfachen.

Texte nach dem vereinbarten REM-
Zeichen (bzw. -Wort) werden nicht ge-
priift, kdnnen also weggelassen werden.
Zeilennummern und Leerstellen im Pro-
grammtext flieBen jedoch in die PZ ein.
Um das Abtippen zu erleichtern, wer-
den aufeinanderfolgende Leerstellen
durch »...« (Punkte) ersetzt. Ausgenom-
men sind einzelne Leerstellen (bzw. die
letzte Leerstelle einer Folge), um die Li-
stings gut lesbar zu halten.

Das zu priifende Programm wird ohne
Priifziffern, »...« (Punkte) als Leerstel-
len und mit Leerstelle hinter den REM-
Zeichen erfafit. Nach der Sicherung auf
Disk A: wird es zusitzlich auf der
Memory-Disk M: im ASCII-Format ab-

Variablenliste der Datei 'm:check. bas'
200 1060
270 290
380 410
440 470
500 530
650 610
690 650 710 1050
730 740
760 730
860 880
900 840
930 950
970 900
1000 1020
1040 970
1060 690 1040
ausgabe$ 160 380 390 420
bells 60 80 1120
clen 770 770 790
dateis 160 250 270 280 310 560 570 590 630 670
datnams 560 580
drucks$ 820 860 870 870 880 910 930 940 940 950
980 1000 1010 1010 1020
erste 520 530 530 710
esc$ 60 70 70 80 80 180 180 620 620
fehls 80 290 410 470 530
fehler$ 1090 1100 1110 1120
ins 270 280 280 280 280 290 290 300 310 330
340 340 350 350 360 380 390 390 390 390
400 420 440 450 450 460 480 500 510 510
520 540
invoffs 70 230 1120
invons$ 70 230 1120
pronam$ 570 660
rok$ 160 330 340 360 590 630 670 760 770
starts 160 500 510 540
suchdats 240 250 250
summe 780 800 800 850 920 990
teils 860 860 930 930 1000 1000
wahl 400 410 610 650 840 900 970
x 730 730 740 760 770 770 790 800 800
zeile$ 700 710 730 740 760 770 800 820
zlen 460 470 470 860 870 930 940 1000 1010
zlen$ 160 440 450 480

die Erweiterung muf} ». ASC« sein, z.B.
SAVE “M:TEST.ASC*,A .

Nach RUN“CHECK.BAS*“ beantwor-
ten Sie die Fragen nach Dateinamen,
REM-Zeichen, Ausgabe, Zeilenldnge
und Startzeile. Falls die in den spitzen
Klammern < > vorgegebenen Werte
beibehalten werden sollen, brauchen Sie
nur mit der RETURN-Taste zu be-
stdtigen.

Die Ausgabe kann auf dem Monitor
<M>, dem Printer <P> oder in ei-

Mit <f5> kann die Ausgabe angehal-
ten bzw. fortgesetzt und mit <CAN >
abgebrochen werden.

Die bei der Ausgabe auf Disk erzeugte
Datei (.PRN) kann ggf. mit RPED oder
ED weiterverarbeitet werden. Auch mit
LocoScript kann die Datei mit der Op-
tion »TEXT EINFUGEN« gelesen wer-
den, um z.B. Programmbeispiele mit PZ
in Texte einzubinden.

Das Programm wird durch Eingabe von
»end« als Dateiname beendet.

gelegt. Der Programmname ist beliebig,  ne sequentielle Datei <D > erfolgen. (H.-J. Meyer)
LISTING >CHECK <, REMARK = >REMC. <10> 210 PRINT CHR$(14)" JOYCE-CHECKSUXX
<89> 10 REN check.bas 04.11.86 (C) H.J.Neyer Harsum E R "CHR$(149)
<78> 20 : <83> 220 PRINT CHR$(147)STRINGS (35, 154)CHRS (153)
<55> 30 ON ERROR GOTO 1080 <22> 230 PRINT invon$:FILES “m:#.ASC":PRINT:PRINT invof
<80> 40 : fs
<85> 50 DEFINT c,s, w, x: DEFSKG e, z:VIDTH 90 <58> 240 suchdat$=FIND$ ("N:# asc")
<58> 60 bell$=CHR$(7):esc$=CHRS (27) <94> 250 IF suchdat$<>""THEN datei$=LEFTS$ (suchdats,8)
<69> 70 invon$=esc$+"p":invoffs$=esc$+"q":REN invers an/ <27> 260 :
aus <85> 270 PRINT"Dateiname","<"dateis$">",:INPUT in$
<23> 80 fehl$=bellS+esc$+" A" +esc$+"K"+CHRS (13):REX Zeil <37> 280 in$=UPPER$(in$):IF in$="" THEN ins$=datei$
e loschen <25> 290 IF VAL(in$)><>0 OR LEF(in$)>8 THEN PRINT fehl$;
<85> 90 : :GOTO 270
<97> 100 REX Voreinstellung <35> 300 IF in$="END" THEN PRINT:END
<83> 110 DATA END:.... REX Dateiname (bzw. end=Programm <76> 310 datei$=in$
beenden) <20> 320 :
<26> 120 DATA REN:.... REX Remark is REX ( in Assembler <78> 330 PRINT"REN-Zeichen","<"rmk$">",:INPUT in$
= ; in Cobol = # usw.) <84> 340 IF in$="" THEN in$=rmk$
<22> 130 DATA X:...... REN Ausgabe (N=Monitor/P=Printer <23> 350 IF in$="NO" THEN in$=CHRS (255)
/D=Disk) <92> 360 rmk$=in$
< 6> 140 DATA 40:..... REX Zeilenldnge (10-80) <30> 370 :
<33> 150 DATA O:...... REX Startzeile (0-65534) <36> 380 PRINT"Ausgabe","<("ausgabes$">",:INPUT in$
<45> 160 READ dateis$,rmks$,ausgabe$,zlen$,starts <56> 390 in$=UPPER$(in$):IF in$="" THEN in$=ausgabe$
<28> 170 : < 3> 400 wahl=INSTR("MPD", in$)
<39> 180 PRINT esc$"H"esc$"E"; <22> 410 IF wahl=0 THEN PRINT fehl$;:GOTO 380
<32> 190 : <37> 420 ausgabe$=in$
<39> 200 PRINT:PRINT CHRS (150)STRINGS (35, 154)CHRS (156) <23> 430 :
6 Joyce Joyce-Sonderheft 1’87




<89>
<35>
<39>
<40>

<30>
<35>
<19>
<81>
<54>
<50>

<46>
<28>
<73>
<30>
<35>
74>

<19>
<52
<50>
<18>

27>
<16>
<92>
<30>

<35>
<45>
<85>
< 0>
<24>
<16>
<33>
<30>
<13>
<44>

<68>
<44>

440 PRINT"ZeilenlHénge","<"zlen$">",:INPUT in$

450 IF in$="" THEN ins$=zlen$

460 zlen=VAL(in$)

470 IF zlen<10 OR zlen>80 THEN PRINT fehl$;:GOTO 4
40

480 zlen$=in$

490 :

500 PRINT"Startzeile","<"start$*>",:INPUT 1in$

510 IF in$="" THEN inS$=starts$

520 erste=VAL(in$)

530 IF erste<0 OR erste>65534! THEN PRINT fehl$;:G
0TO 500

540 start$=1in$

550 i

560 datnam$="m:"+dateis+".ASC"

570 prnnam$="a:"+dateis$+".PRE"

580 PRINT:QPEN"I",1,datnams

590 PRINT*LISTING >“datei$"<, REMARK = >"rmk$"<.":
PRINT

600 :

610 IF wahl<>2 THEN 650

620 LPRINT esc$"1"CHR$(10);esc$"X";

630 LPRINT "LISTING >“dateis$"<, REMARK = >"rmk$"<.
" :LPRINT

640

650 IF wahl<>3 THEN 690

660 OPEN"0", 2, prnnam$

670 PRINT #2,"LISTING >";datei$;"<,
k$;"C"+PRINT #2,% *

680 :

REMARK = >";rm

690 IF EOF(1) THEN GOTO 1060

700.. LINE INPUT #1,zeile$

710.. IF VAL(zeile$)<erste THEN 690

720t

730.. x=INSTR(zeile$, SPACE$(2)):IF x=0 THEN 760
740.. MID$(zeile$,x,1)=".":GOTO 730

7850

760.. x=INSTR(zeile$, rnk$+" ")

770.. IF x=0 THEN clen=LEN(zeile$):ELSE clen=x+LEN
(rmk$)-1

780.. summe=0

790.. FOR x=1 TO clen

<85>

<70>
87>
27>
<48>
<47>
<50>
<47>
<61>

<39>

800.... summe=(summe+(ASC (NID$ (zeile$,x,1))AND 127
)#x)MOD 99
810.. NEXT
820.. drucks$=zeile$
830. .
840. .
850. .
860. .
870. .
880. .
860
890. .
900. .
910..
920. .
930. .
940. .
950. .
930
960. .
970. .
980. .
990. .
1000. .

IF wahl<>1 THEN 900

PRINT USING"<##> ";summe;

tei18$=LEFT$ (druck$,zlen):PRINT teil$
druck$=MID$ (druck$,zlen+l)

IF LEN(drucks$)>0 THEN PRINT SPACE$(5);:GOTO

IF wahl<>2 THEN 970

PRINT USING"< ##### >";VAL (drucks);

LPRINT USING"<##> ";summe;
te11$=LEFT$ (druck$, zlen) : LPRINT teil$
druck$=MID$ (drucks$, zlen+1l)

IF LEN(drucks$)>0 THEN LPRINT SPACES$(5);:GOTO

IF wahl<>3 THEN 1040

PRINT USING"< ##### >"; VAL (drucks$);

PRINT #2,USING"<##> ";sunmme;

te118=LEFT$ (drucks$,zlen): PRINT #2,teil$
1010.. druck$=MID$(drucks$,zlen+1)

1020.. IF LEN(druck$)>0 THEN PRINT #2,SPACE$(5);:G
0TO 1000

IF INKEY$=CHR$(8) THEN GOTO 1060
1050 GOTO 690

1060 CLOSE: PRINT:GOTO 200

1070 :

1080 REX Fehlerbehandlung

1090 fehlers$=" Fehler Hr."+STRS$(ERR)+"
."+STR$(ERL)+*. "

1100 IF ERR=53 THEN fehler$=" Datei nicht vorhande
]

1110 IF ERL=230 THEN fehler$=" Keine ASCII-Datei v
orhanden. *

1120 CLOSE: PRINT invon$; fehlers$; invoff$; bells: PRIN
T

1130 IF ERL=230 THEN RESUME 270 ELSE RESUME 200

in Zeile Er

ZUBEHOR fiir alle Schneider-Computer

Papierfliihrung fur JOYCE-Drucker DM 39,—

Mit zwei verstellbaren Seitenflihrungen
Gerader Papiereinzug

Ersetzt die vorhandene Klappe
Lieferbar in anthrazit und auch in blau,

gelb, grun, orange und rot

DAS MUSS FUR JEDEN PROFESSIONELLEN JOYCE-USER!

FD 2 (2. Laufwerk) 1 MB

RAM-Erweiterung von 256 KB auf 512 KB
(Original 257er Bausteine!)

DM 598,— Bildschirmfilter

DM 129,— willkommen!

DM 59,—-

Alle Handleranfragen sind

Weiteres Zubehor:

Fir CPC 464, 664, 6128:
Bildschirmfilter Farbmonitor
CTM 640/644

Griinmonitor GT 64/65

DM 44,—
DM 39,—

Fir den neuen PC:

Hard-Disk-Kit 20 MB/30 MB DM 1398,-/1698,—
Hard-Disk-Card 20 MB/30 MB DM 1398,-/1698,—
RAM-Erweiterung 128 KB DM 99,—
Bildschirmfilter s/w und color DM 59,—

Das komplette Zubehor ist bei den Schneider-Computer-Handlern erhaltlich!

Deutschland:
ABD Computer - Zettachring 12 - 7000 Stuttgart 80
Telefon 07 11-7 150037

Osterreich:
Wagner Electronics - HauptstraBe 171 - 3001 Mauerbach
Telefon 0222-97 2166
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Hammer vnd Sdge ...

... sind fiir den Tischler so wichtig, wie ein Maskenge-
nerator fiir den Programmierer.

»Das mit dem Hammer ist mir klar«, werden Sie sagen,
»aber wozu einen Maskengenerator?«.

Wenn sie schon einmal versucht haben mit Hilfe end-
loser PRINT Zeilen einen, das Auge erfreuenden Bil-
daufbau zu erzeugen, wissen Sie sicherlich wie miihselig
und langweilig so etwas werden kann. Noch schlimmer
wird’s wenn auch noch diverse INPUTs vom Programm
verlangt werden, und der Benutzer vor seinen (Einga-
be) Fehlern geschiitzt werden soll.

Wie schon wire es doch, konnte man sich ganz auf die zu
bewiltigende Programmieraufgabe konzentrieren und dem
Programm die Ein- und Ausgabe einfach nach Belieben
iberstiilpen.

Mit dem Maskengenerator und den dazugehorigen Mas-
kenroutinen, befreien wir uns also von lastiger Routinear-
beit, zaubern hiibsche Startbilder und entledigen uns der
héBlichen Fehlermeldung »Improper argumentx.
Dadurch, daB mit Hilfe des Maskengenerators Eingabefel-
der definiert werden konnen, bekommen wir auch einen
Zugang zur Struktur unserer Daten. Ein Maskengenerator
ist deshalb Grundlage vieler Datenbankprogramme von
PROMPT bis CONCEPT 16. (Letzteres gibs leider, lei-
der nicht fiir den Joyce).

Zum Maskengenerator ...

Nachdem die Aufgaben eines Maskengenerators abgesteckt
sind, kdnnen wir nun untersuchen, wie diese Aufgaben pro-
grammtechnisch zu 16sen sind. Bild 1 zeigt, da der Mas-
kengenerator aus zwei Hauptteilen besteht.

Das ist zum einen der Maskeneditor, der fast wie ein Tex-
teditor zu bedienen ist, und mit dem sowohl die Form der
Maske als auch deren Funktion festgelegt wird. In unse-
rem Beispiel ist dies eine Eingabemaske mit 2 Feldern.
Wenn dieser Arbeitsgang abgeschlossen ist, tritt der Ge-
nerator in Aktion, der eine Liste erstellt, in der z.B. die
Position und die Lénge eines Eingabefeldes festgehalten
werden. Diese Liste heifit Parameter-Datei.

Zu guter Letzt werden die Maske (als Text-Datei) und die
Parameter-Datei auf Diskette gespeichert, wo sie den Mas-
kenroutinen und somit dem Anwenderprogramm zur Ver-
fiigung stehen.

... gehoren die Maskenroutinen

Bild 2 zeigt die einzelnen Teile der Maskenroutinen, die
in das Anwenderprogramm eingebunden werden.
Maske und Parameter-Datei miissen von der Diskette ge-
lesen und die Maske muf} auf den Bildschirm gebracht
werden.

8 Joyce

Wenn es Eingabefelder in der Maske gibt, konnen diese
mit dem Zeileneditor bearbeitet werden. Die Eingaben kon-
nen mit Hilfe eines Typpriifers auf Eingabefehler hin iiber-
priift werden, bevor sie an das Programm weitergegeben
werden.

Im Allgemeinen

»Maskengeneratoren gibts wie Sand am Meer«; werden Sie
sich jetzt denken und mit Recht fragen, warum Sie gerade
mit dem hier Vorgestellen arbeiten sollen. Damit Thnen die
notige Tipparbeit sinnvoll erscheint, wollen wir Thnen gleich
zu Beginn die Vorteile dieses Maskengenerators zukom-
men lassen.

Und im Besonderen

— Die Sonderzeichen des Joyce konnen voll verwendet
werden, was dazu beitrdgt, da Thre Programme ein
recht professionelles Aussehen erhalten.

— Sie unterliegen keiner Beschrankung bei der Wahl der
Feldtypen, da Sie diese im Anwenderprogramm selbst
definieren.

MASKENGENERATOR
Maske editieren = | Name - oG
Vorname: . oo
Parameter-Datei nr. pos.xy 1 typ
generieren 1L 850 10 alpha
2 8 .1 10 alpha
Maske und Maske
Parameter-Datei O
abspeichern Parameter

Bild 1: Aufbau eines Maskengenerators

Joyce-Sonderheft 1’87



Programme

ANVENDER-PROGRAMM

Maskenroutinen
Maske lesen Maske O
Parameter-Date: Parameter o
lesen

Maske ausgeben

Eingabefelder
bearbeiten

Zeileneditor Vorname: Alfre_.... I

Typprifer “Alfred"=alpha ? J

o

Daten an - “"Alfred","Meier" I
Programm |
ubergeben

Bild 2: Maskenroutinen

 FAUFTHENy ] 1

Lvt Bearbeiten  Diskette  PRN-DATEI

PLINE DalEN]

Optionen [

Bild 3: Hauptmenue ohne Menuemaske

—INHALT SVERZEICHNIS
MENUCURSOR

{DA TEICURSOR MENUFELD

—EIN-AUSGABEFELD
{NASKENGENERATOR Ao ) VERS 1.50)

||mmnﬂf Bearbeiten | Diskette |[PRO-DATEI | Optionen |E |
I

|

TASTATUR-BELEGUN o

{INHALT] Lu=a{PRH
) riy! o

' [}

NSKCEW (HSK| o
\LL

noraa l==(+, SHIFT)
Sonderzeichen
(EXTRA)

= Ende Burh%ng

1| 2 2 3 E
13
DEEEEDEO000ED

(o) ] i __Slersiche 4§ =, (] [mR] (2]

Laufwerk ist A:
SONDERZEICHEN -

BELEGUNG

Bild 4: Hauptmenue mit Menuemaske und Sonderzeichentastatur

1’87 Joyce-Sonderheft

— Ebenfalls grenzenlos ist die Anzahl der Eingabefelder
und deren Verteilung auf dem Bildschirm.

— Die Maske kann nach dem Generieren der Parameter-
Datei weiter bearbeitet werden. So 148t sich z.B. aus
8 Piinktchen (........ ) fiir das Datum, der besser geei-
gnete Hinweis JJ.MM.TT einfiigen.

— Fiir Programme, die mit JETSAM Dateien arbeiten sol-
len, lassen sich schon in der Maske die Werte fiir
Schliissel-Reihe und Schliissel-Lénge bestimmen.

Haben Sie jetzt bei mindestens einem Punkt gerufen: »Das
wollte ich doch schon immer!«, sollten Sie das Programm
eingeben, um sich im nichsten Absatz der Bedienung des
Programms zu widmen.

Users only

Nach vollbrachter Eingabe und Start mit RUN (vorher das
Abspeichern nicht vergessen) meldet sich das Programm
wie in Bild 3 gezeigt. Wem das zu mager erscheint, der
schaue auf Bild 4, das die Menue-Maske des Programms
zeigt. Das Erstellen dieser Menue-Maske ist die beste
Ubung um sich mit dem Bildschirm-Editor vertraut zu ma-
chen. Die Maske muB unter dem Namen < MSKGENM >
abgelegt werden, um vom Programm beim Start automa-
tisch erkannt zu werden.

Es war schon immer so, daf die Gotter vor den Erfolg den
Schweif} gesetzt haben. Oder den Erwerb der Sammeldis-
kette, da sich die Menue-Maske natiirlich mit auf der Dis-
kette befindet.

Auf Bild 4 sieht man auch die Bezeichnungen Menue-Feld,
Ein- Ausgabe-Feld und Inhaltsverzeichniss. Der Menue-
Cursor (Inverses Feld) 148t sich mit den Cursor-Tasten
(links,rechts) bewegen. Alle, auf diese Art gewéhlten Funk-
tionen, werden mit der ENTER oder RETURN Taste aus-
gelost. Die notigen Eingaben fragt das Programm im Dialog
ab, wobei Fehlbedienungen soweit wie moglich durch Si-
cherheitsabfragen vermieden werden. Die moglichen Funk-
tionen zeigt Bild 5. Maskennamen werden ohne Dateityp
angegeben. Das Programm ergénzt die Dateitypen auto-
matisch.

— MSK fiir Masken-Dateien
— PRM fiir die dazugehorigen Parameter-Dateien

Im Inhalsverzeichnis kénnen Sie mit dem Datei-Cursor
(Cursor-Tasten hoch,runter) spazieren gehen. Das ist auch
notig, denn alle gewéhlten Funktionen beziehen sich in der
Regel auf die, durch den Datei-Cursor markierte Maske.
Die Spalte PRM im Inhaltsverzeichnis zeigt an, ob zu der
entsprechenden Maske schon eine Parameter-Datei existiert.

— O =keine PRM-Datei
— # =PRM-Datei vorhanden

Befinden sich auf dem angewdhlten Laufwerk keine
Masken-Dateien, so erscheint die Meldung »keine Datenc.

Joyce 9
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Der Editor gibt sich die Ehre

Durch wihlen der Funktionen Erstellen oder Bearbeiten
gelangen Sie in den Maskeneditor. Der Editor stellt Thnen
eine volle Bildschirmseite (31 Zeilen) zur Verfiigung, auf
der Sie nach Herzenslust mit den Cursor-Tasten umher-
wandern konnen. Da Sie mit dem Editor nicht einfiigen,
sondern nur iiberschreiben konnen, haben die DELTasten
die gleiche Wirkung wie die Cursor-Tasten links, rechts.
Die Sonderzeichen, die der Joyce darstellen kann, errei-
chen Sie indem Sie die » +« Taste betétigen. Die Belegung
der Sonderzeichen-Tastatur zeigt Bild 4. Mit der » —« Ta-
ste schalten Sie die Sonderzeichen wieder aus.

Text und Sonderzeichen lassen sich beliebig auf dem Bild-
schirm verteilen. Nur Stellen, an denen spéter Eingaben
erfolgen sollen (Eingabefelder) verlangen die Einhaltung
gewisser Regeln.

Regelwerk

Um dem Generator mitzuteilen, daf} Sie an beliebiger Stelle
ein Eingabefeld haben mdchten, miissen Sie dort das Zei-
chen “»“ (EXTRA + »k«) gefolgt von einigen Parametern
setzen.

Die Angabe »20,2 bedeutet z.B., daB ein Eingabefeld mit
der Linge 20 erzeugt werden soll. Der zweite Parameter
(2) bezeichnet den Feldtypen.(Zu den Feldtypen spiter
mehr. Wir gehen zunéchst einmal davon aus, daf der Typ
2 die Eingabe einer Realzahl erlaubt.)

Beim Arbeiten mit JETSAM-Dateien konnen Sie zusétz-
lich die Parameter fiir Schliissel-Lange und Schliissel-Reihe
angeben. Um dem Generator dies mitzuteilen, muf} irgend-
wo in der Maske das Zeichen (EXTRA + f) erscheinen.
Bei Eingabe von “»“ ohne weitere Parameter, wird nur die
entsprechende Cursor-Position in die Parameter-Datei {iber-
nommen. Das hilft beim Festlegen von Bildschirmpositio-
nen, an denen Ausgaben erfolgen sollen.

Entspricht die Maske ihren Wiinschen, verlassen Sie den
Editor mit der EXIT-Taste. Ihre Maske wird dann auf dem
aktuellen Laufwerk gespeichert.

Eine Zusammenfassung der Editorfunktionen zeigt Bild 6.

Steuerwerk

Um die Arbeit des Generators und der Maskenroutinen zu
verdeutlichen, benétigen wir jetzt ein Beispiel. Nehmen wir
einmal an, wir wollten ein Programm zur Berechnung des
Durchschnittverbrauchs unseres Automobils schreiben. Das
ist ein zugegebenermafen recht simples Beispiel, an dem
sich aber alle Vorgédnge gut beschreiben lassen.

Unsere Beispielmaske zeigt Bild 7. Die Maske wird ein-
gegeben und der Editor mit der EXIT-Taste verlassen.
Jetzt wird der Generator durch die Funktion PRMDatei auf-
gerufen. Dabei kann man verfolgen, wie der Generator die

10 Joyee

HAUPTHENU

Brstellen

e={ Erstellen einer
—-I neuen Maske

Bearbeiten

w{ Bearbeiten einer I
-—l vorhandenen KMaske

Diskette Diskette

Diuk-Vechsel Mit ENTER ausvlosen.
Disk. nach Anweisung

wechseln.

Laufwerk=A
Laufwerk=B
Laufwerk=NX

Die gewahlten Lauf-
werke werden zum
aktuellen Laufwerk

E {—e={ Zurick zua Hauptmenu)

Erzeugen einer
Parameter-Datei.
gleichzeitig wird
eine BAK-Datei
der unveranderten
Maske angelegt.

PRE-Datei

Optionen Optionen

NSK=BAK BAK-Datei wird zur
NSK-Datei, sodas die
Parameterwerte
wieder editierbar
werden.

List PRX Eine Liste der PRN-
Datei wird auf den

Drucker ausgegeben

Umbenaennen Neuer Name fir MSK-,

PRN- und BAK-Datei

NSK- und PRN-Datei
werden auf das gew.
Laufwerk kopiert

Kopieren

Losch MSK-, PRN- und BAK-
Datei werden
geloscht

B e Zurick zun Hauptmenii|
B Zuruck zum
Betriebssystem

Bild 5: Die Funktionen des Maskengenerators

- "4" Taste = Sonderzeichen EIN
- "-" Taste = Sonderzeichen AUS
— “p" BXTRA + "k" = Beldposition

~ Cursor-Tasten hoch,runter,links,rechts
- DEL > und < DEL wirken wie die entsprechenden
Cursor-Tasten.
Feldbezeichner in der Maske:
z. Bl »20, 1
Cursorpos. Lange Typ

Fir JETSAM-Parameter-Dateien

1 mal an beliebiger Stelle "{" (EXTRA + "f")
Z.B. %20,1,8,0

Schl.-Reihe

Cursorpos. Lange Typ Schl.-Lange

Aus »6,1 wird beim erstellen der PRM-Datei ......

Bild 6: Die Funktionen des Maskeneditors.
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Eingabefelder erkennt, die Parameter ausradiert und an Stel-
le derselben Piinktchen setzt, deren Anzahl genau der ge-
wiinschten Feldldnge entspricht. Das Ergebnis zeigt Bild 8.

Die erzeugte Parameter-Datei kann man sich mit der Funk-
tion “List PRM“ auf dem Drucker ausgeben lassen. (Bild
9). Das Listing der Parameter-Datei gibt auch genau de-
ren Datenstruktur wieder.

— Format der PRM-Datei:
2 Byte Integer (MKI—)

(0,0) = 1 fiir JETSAM-Parameter-Datei
0 fiir normale Parameter-Datei

(0,1) = Anzahl der Felder

(0,2) = Recordlénge (Summe der Liange aller Felder)

alle Weiteren:

(x,0) = Cursorposition X

(x,1) = Cursorposition Y

(x,2) = Feld-Lénge

(x,3) = Feld-Typ

zusdtzlich bei JETSAM-Parameter-Datei:

(x,4) = Schliissel-Lénge

(x,5) = Schliissel-Reihe
Zunichst erscheint es so, als ob Ihre Parameter damit ein
fiir alle Mal verschwunden wéren. Dem ist aber nicht so.
Vom Generator wird eine BAK-Datei (Sicherungs-Datei)
der unverdnderten Maske angelegt. Mit der Funktion
»MSK =BAKG« ist es moglich die urspriingliche Maske wie-
der zur Bearbeitung aufzurufen.

Damit sind die wesentlichen Bestandteile des Maskenge-
nerators beschrieben, und wir konnen uns nun den Mas-
kenroutinen zuwenden.

Routiniers

Immer wenn Programmierer zu faul sind, dafl Rad tausend
Mal zu erfinden, schreiben sie eine Routine, die bei Be-
darf mit MERGE eingebunden wird.

Ebenso ist’s mit den Maskenroutinen, die alle Funktionen,
die zum Arbeiten mit Masken nétig sind, zur Verfiigung
stellen.

Listing 3 zeigt das komplette Beispielprogramm fiir die Ver-
brauchsberechnug, damit Sie die Anwendung der Routi-
nen gleich in der Praxis mitverfolgen konnen.

Listing 2 zeigt die Maskenroutinen. Nach der Eingabe sind
sie mit > save “maskrout < abzuspeichern und kénnen dann
mit >merge “maskrout< in Ihr Programm eingebunden
werden.

Im Listing der Maskenroutinen sind ab Zeile 10000 die Bild-
schirmkommandos zu sehen. Sie sind nicht nur fiir die Mas-
kenroutinen zu gebrauchen, sondern natiirlich auch vom
Anwenderprogramm aus zu benutzen. So l8scht z.B.
>PRINT clIs$;< den Bildschirm. >PRINT
FNat$(10,5);“A“; < schreibt in Zeile 5, Spalte 10 den
Buchstaben A.

Die verwendeten Variablennamen sind wohl selbsterkla-
rend. Vor der Benutzung miissen die Kommandos durch
GOSUB 10000 initialisiert werden.

Die weiteren Funktionen sind

Zeile 12100, Maske lesen.

Die MSK-Datei einer Maske wird gelesen. Vor dem Auf-
ruf mit GOSUB 12100, muB der Variablen mskname$ der
Maskenname iibergeben werden. Der Name wird ohne Ty-
pangabe zugewiesen. (Im Beipiel Zeile 1020 und 1050)
Zeile 12300, Parameter-Datei lesen.

Die Parameter-Datei einer Maske wird gelesen. (Im Bei-
spiel Zeile 1060)

Zeile 12500, Maske ausgeben.

Die Maske wird auf den Bildschirm geschrieben. Dieses
Unterprogramm kann innerhalb des Anwenderprogramms
auch mehrmals aufgerufen werden. (Im Beispiel Zeile 1070)
Zeile 12600, Maske loschen,

Sollen in einem Anwenderprogramm mehrere Masken ver-
wendet werden, so ist vor dem Laden einer neuen Maske,
die alte Maske durch Aufruf dieses Unterprogramms zu
16schen. Es werden alle in den Maskenroutinen verwen-
deten Felder geldscht, damit diese neu dimensioniert wer-
den konnen.

Zeile 12700, Ein Eingabefeld bearbeiten

Mit diesem Unterprogramm 148t sich gezielt ein einzelnes

[Prosrm ¢ Durchschnittsverbrauch berechnen ]

[Prograsn : Durchschnittsverbrauch berechnen |

Letzter Kilometerstand :»7,2
Aktueller Kilometerstand :»7,2

-1 ]

Gefahrene Kilometer »
Verbrauch fur die
gefahrene Strecke 95,2 1

Eingaben ait RETURN abschlieBen
Alle Eingaben beenden nit EXIT

Der Dgchschnittsverbrauch
pro 100 ka betrug » 1

Bild 7 [Noch eine Berechnumg (j=JR n=Nein) ? »

Letzter Kilometerstand :.......
Aktueller Kilometerstand :.......

Gefahrene Kilometer  :

- 313

Verbrauch fur die
gefahrene Strecke

Eingaben mit RETURN abschlieBen
fAlle Eingaben beenden nit EXIT

Der Durchschnittsverbrauch
pro 100 ka betrug : 1

Bild 8 Noch eine Berechnung (j=JA n=Nein) ? I
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Eingabefeld bearbeiten. Das entsprechende Eingabefeld ist
der Variablen feld zu iibergeben. Sollte in unserem Bei-
spiel das erste Eingabefeld (Letzter Kilometerstand) bear-
beitet werden, so wiirde der Aufruf lauten >feld=1:
GOSUB 12700< . Bei der Zéhlung der Felder miissen auch
die definierten Cursorpositionen mitgezahlt werden. So ist
das Feld (Verbrauch f. d. gef. Strecke) als Feld 4 anzu-
sprechen. Feld 3 ist das Ausgabefeld (Gef. Kilometer). Bei
der Bearbeitung eines Eingabefeldes wird ein Zeilenedi-
tor benutzt, dessen Funktionen Bild 10 zeigt. Nach Riick-
kehr aus dem Unterprogramm befindet sich der
Eingegebene String in der Variablen dat$(feld). (Im Bei-
spiel die Zeilen 1100,1110 und 1120).

Soll ein bereits vorhandener Wert geandert werden, so ist
dieser vor dem Aufruf des Unterprogramms ebenfalls der
Variablen dat— (feld) zuzuweisen. Die Variable dat$( ) ist
also unsere Schnittstelle zu den Maskenroutinen.

Zeile 13100, Eingabefelder bearbeiten

Dieses Unterprogramm entspricht weitgehend dem Vor-
angegangenen, mit dem Unterschied, daf alle Eingabefel-
der der Maske bearbeitet werden. Von dieser Moglichkeit
macht auch unser Beispielprogramm Gebrauch. Mit dem
Cursor-Tasten kann beliebig von Feld zu Feld gesprungen
werden.

Wird eine Eingabe mit Return abgeschlossen, springt der
Cursor zum néichsten Eingabefeld. Erst die Betétigung der
EXIT-Taste bricht die Eingabe ab. (Im Beispiel Zeile 1080)

Funktion FNgo$(f)

Die Funktion FNgo$(f) positioniert den Cursor auf einem
beliebigen Feld. Das wird im Beispielprogramm zur Aus-
gabe der errechneten Werte und zum Loschen der Ausga-
befelder benutzt. (im Beispiel die Zeilen 1160, 1210, 1220,
1310 und 1320)

Ein Kapitel fiir sich der Typpriifer

Sie werden sich jetzt fragen, wo denn die versprochene freie
Wahl der Feldtypen bleibt. Die Aussicht jeden Eingabe-
fehler abfangen zu konnen ist schlieBlich sehr verlockend.
Bei der Definition der Maske hatten wir fiir alle Eingabe-
felder den Feldtypen 2 angegeben und blindlings dem Hin-

Programme

weis vertraut, daB dieser Typ die Eingabe einer Realzahl
erlaubt. Das konnen Sie jetzt {iberpriifen, indem Sie ver-
suchen etwas anderes einzugeben als eine Realzahl ohne
Exponent.

Der Zeileneditor wird jede Fehleingabe briisk mit einem
warnenden Piepen zuriickweisen, und nicht eher Ruhe ge-
ben, bis die Eingabe entsprechend korrigiert ist.

In Theorie ...

Dieses gar erstaunliche Verhalten hat seinen Ursprung in
der Automatentheorie.

»Aha«, werden Sie denken, »jetzt schnappt der Autor {iberx.
Aber keine Sorge, so schlimm wird’s nicht werden.
Die Automatentheorie beschreibt Maschinen, deren Ver-
halten eindeutig vorhersehbar ist. Solche Maschinen kon-
nen z.B. Blumen- oder Fahrkartenautomaten sein. Aber
auch Microprozessoren lassen sich damit beschreiben.
Jeder Automat hat eine Sprache, was beim Microprozes-
sor leicht zu erkennen ist. Aber auch der Blumenautomat
hat eine Sprache, den die Menge der Eingabesignale, die
ein Automat kennt, nennt man das Alphabet des Automa-
ten. So sind z.B. »Geld einwerfen« und »Warenschacht 6ff-
nen« Eingabesignale, die ein solcher Automat versteht.
Jedes giiltige Eingabesignal versetzt den Automaten in ei-
nen neuen Zustand.

Auch der hier beschriebene Typpriifer ist ein solcher Au-
tomat. Er hat die Aufgabe, solange nichts zu tun, wie die
Zeichen, die er empfingt, seiner Sprache entsprechen. Erst
wenn ein eingebenes Zeichen nicht in seiner Sprache vor-
kommt, meldet er dies mit dem erwéahnten Piepen. Der Vor-
teil den der Typpriifer gegeniiber dem simplen
Blumenautomaten hat, ist seine Programmierbarkeit.
Um das Verhalten eines jeglichen Automaten zu beschrei-
ben, benutzt man gerne eine sogenannte Ubergangsmatrix.
Die Ubergangsmatrix zeigt, welches Zeichen (Eingabesig-
nal) als Nachfolger des vorangehenden Zeichens in einer
Zeichenkette erlaubt ist.

Bild 11 zeigt eine Ubergangsmatrix fiir Realzahlen ohne
Exponent. An dieser Matrix kann man erkennen, daf als
erstes Zeichen ein Vorzeichen, eine Ziffer oder ein Dezi-
malpunkt erlaubt sind.

Parameter—-Datei fir AUTO

Cursorpositionen : 6

Record-Lange : 19

Nr cursor X cursor Y Feld-Lange Typ
1 44 i 7 2
2 44 8 7 2
3 44 10 0 0
4 44 14 5 2
5 45 24 0 0
6 60 29 0 0

Zeichen werden immer eingefiigt, nicht
liberschrieben

Cursor-Tasten links,rechts

DEL > und < DEL

ALT + DEL > = von Cursor bis Ende Zeile l&schen
ALT + < DEL = Cursor an Zeilenanfang setzen
Vird das letzte Zeichen gemdB Zeilenlange
erreicht, warnt ein Piepton.

- Bei Eingabefehlern warnt ein Piepton und der
Cursor steht an der Stelle, an der der Fekler
erkannt wurde.

Pl b b

Bild 9
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Bild 10: Die Funktionen des Zeileneditors.
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Wurde als erstes Zeichen der Dezimalpunkt eingegeben,
so kann man in der Zeile »alt«, Spalte »Dezimalpunkt« ab-
lesen, daB hiernach nur eine Ziffer folgen kann, wéhrend
die Eingabe eines Vorzeichens an dieser Stelle auf alle Félle
ein Fehler wire.

Es 14Bt sich nun leicht einsehen, daB mit Hilfe einer Uber-
gansmatrix nicht nur Zahlen auf ihre richtige Eingabe hin
iiberpriift werden konnen, sondern jede beliebige Zeichen-
folge, die gewissen Regeln folgt.

... und Praxis

Da bleibt nur noch ein Problem: Wie sag ich’s meinem
Computer ?

Dazu sehen wir uns das Listing 2 (Maskenroutinen) ab Zeile
15200 an. Dort finden wir die Daten, die der Typpriifer
zum Erkennen einer Realzahl bendtigt.

In Zeile 15205 wird dem Typpriifer mitgeteilt, daB er 5
verschiedene Zustinde erkennen muB. (Als da wiren
»start«, »+ —«, »0—9«, ».« und wieder »0—9«).

Der Zustand »start« wird nur als leerer String dargestellt,
muf} aber immer vorhanden sein. Und dann folgt eine Li-
ste der erlaubten Zustinde, die direkt aus der Ubergangs-
matrix gebildet wird. Nach dem Zustand “start® diirfen nur
die Zustdnde 2 (Vorzeichen), 3 (0-9) oder 4 (.) folgen. Die
Nullen besagen, daBl es keine weiteren giiltigen Zustéinde
gibt. Sie miissen eingegeben werden, damit der Typprii-
fer eine vollstidndige 5*5 Matrix einlesen kann.

Ebenso wird mit den anderen erlaubten Zusténden verfah-
ren. Zundchst werden die giiltigen Zeichen in einem String
definiert. (Zeilen 15220, 15230, 15240 und 15250) Dann
wird eine Liste der DANACH erlaubten Zustinde, ein-
gegeben.

Eine 1 in der Zustandsliste bedeutet, daf die Eingabe hier
auch beendet werden darf. So erhalten die Zustdnde 3 und
5 in der Ubergangsmatrix, wie auch im Listing, den Nach-
folgezustand »Ende erlaubt«.

Typisch

Das ist eigentlich schon alles. Wir miissen nur noch klé-
ren, wie der Typpriifer an die richtigen Daten gelangt. In
der Zeile 12780 und 13230 findet sich ein >ON typ GO-
SUB< . Die zweite Position in dieser Zeile (also Typ 2)
verzweigt nach 14200.

Dort findet sich zunéichst ein >RESTORE 15300< . Da-
mit wird dem Typpriifer mitgeteilt, daB er an der besagten
Stelle die Daten fiir den geforderten Typ findet.

Nun wird der Zeileneditor aufgefordert die Eingabe bitte-
schon entgegen zu nehmen, (GOSUB 13300) und der Typ-
priifer gebeten das Eingegebene auf seine Richtigkeit hin
zu testen. (GOSUB 13000)

Der Typpriifer iibergibt in der Variablen e sein Urteil. Ist
e=0, war die Eingabe korrekt und das Programm kehrt

14 Joyce

zur Eingaberoutine zuriick. Falls irgendwo ein Fehler ent-
deckt wurde muB} die ganze Prozedur wiederholt werden. (IF
e THEN typanfang)

Diese 4 Programmzeilen sind fiir jeden definierten Feld-
typen verbindlich.

Die einzige Ausnahme bildet der Typ 1. Er nimmt alles
entgegen was Eingegeben wird, da der Typpriifer gar nicht
erst bemiiht wird (Zeile 14100). Typ 0 soll nicht verwen-
det werden, da dieser den Eingaberoutinen zeigt, daB sich
an der betreffenden Stelle nur eine Cursorposition befindet.
Fiir den Fall, daB Sie einen neuen Typen definieren, diir-
fen Sie nicht vergessen die Zeilen 12780 und 13230 anzu-
passen.

DaB auch ziemlich komplizierte Eingaben, wie ein Datum
{iberpriift werden konnen, zeigt der Typ 4, dessen Uber-
gangsmatrix in Bild 12 gezeigt ist. Damit wird der 30. Fe-
bruar oder der 31. November unmoglich.

Zustand 1 2 3 4 5
alt | start = 0-9 : 0-9
neu
1 start / nein | nein | nein | nein
2 4= ja nein | nein | nein | nein
3 0-9 ja Jja ja nein | nein
4 § ja ja ja nein | nein
5 0-9 nein nein | nein ja ja
6 ende nein nein ja nein ja

Bild 11: Ubergangsmatrix fiir eine Realzahl

alt [start|0-9]0-9| , | 0 | 1 [5,7]46(02) 1 |2 |, " O |12l 3 [ 1-9 29 0,0 3¢

=

B Y B o

B 5 B B Y B Y
B Y B B Y Y B
alslalals|=]=

3

sla| als|s|a|s]s
ala| =|s|s|s|=]s|=
ala| alsls|al=]als

=

al=|alala(=|s]| sl=|=|=||=]=

alals|a|a|a(z]z]==]2|2|2]2|2|2| =|=|=2|2|=|w|~

alslzl=|=|=|=|=|2|2|=|2|=|2|2|2| =|glzl=|=|=]=

slalals|alslsla]=lel=|=|a]=]=]=] =|=|=|=|2|=|>
>

PN Y OV 0 B Y B B O B O O N B Y

alalalslals|=|=l2]=l2 ]2 2|22

alala|ala|=(=]=]al=|= =22
alals|s|s|alala]a|= ===
B B 1 ) 5 B B B O O o g
P 5 PO ) BN B B BN O B O B
wlalsla|alala|alala]al=|a =

Bild 12:Ubergangsmatrix fiir die Datumseingabe

Joyce-Sonderheft 1’87



Programme

<84> 2000 '
Zum Schluf3 <60> 2010 'PARAMMETER-DATEI ERSTELLEN
<90> 2020 '
. . <61> 2030 PRINT FNat$(21,1);invon$;" PRM-DATEI. ";invof
Wir hoffen, daB Ihnen der Maskengenerator und die Mas- 1$;
<58> 2040... IF kd=1 THEN 7700

kenroutinen das (Programmierer-) Leben etwas erleichtern.

3 . 5 s 5 <48> 2050 IF inhalt(aktdat)>=0 THEN 2130
Sollte noch die eine oder andere Unklarheit geblieben sein,

<32> 2060... PRINT FNat$(21,7);CHR$(7);"PRM-Datei exist

hilft das Studium der Listings sicherlich weiter. Da es nichts lert®;
. . a : <32> 2070... PRINT " >Léschen und Weiter=RETURN Abbruch
gibt, was man nicht noch besser machen kdnnte, wird PC “EXIT";
International Verbesserungen und Kritik gerne aufnehmen <63> 2080... x$=I1NPUT$(1):PRINT FNat$ <§1§;> i18;
- . g ; <62> 2090...... IF ASC(x$)<>13 THEN RETU
und an die Leser weitergeben, soweit diese von allgemei- <69> 2100... KILL LEFT$ (inhalt$ (aktdat),8)+ip$
nem Interesse sind. <26> 2110... PRINT FNat$(15,aktdat+6);CHRS (187);
<96> 2120... inhalt (aktdat)=0
Weitere Literatur und Quellen: <71> 2130... mskname$=inhalt$ (aktdat)
< 0> 2140 proname$=LEFT$ (mskname$, 8) +ip$

c’t 12.84 Eine Beschreibung wie man von einem Masken- 26> 2150 PRINT FNat$(21,7);"PRE-Dateiname :";prunames$;

und 1.85 generator zum Programmgenerator gelangt " >Veiter=RETURN Abbruch=EXIT";

885 sBernicund die Antom <59> 2160... x$=INPUT$(1):PRINT FNat$(21,7);18;
EHEDC I Qfc AMDIAtene o <58> 2170...... IF ASC(x8)<>13 THEN RETURN
ist eine leicht versténdliche Einfithrung in die Auto- <17> 2180... PRINT FNat$(21,7);"Bitte Warten... Aktiv i
matentheorie. n Zeile :";

CHIP Listing und Beschreibung eines 4 0% 23903 GORUR SIOGUUCELE 9400

<49> 2200 'ANZAHL DER FELDER ERMITTELN
<39> 2210... anz=0: jetsam=0:1=0
14> 228055445 FOR i=0 TO 30:FOR j=0 TO 89

M-BASIC Maskengenerators
(T.Schlote)

< 0> 2230......... IF MIDS$(v$(i),§+1,1)=CHR$(172) THEN
anz=anz+l
<2T> 2280.......o.... IF MIDS (v$(i),j+1,1)=CHR$(176) TH
LISTING »MASKGEN<, REMARK = >REM<. EN jetsam=1
<97> 2250...... NEXT: PRINT FNat$(55,7);1;: NEXT
<83> 1000 ' <44> 2300 ‘DIMENSIONIEREN
:
Zgg; ig;g ' KASKENGENERATOR. . Vers.1.3. Nail 1986 <13> 2310... IF jetsam=0 THEN DIX f(anz,3) ELSE DIN f(a
nz,5%)
e o | GBLERE, RIS Teterceng 49> 2320...... GOSUB 5200: PRINT statoffs;
o i § <76> 2330...... £¢0, 0)=jetsam: £ (0, 1)=anz
¥ <45> 2400 ‘DATEN DER FELDER ERMITTELN
' <74> 2410... inx=1
M <18> 2420...... FOR i=0 TO 30:FOR j=0 TO 89
< 0> 2430 ... ... IF MIDS(v$(i),j+1,1>=CHRS (172) THEN

< 5> 1090 DEFINT a-z:VIDTH 255:RESTORE: OPTION FILES "A" GOSUB 2700: inx=inx+1

<495 1100 DIN V(30D . o\ vreerreennennennnnn, : *EDITOR- <305 2440 NEXT: NEXT
FELD 0 FEs sEAs e 3
. < 8> 2500 'FELDER ZEICHNEN
<64> ;;;?Fg;g M (30w v o 5w v 5 wwis & 5 0 6 % B & 8 w0 : ' MENUMAS <34> 2510... 1=0:c=ASC(z$)
<46> 2520...... FOR k=1 TO anz
K71> 1420 DIN iSZ (82D 0ue i s o va oo wiai v v ronse ¢ s e o 8 v : ' SONDERZ 78> 2530 §=£f(k, 0):1i=f (k, 1)

EICREN U sias oman v oy san o
T <18> ggtgiiiébib'éség f(k,2)=0 THEN c=32:GOSUB 2900:c=A
iﬁg; iigg""iéxgEAD sz (1) < 8> 2550 FOR n=1 TO f(k,2)
<17> 1160 DIM inhalt$(24):DIN inhalt (24):imax=0 e isgggbé ;SoéfﬁijfﬁE“ R
<81> 1170 im$=".MSK":ip$=".PRM":ib$=",BAK",.. :'DATEIAT <15> 2570 NEXT

TRIBUTE
<77> 1180 DIN wahl$(2,5) : *TEXTE F £369 @580, wans s

bgees, 520 s S ey aiiae (S § ¢ B s : <18> 2590... £(0,2)=0:FOR 1=1 TO anz:£(0,2)=£(0,2)+f{,

2): NEXT

<12> i = : =
s i;gg FDRRéAg :ghisf?Rjg 0 20% <32> 2600 GOSUB 6000:GOSUB 6500
A ALl T ' <50> 2610... inhalt(aktdat)=1:ERASE f:n=1

B3 : <97> 2620 RETURN
<91> 1220 wahl=0:w=0 <98> 2700
<13> ég?glg;o:y=o:n=o ........................ : * CURSORP <305 2710... £(inx,0)=j: £ (inx, 10=4
23> 1240 PO=0. .t eneettnreeenenninns : * SONDERZ :3;; g;gg"‘ E:iif?ligtsamzl RHER presry) (hiash passes

EICHEN AUS g A ="
s et IASSTRINGECEH, 525 <98> i;goRéguiglgigEo§7§;pmax THEN IF n$="" OR p>pmax T
<27> 1260 1w$="A":mlw$="ABM":z$=".": num$="0123456789" <70> 2750... x$=MIDS(v$(1),J42+1, 1)
<27> 1270 alpnum$=" ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVVXYZ"+num$ T IF INSTR(nums,x$> THEN n$=ns+x$:1=1+1:c
<96> 1280 GOSUB 10000: ' BILDSCHIRMKON. —32: GOSUB 2900: GOTO 2740 ' '
<42> 1290 GOSUB 5100 :'EDITOR-FELD L&SCHEN 46> 2770 1=14+1: 0=32: GOSUB 2900
<12> 1300 GOSUB 7100 :'MENUMASKE LADEN <315 2780. .. £(ink,p)=INT(VALn$))
<13> 1310 GOSUB 7200 : ' INHALTSVERZEICHNIS LADEN 56> 2790 p—§§1-ns-""
<93> 1500 ' e e e
<96> 1510 'HAUPTMENY Esg; 2328 P R
< 0> 1520 *
st S ———— <8 fgég;k3+¥i;§;~LEFT$(v$(1>,j+1>+CHR$(c)+RIGHT$(v$(i
<62> 1540... FOR 1=0 TO 30:PRINT m$(i);:NEXT . \ !
<51> 1550 PRINT staton$;FFat$(9,4);"Lw=";1lws; 2 ;; gggg‘éﬁfﬁénpRINT RGN s} (RIRSACH,
<69> 1560... GOSUB 3000 4855 BANG
<47> 1570 PRINT FNat$(21,1);invon$;" HAUPTMENG. “;invof 283; 3210  INHALTSVERZEICHNIS ANZEIGEN

£3;

<91> 3020 °

<64> 1580... n=0
<94> 1590... GOSUB 3100 BU> G0G0eq: NOR 120 QD dmax
<96> 1600...... OF wahl+l GOSUB 4000, 4200, 4400, 2000, 490 SR e AT R R Gl SIS SRS S

0,5000 ] N .
FEs 5 ot B R R R <97> 3050......... IF inhalt(i)=1 THEN PRINT CHR$(188);

ELSE PRINT CHR$(187);
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< 3> 3060... NEXT <44> 4410 'DISKETTE
<81» 3070... aktdat=0 < 1> 4420 ¢
< 5> 3080 RETURN <39> 4430 PRINT FNat$(21,1);invon$;". DISKETTE. “;invof
<87> 3100 ' 1s;
<75> 3110 'VAHLEN <60> 4440... RESET
<93> 3120 ' <18> 4450... w=1:wahl=0:GOSUB 3100
<43> 3130... c=0 < 3> 4460...... ON wahl+l GOSUB 4500,4610,4710, 4810
<64> 3140 WHILE c(>13 <87> 4470... w=0:wahl=2:GOSUB 7400:GOSUB 7200:GOSUB 300
<79> 3150... PRINT FNat$(21,4); 0
<31> 3160...... FOR 1=0 TO 5 <14> 4480 RETURN
<265 BIT0. v o swm s IF i=wahl THEN PRINT invon$; <96> 4500
20> 3180......c.vun PRINT FNat$(21+(134i),4);wahl$ (w, <89> 4510 PRINT FNat$(21,7);"Disketten-Vechsel msglich
1);invoff$ ! >Danach RETURN Abbruch=EXIT";
<32> 3190...... NEXT <57> 4520... x$=INPUT$(1):PRINT FRat$(21,7);1$;
<28> 3200... GOSUB 3500 < 1> 4530 RETURN
<79> 3210... PRINT FNat$(88,1); <98> 4600 *
<91> 3220... c=ASC(INPUT$(1)) <44> 4610. OPTION FILES "A":PRINT FNat$(9,4);"Lw=A";:1lw
<70> 3230...... IF c=6 THEN wahl=wahl+1:IF wahl=6 THEN $="A": RETURN
wah1=0:GOTO 3270 < 1> 4700
<95> 3240...... IF c=1 THEN wahl=wahl-1:IF wahl=-1 THEN <67> 4710. OPTION FILES “B":PRINT FNat$(9,4);"Lw=B";:lw
wahl=5:GOTO 3270 $="B": RETURN
<54> 3250...... IF c=31 THEN GOSUB 3300 < 3> 4800
<71> 3260...... IF ¢=30 THEN GOSUB 3400 < 3> 4810. OPTION FILES "M":PRINT FNat$(9,4);"Lw=M";:1lw
<38> 3270 WEND $="N": RETURN
<55> 3280... PRINT FNat$(21,7);1$; < 5> 4900 '
<12> 3290 RETURN <46> 4910 'OPTIONEN
<91> 3300 ' <11> 4920 '
<45> 3310 'CURSOR UP <50> 4930 PRINT FNat$(21,1);invon$;". OPTIONEN. ";invof
<97> 3320 ' £$;
<55> 3330... GOSUB 3600 <36> 4940... w=2:wahl=0:GOSUB 3100
<94> 3340... aktdat=aktdat-1 <71> 4950...... OF wahl+l GOSUB 8030, 8200, 8500, 8700, 900
<75> 3350...... IF aktdat<0 THEN aktdat=0 0
< 5> 3360 RETURN < 3> 4960... w=0:wahl=4
<93> 3400 °* <21> 4970 RETURN
<37> 3410 'CURSOR DOWN <87> 5000
< 0> 3420 * < 2> 5010 'EXIT
<57> 3430... GOSUB 3600 <93> 5020
<52> 3440... aktdat=aktdat+l <86> 5030... PRINT FNat$(21,7);CHRS$(7);"Zurick nach CP/
<195 3450...... IF aktdat>imax THEN aktdat=imax el Ly
< 7> 3460 RETURN <29> 5040... x$=INPUT$ (1)
<955 3500 <11> 5050...... IF ASC(x$)<>27 THEN PRINT FNat$(21,7);1
<77> 3510 'AKTUELLE DATEI INVERS SETZEN SEBELURE
¢ 25 3520 < 4> 5060 RESET:SYSTEM
<73> 3530... PRINT FNat$(l,aktdat+6);invon$;inhalt$ (akt %897 9400 3
dat); invoffs; <82> 5110 'VIDEOSPEICHER LGSCHEN
< 3> 3540 RETURN Day 31d0
<975 3600 * <56> 5130... FOR 1=0 TO 30
<81> 3610 'AKTUELLE DATEI NORMAL SETZEN $o02 Slh0uansys vE(LI=CIRINGS (90, 82)
< 4> 3620 < 4> 5150... NEXT
<50> 3630... PRINT FNat$(l,aktdat+6);inhalt$ (aktdat); < 3> 5160 RETURN
< 5> 3640 RETURN <91> 5200
<86> 4000 ' <68> 5210 'VIDEOSPEICHER ZEIGEN
<80> 4010 'MASKE ERSTELLEN <97> 5220
<92> 4020 ' <70> 5230... PRINT statoff$;home$;
<78> 4030 PRINT FNat$(21,1);invon$;" ERSTELLEN. “;invof <61> 5240... FOR 1=0 TO 30
£s; <76> 5250...... PRINT v$(1);
< 1> 4040... PRINT FNat$(21,7);"NANE :"; < 9> 5260... NEXT
<47> 4050... GOSUB 7500:PRINT FRat$(21,7);1$; <57> 5270... PRINT staton$;FFats$(0,0);
<42> 4060... mskname$=UPPERS (LEFT$ (mskname$,8))+im$ <11> 5280 RETURN
<16> 4070... PRINT FNat$(21,7);"NAME :"“;mckname$; <93> 5300
<78> 4080...... x$=STRIP$ (FIND$ (mskname$)) <18> 5310 'EDITOR
<91 409040 55w s s IF x$<>"" THEN PRINT CHR$(7);" Maske < 0> 5320
existiert >Abbruch=EXIT";:c= < 2> 5830... x=0:y=0:PRINT statoff$; home$;
<94> 4100, .. ... IF x$="". THEN PRINT " >WVeiter= R <47> 5340... x$=INPUT$(1):c=ASC(x$):IF x$=esc$ THEN PRI
ETURN Abbruch=EXIT";:c=0 NT staton$;:x=0:y=0: RETURN
<46> 4110... x$=INPUT$(1):PRINT FNat$(21,7);18$; <82> 5350.... IF c=13 THEN PRINT x$;:c=30:x=0
60> 412044500 IF c=1 OR ASC(x$)<>13 THEN RETURN <28> 5360..... IF po=1 THEN IF c<64 OR c>126 THEN ELSE
<28> 4130... GOSUB 5100:GOSUB 5200:GOSUB 5300: GOSUB 600 x$=CHRS$ (sz (c-64))
0:GOSUB 7200:n=1 <76> 5370 IF c=1 OR c=127 THEN IF x>0. THEN x=x-1:PRINT
<95> 4140 RETURN FNat$(x,y);.. :GOTO 5340 ELSE 5340
<90> 4200 * <43> 5380 IF c=6 OR c=7.. THEN IF x<89 THEN...... PRINT
<65> 4210 'MASKE BEARBEITEN cright$;: x=x+1:GOTO 5340 ELSE 5340
<96> 4220 ' < 8> 5390 IF c=31........ THEN IF y>0. THEN...... PRINT
<19> 4230 PRINT FNat$(21,1);invon$;" BEARBEITEN “;invof cup$.. ;:y=y-1:GOTO 5340 ELSE 5340
£s; <33> 5400 IF ¢=30........ THEN IF y<30 THEN...... PRINT
<64> 4240... IF kd=1 THEN 7700 cdown$ ;:y=y+1:GOTO 5340 ELSE 5340
<81> 4250... mskname$=inhalt$ (aktdat) < 9> 5410..... IF c=22 THEN po=1:GOTO 5340 ELSE IF c=28
<23> 4260 PRINT FNat$(21,7);"NAME :"; mskname$;" >Weiter THEN po=0:GOTO 5340
=RETURF Abbruch=EXIT"; <92> 5420 IF c<32 THEN 5340
<41> 4270... x$=INPUTS$ (1) <19> 5430 IF (y<=30 AND x<=90) THEN PRINT x$;:v$(y)=LEF
<40> 4280...... IF ASC(x$)<>13 THEN PRINT FNat$(21,7);1 T$ (v (y), x) +x$+RIGHTS (v8 (y), 90~ (x+1))
$; : RETURN < 3> 5440..... IF x<89 THEN x=x+1 ELSE PRINT FNat$(x,y)
<68> 4290... GOSUB 6200:GOSUB 5200: GOSUB 5300: GOSUB 600
GEHEL <52> 5450 GOTO 5340
<87> 4300 RETURN <88> 6000
<94> 4400 ° <51> 6010 'ABSPEICHERN DER MASKE OHNE PARAMETER
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<94> 6020 °* %92 P10 s s i s w m$ (1)=v$ (i)
<71> 6030... OPEN "R", #1, mskname$, 90 <33> 7180...... NEXT
<81> 6040... FIELD #1 , 90 AS zeile$ <14> 7190 RETURN
<46> 6050...... FOR i=0 TO 30 <93> 7200 '
L2T> 6080 ciivines LSET zeile$=v$ (i) <87> 7210 ‘'INHALTSVERZEICHNIS ERSTELLEN
€ 0% 60T0uw s wa e PUT #1 < 0> 7220 °
<30> 6080...... NEXT <38> 7230... imax=-1:1i=0
<94> 6090... CLOSE #1.. <17> 7240... inhalt$(i)=STRIPS(FINDS ("#"+im$,i+1))
<85> 6100 RETURN <67> 7250 WHILE inhalt$di)<>"" AND i<24
<92> 6200 ' <71> 7260... x$=STRIP$ (FIND$ (LEFT$ (inhalt$(i),8)+ip$))
<64> 6210 'EINLESEN DER MASKE OHNE PARAMETER £68Y T270: . swss IF x$<>"" THEN inhalt(i)=1 ELSE inhalt(
<98> 6220 ' i)=0
< 6> 6230... GOSUB 5100 <17> 7280... i=i+1
<78> 6240... OPEN "R", #1, mskname$, 90 <32> 7290... inhalt$(i)=STRIP$(FIND$ ("#"+im$,1i+1))
<88> 6250... FIELD #1 , 90 AS zeile$ <23> 7300 WERD
83> 6260.:::555 FOR i=0 TO 30 <54> 7310... imax=1i-1:kd=0
£ B> 8270 ¢ e wnns GET #1 <89> 7320. cou .« IF imax=-1 THEN kd=1:inhalt$(0)="KEINE.
44> 6280:5:iun s LSET v$(i)=zeile$ DATER"
<37> 6290...... NEXT < 0> 7330 RETURN
<33> 6300... CLOSE #1 <97> 7400
<92> 6310 RETURN < 8> 7410 'INHALTSVERZEICHNIS LOSCHEN
<96> 6400 ' < 4> 7420
< 0> 6410 'BAK-DATEI ERSTELLEN < 8> 7430... FOR 1=0 TO 23
< 3> 6420 ' <T6> 74405445 PRINT FNat$(1,1+6); STRING$(12,32);FNat$
<44> 6430... mskname$=LEFT$ (mskname$,8)+ib$ (15,146);" *;
<12> 6440... GOSUB 6000 <12> 7450... NEXT
<61> 6450... mskname$=LEFT$ (mskname$,8)+im$ <11> 7460 RETURN
<10> 6460 RETURN < 0> 7500
<98> 6500 ' <91> 7510 'MASKENNAMEN EINLESEN
<52> 6510 'PARAMMETER-DATEI ABSPEICHERN < 6> 7520
< 5> 6520 ' <86> 7530 mskname$="":INPUT x$:x$=UPPERS (x$)
<69> 6530... mskname$=LEFT$ (mskname$,8)+1ip$ <49> 7540... IF LEN(x$)>8 THEN x$=LEFT$ (x$,8):PRINT CHR
<55> 6540 c.ia IF jetsam<>0 THEN 6630 $(7);
<54> 6550... OPEN "R", #1, mskname$, 8 % B 7580 w0053 FOR 1= 1 TO LEN(x$)
<53> 6560... FIELD #1,8 AS w$ 4T85 7560. vn v v vwne n$=MID$ (x$,1i, 1)
$15> 6D70. viviv i FOR i=0 TO anz 61> TOT0: www v s wwwwiv o v IF INSTR(alpnum$,n$) THEN mskname
18> 6580, visssmios LSET w$=MKIS$ (f (i, 0))+MKIS(f (i, 1))+MK $=mskname$+n$ ELSE PRINT CHR$(7);
I$(£C1,2))+MKIS (£ (1,3)) £B9Y: 7580 o vv 5w e v w s s IF i=1 AFD INSTR(num$,n$) THEN
£16> 6590 wiviv s wi s PUT #1 mskname$="M": PRINT CHR$(7);
<18> 6600...... NEXT <44> 7590...... NEXT
<42> 6610... CLOSE #1 76> 7600 s vvnws IF mskname$="" THEN PRINT CHR$(7);:m
< 2> 6620 RETURN skname$=" MASKE"
< 4> 6630... OPEN "R", #1, mskname$, 12 {12> 7610... mskname$=mskname$+STRINGS (8-LEN (mskname$),
<52> 6640... FIELD #1,12 AS w$ 32)
<11> 6650...... FOR i=0 TO anz < 3> 7620 RETURN
< 4> 6660 LSET w$=MKIS$(f(i,0))+MKIS(f (i, 1))+MKIS(£(i,2) < 4> 7700
Y+MKIS (f (i,3))+MKIS(f(i,4))+MKIS$(£(i,5)) <19> 7710 'MELDUNG "KEINE DATEN
<36> 6670...... PUT #1 <10> 7720
<24> 6680... NEXT <30> 7730 PRINT FNat$(21,7);CHR$(7);"Keine Daten >Abbru
<66> 6690... CLOSE #1 ch=EXIT";
<97> 6700 RETURN <90> 7740... y$=INPUT$(1):PRINT FNat$(21,7);18%;:n=0
< 5> 6800 ' <14> 7750 RETURN
<54> 6810 'PARAMETER-DATEI LADEN <90> 8000
<11> 6820 ' <77> 8010 'UNTERPROGRAMME FUR OPTIONEN
<75%> 6830... mskname$=LEFTS$ (mskname$,8)+ip$ <96> 8020 *
<57> 6840... OPEN "R", #1, mskname$,8 < 0> 8030 '
<70> 6850... FIELD #1,2 AS xw$,2 AS yw$,2 AS anz$,2 AS <39> 8040 'BAK=MSK
typ$ < 6> 8050 '
<36> 6860... GET #1 <30> 8060 PRINT FNat$(21,1);invon$;". BAK=MSK.. ";invof
<65> 6870... jetsam=CVI(xw$):anz=CVI(yw$):IF jetsam=0 T f$;
HEN 6940 <73> 8070... IF kd=1 THEN 7700
<84> 6880 CLOSE #1:0PEN "R", #1, mskname$, 12 < 5> 8080... x$=STRIP$(FIND$ (LEFT$ (inhalt$(aktdat),8)+i
<18> 6890 FIELD #1,2 AS xw$,2 AS yw$,2 AS anz$,2 AS typ b$))
$,2 AS ans$,2 AS rws <82> 8090...... IF x$<>"" THEN 8130
<20> 6900... GET #1 < 6> 8100... PRINT FNat$(21,7);CHR$(7);"BAK-Datei nicht
<62> 6910 DIX f(anz,5) vorhanden >Abbruch=EXIT";
<36» 6920 f(0,0)=1:£(0,1)=anz:f(0,2)=CVI(anz$) <50> 8110... x$=INPUT$(1):PRINT FRat$(21,7);18$;
<91> 6930... GOTO 6960 <93> 8120 RETURN
<88> 6940... DIM f(anz,4) <17> 8130... KILL inhalt$(aktdat)
<95> 6950... £(0,0)=0:£(0,1)=anz:f(0,2)=CVI(anz$) <61> 8140... NAME LEFT$(inhalt$(aktdat),8)+ib$ AS inhal
<38> 6960...... FOR i=1 TO anz t$ (aktdat)
28> 6970:svinnans GET #1 < 3> 8150 RETURN
<17> 6980......... £(i,0)=CVI(xw$):£f (i, 1)=CVI(yws). <94> 8200
87> 6990, cvrsnn £(i,2)=CVI(anz$): f(i,3)=CVI(typ$) < 2> 8210 'PARAMETER-DATEI DRUCKEN
€125 PO00:.ssnmain IF jetsam=1 THEN f(i,4)=CVI(ans$):f( < 1> 8220
1,5)=CVI(rws) 22> 8230 PRINT FNat$(21,1);invon$;". LIST-PRM. ";invof
<10> 7010...... NEXT £$;
<16> 7020 CLOSE #1 <68> 8240... IF kd=1 THEN 7700
<93> 7030 RETURN <18> 8250... IF inhalt(aktdat)=1 THEN 8280
<91> 7100 ' <47> 8260 PRINT FNat$(21,7);CHR$(7);"Keine PRM-Datei vo
<94> 7110 'MENG-MASKE EINLESEN rhanden >Abbruch=EXIT";
<97> 7120 * <98> 8270... x$=INPUT$(1):PRINT FNat$(21,7);18: RETURN
<89> 7130 mskname$=STRIP$ (FINDS$ (" MSKGENM. ¥SK")) 76> 8280 mskname$=LEFT$ (inhalt$ (aktdat),8)+ip$
<88> 7140... IF mskname$="" THEN 7190 <36> 8290 GOSUB 6800
<42> 7150... GOSUB 6200 <53> 8300... IF £(0,0>=1 THEN LPRINT “"JETSAM ";
€522 7160, 4550 FOR 1=0 TO 30 <69> 8310... LPRINT "Parameter-Datei fir ";LEFTS$ (msknam
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Programme

< T3
< 3
<24>
<16>
<64>

<33>

<36>
<71>

<98>

< 0>
< 6>
92>
< 6>
<D
<60>
< 7>
< 3>

<74>
<93>
<80>

<82>
<87>

57>
75>

<97>
<70>

<2

<61>

<745

57>
<38>

22>
<5
<11>
<11>
< 6>

<78>
<15
<24>

<60>
<74>
<85>
<66>
<87>
82>
<14>

<54>

e$,8)

8320... LPRINT

8330... LPRINT "Cursorpositionen :";£(0,1)

8340... LPRINT "Record-Lénge.... :";f(0,2)

8350... LPRINT

8360... LPRINT “Nr... cursor X. cursor Y. Feld-Lan
ge.. Typ. "

8370... IF £(0,0)=1 THEN LPRINT “Schlissel-L.. Rei

he" ELSE LPRINT

8380, .40 FOR i=1 TO £(0, 1)

8390 LPRINT i TAB(10) £(i,0) TAB(20) f(i,1) TAB(30
) £(i,2) TAB(40) £(i,3) TAB(50);

8400... IF £(0,0)=1 THEN LPRINT f(i,4) TAB(60)> fi
,5) ELSE LPRINT

84105044 NEXT

8420... LPRINT CHR$(12)

8430... ERASE f

8440 RETURN

8500

8510 ‘' UMBENENNEN

8520 *

8530 PRINT FNat$(21,1);invon$;" UMBENENNEN ";invof

3,

8540... IF kd=1 THEN 7700

8550... PRINT FNat$(21,7);"Neuer Name :";

8560... GOSUB 7500: mskname$=mskname$+im$: x$=STRIPS
(FINDS$ (mskname$))

8570 o4 wus IF x$="" THEN 8600

8580... PRINT FNat$(21,7);CHR$(7); mskname$;" exist
iert >Abbruch=EXIT";

8590... x$=INPUT$(1):PRINT FNat$(21,7);1$; :RETURN
8600 PRINT FNat$(21,7);invon$; inhalt$ (aktdat);invo
£f£f$;" wird “;invon$; mskname$; invoff$;

8610 PRINT " >Weiter=RETURN Abbruch=EXIT";

8620... x$=INPUT$(1):IF ASC(x$)<>13 THEN PRINT FNa
t$(21,7);18;: RETURN

8630... x$=STRIP$(FIND$ (LEFT$(inhalt$ (aktdat),8)+1i
b$))
8640 IF x$<>"" THEN NAME LEFT$(inhalt$ (aktdat),8)+

ib$ AS LEFTS (mskname$,8)+ib$
8650 IF inhalt(aktdat)=1 THEN NAME LEFT$(inbalt$(a
ktdat),8)+ip$ AS LEFTS (mskname$,8)+ip$

8660, .. NAME inhalt$(aktdat) AS mskname$

8670... GOSUB 7400:GOSUB 7200:GOSUB 3000: PRINT FNa
t8(21,7);18;

8680 RETURN

8700 '

8710 'KOPIEREN

8720 !

8730 PRINT FNat$(21,1);invon$;". KOPIEREN. “;invof
fs;

8740... IF kd=1 THEN 7700

8750 RESET

8760... PRINT FNat$(21,7);"Laufwerk=";1ws$;". Ziel-

Laufwerk (“;
8770 IF lw$="A" THEN PRINT "B,M"; ELSE IF 1lw$="B"
THEN PRINT "A,M"; ELSE PRINT "A,B";

8780... PRINT ") =";

8790... x$=INPUT$(1):x$=UPPERS (LEFT$(x$, 1))
8800...... IF x$="" OR x$=1w$ OR INSTR{(mlw$,x$)=0
THEN PRINT CHR$(7);:GOTO 8790

8810... PRINT x$;

8820 mskname$=inhalt$ (aktdat)

8830... GOSUB 6200: IF inhalt(aktdat)=1 THEN GOSUB
6800 ELSE DIX £(1,1)
8840...... PRINT FNat$(21,7);1$;

<54>

<65>
<88>

<40>
<92>
<87>

17>
<12>
< 1>
<97>
< 2
<97>
< &
15>
<98>
<67>
<86>
< 4>
<80>
<40
<67>
<48>
12>
<84>
<16>
<45>
<78>
< 6>
32>

<76>
<65>

76>
<30>

<33>
97>
28>
< 6>
< 6>
<50>

<63>

< 6>
£68>
<64>

< 6>

<36>
62>
<84>
37>
27>
<97>

<69>

0030 PRINT FRat$(21,1);invon$;". LOSCHEN.. ";invof
f$

9040... IF kd=1 THEN 7700

9050... PRINT FNat$(21,7);inhalt$(aktdat);" Losche

n >Ja=SHIFT J Abbruch=EXIT";

0060 x$=INPUT$(1):PRINT FNat$(21,7);18$;

9070... IF x$<>"“J" THEN RETURN

9080 IF inhalt(aktdat)=1 THEN KILL LEFT$(inhalt$(a
ktdat),8)+ip$

9090... x$=STRIP$(FIND$ (LEFT$ (inhalt$ (aktdat),8)>+i
b$))

9100.. ... IF x$<>"" THEN KILL x$

9110 KILL inhalt$ (aktdat)

9120... GOSUB 7400:GOSUB 7200:GOSUB 3000

9130 RETURK

9500 '

9510 ' VORBESETZUNG

9520

9830 *yuss Bus Bus Ciw Dis Bus Fev Gos How Eew J
9540 DATA 128, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32

9550 '.... K.. L.. M.. N.. O.. P.. Q.. R.. S.. T

9560 DATA. 32, 32, 32, 32, 32, 32,144, 32, 32, 32
9570 *.... V.. V.. W, Xoo Yoo Z.. A, B.. UL T

9580 DATA. 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32
9590 '.... _.. .. 2.. biyocos dis el T goo B

9600 DATA. 32, 32,130,137,143,133,138,141,136, 147
9610 '.... i, J.. koo 1o m. Doy 000 Pes Qoo T

9620 DATA 151,155,157, 152, 154, 149, 159, 145, 134, 142
9630 '.... s.. t.. UL Ve Wl XL Y. 200 B B

9640 DATA 135,140,158, 139, 132, 129, 131, 150, 153, 148
9650 '.... i.. B

9660 DATA 156, 146

9700 '

9710 DATA " Erstellen. "," Bearbeiten ",". Diskett
e. "," PRM-DATEI. "

9720 DATA *. Optionen. "," E "

9730 DATA "Disk-Vechsel"," Laufwerk=A "," Laufwerk

=B "," Laufwerk=M "

G740 DATA ®.iiowwsswws .o E»

9750 DATA " MSK = BAK. ",". List PRM. "," Umbenenn
en ",". Kopieren. "

9760 DATA ". Loschen.. "," E "

10000 '

10010 'BILDSCHIRMKOMMANDOS

10020 '

10030. esc$.... = CHR$(27):'ESCAPE

10040. home$... = esc$+"H":'CURSOR IN ZEILE 0, SPA
LTE ©

10050. eras$... = esc$+"J":'VON CURSOR BIS ENDE SE
ITE LOSCHEN

10060. cls$.... = esc$+"E":'BILDSCHIRM LOSCHEN
10070. cup$.... = esc$+"A":'CURSOR EINE ZEILE HOCH
10080. cdown$.. = esc$+"B":'CURSOR EINE ZEILE RUNT
ER

10090. cright$. = esc$+"C":'CURSOR EIN ZEICHEN VEI
TER

10100. clefts.. = esc$+"D":'CURSOR EIN ZEICHEN ZUR
CK

10110. staton$. = esc$+"1":'STATUSZEILE EIN

10120. statoff$ = esc$+"0":'STATUSZEILE AUS

10130. invon$.. = esc$+"p":'INVERS EIN

10140. invoff$. = esc$+"q":'INVERS AUS

10150. 'CURSOR AUF ZEILE x, SPALTE y SETZEN
10160... DEF FNat$(x, y)=esc$+"Y"+CHR$ (32+y)+CHRS (3
2+%)

10170 RETURN

<81> 8850 PRINT FNat$(21,7);inhalt$(aktdat);" Nach ";x$
;" >Veiter=RETURN Abbruch=EXIT";
<88> 8860... n$=INPUTS(1): PRINT FNat$(21,7);1$;
< 1> 8870...... IF ASC(n$)<>13 THEN ERASE f:RETURK - . : .
< 7> 8880... mskname$=inhalt$ (aktdat) LISTING »MASKROUTC, REMARK = >REM<.
<50> 8890... OPTION FILES x$
<97> 10000 *
<55> 8900...... n$=STRIPS (FIND$ (mskname$))
<695 8910......... IF n$="" THEN 8960 s o
by §959x§?fN§L§f2;:;2i;Z)agﬁizﬁzgéngﬁf? Sisniect oo < 6> 10030. esc$.... = CHR$(27):'ESCAPE
» ’ = = ’ = WHW .
505 HoBY BATHT % Kbbpsok=CrI <505 12348' home$... = esc$+"H":'CURSOR IN ZEILE 0, SPA
<84> 8040... n$=INPUTS(1):PRINT FRat$(21,7);18; - S
<96> 80950...... IF ASC(n$)<>13 THEN ERASE f:RETURN KR iggsgész§;§$"' BEC3 ST08 GURSOR. BIS! REDE: S8
<18> Zggg... GOSUB 6000: IF inhalt(aktdat)=1 THEN GOSUB ¢ 65 S0080. e = eom e L IEOHIH LESCHER
<55> 10070. cup$.... = esc$+"A":'CURSOR EINE ZEILE HOCH
<70> 8965... OPTION FILES lws:ERASE f
<64> 10080. cdown$.. = esc$+"B":'CURS
<25> 8970 RETURN b= CAOowWn. esc OR EINE ZEILE RUNT
<91> 9000
< 6> 10090. cright$. = esc$+"C":'
poteoll Lo 16090, ey esc$+"C": 'CURSOR EIN ZEICHEN VEI
<97> 9020 < 4> 10100. cleft$.. = esc$+"D":'CURSOR EIN ZEICHEN ZUR
18 Joyce Joyce-Sonderheft 1’87




Programme

<36>
<52>
<84>
<37>
27>
<97>

<43>
78>
<44>
< 2>
<84>
<10>
<71>
<86>
<68>
29>
<98>
<82>
<20>
<14>
<34>
<76>
<735
< 5
<15>
<13>
<40>
<38>
<28>
<45>
<50>
37>
<73>
<50>
<93>
<87>
37>
<7
72>
<11>
<18>
<19>
<46>
<44>
<34>
<5

<57>

<30>
<715
<74>
25>
<97>
<62>
<73>
70>
79>
25>
<17>
<47>
<86>
<17>
< 0>
25>
28>
<69>
<67>
<43>
<39>
<78>
<93>
<20>
<20>
28>
<59>
<76>
23>
<54>
31>
<20>

<33>
<11>
<62>

GUCK

10110. staton$. = esc$+"1":'STATUSZEILE EIN
10120. statoff$ = esc$+"0":'STATUSZEILE AUS
10130. invon$.. = esc$+"p":'INVERS EIN
10140. invoff$. = esc$+"q":'INVERS AUS
10150. 'CURSOR AUF ZEILE x, SPALTE y SETZEN
10160... DEF FNat$(x, y)=esc$+"Y"+CHR$ (32+y)+CHR$ (3
2+x)

10170. 'CURSOR AUF EIN MASKENFELD SETZEN
10180... DEF FNgo$ (f)=FNat$(f(f,0),f(£f,1))
10200 RETURK

12000 *

12010 'ROUTINEN ZUR HANDHABUNG VON MASKEN

12020 '

12030 'Von den Maskenroutinen benutzte Variable
12031 '(Variable mit # dirfen im Anwenderprogramm

12032 ' nicht anderweitig benutzt werden)
12033
12040 ' m$(30)% , z$(20)* , mckname$ , iS.

.
.
'
12050 ' f(x,4)% , 2(20,200%
.
)
.

12060 anz* , feld , typ, xa , xm, xp, z , 2l
12070 az , sp, sm, e, c, 1, ]

12080

12081 'das FELD dat$(anz) dient der Datenein- und

12082 ‘'ausgabe

12100

12110 'MASKE LESEN

12120

12130 'EINGABEN : Name der Maske in mskname$
12140 *.ivvinmans (max 8 Zeichen)
12150... DEFIBT z,f

12160... DIM z$(25),z(25,25)

12170... DIM m$(30)

12190... OPEN "R", #1, mskname$+" . MSK", 90
12200.... FIELD #1,90 AS zeile$

122104 s v FOR i=0 TO 30

12220 5045 GET #1

12230. . ovu v m$ (1)=zeile$

12240, : w5 NEXT

12250.... CLOSE #1

12260 RETURN

12300 *

12310 'PARAMETER-MASKE LESEN

12320 '

12330 'EINGABEN : Name der Maske in mskname$
12040 "uwsiamesnis (max 8 Zeichen)
12350... OPEN "R", #1, mskname$+".PRM",8
12360.... FIELD #1,2 AS w$(0),2 AS w$(1),2 AS w$(2
),2 AS w$(3)

12365 'Bei JETSAM-Datei >2 AS w$(4),2 AS w$(5)< an
hangen

12370, .vv GET #1

12380, « s anz=CVI(w$ (1))

12390 .04 s DIM f(anz,4)

12400504445 FOR i=0 TO anz

12405 'BEI JETSAM-Datei >FOR j=0 TO 5<
12430, oo v e 0o GET #1,i+1

12420 v v s 560 FOR j=0 TO 3

12430, ¢ v e en s £(1,3)=CVI(w$(J))

12440, oo v oo NEXT

12450, su v ss s FEXT

12460 CLOSE #1

12470.... DIM dat$(anz)

12480 RETURN

12500 '

12510 'MASKE AUSGEBEN

12520 '

12530 VIDTH 255

12540... PRINT statoff$;cls$; home$;
12550 FOR i=0 TO 30

12560..... PRINT m$(1);

12570 NEXT

12580... PRINT staton$;FNat$(0,0)

12590 RETURN

12600 '

12610 'MASKE L&SCHEN

12620

12630.. ERASE z$,m$,dat$,z,f

12640 RETURN

12700 '

12710 ‘EIN EINGABEFELD BEARBEITEN
12720 '

12730 'EINGABEN : Nummer des zu bearbeitenden Feld
es

L2780 * g s s s nivs 8 in der Variablen feld
12750 typ=f (feld, 3)

12760... i$=dats$(feld)

22>
< 8>

51>

<85>
<66>
< 4>
<49>
12>
<51>

<43>
<14>

21>
78>

27>

<80>
<7
< 6>
<15>
<35>
<91>
<94>
11>
75>
32>
<92>
<50>
<24>

<18>

<7
<80>
<19>
74>
82>
<13>
<48>
21>
<70>
<63>
<91>

<54>

< 3>

<18>

<66>
<D
<73>

<18>
<11>

<66>

2L
<84>
<48>
22>

<59>
23>
<80>

<71>
< 6>
<18>
<145
<44>
50>
12>
22>
<205
<48>

<82>

12765... c=32

12770... xa=f(feld, 0):xm=f (feld, 0)+f (feld, 2): xp=xa
:zl=f (feld, 1) :sp=1:sm=1f (feld, 2)

12780...... OF typ GOSUB 14100, 14200, 14300, 14400 :

‘Hier weitere Typen anhéngen

12790... dats$(feld)=1i$

12800 RETURN

13000 '

13010 'TYP-PRUFER

13020 '

13030... READ az:FOR i=1 TO az:READ z$(i):FOR j=1

TO az:READ z (i, j):NEXT: NEXT

13040... sp=l:z=1:i=1

13050.... IF z(z,1)=0 THEN e=1:PRINT CHR$(7);:RETU
RN

13060..... IF MID$(i$,sp, 1)="" THEN 13080
13070...... IF INSTR(z$(z(z,1)),MID$(i8,sp, 1)) THEN
z=z(z,1) :sp=sp+1:i=1:GOTO 13050

13080....... IF z(z,1)<>1 OR sp<=LEN(i$) THEN i=i+

1:GOTO 13050
13090 RETURN

13100 '

13110 'EINGABEFELDER BEARBEITEN

13120 *

13140... feld=1:c=32

13150.... WHILE NOT(c=27)

13160.... c=32

13170..... IF feld >£(0,1) THEN feld=1

13180...... IF feld <1 THEN feld=£(0,1)
13190....... typ=f(feld, 3

13200........ IF typ=0 THEN feld=feld+1:GOTO 13170
13210, ¢ 00 vuns i$=dat$ (feld)

13220, . .00 v inn xa=f (feld, 0): xm=f (feld, 0)+f (feld, 2
):xp=xa:zl=f (feld, 1):sp=1:sm=f (feld, 2)

13230, . 0cinvinn ON typ GOSUB 14100, 14200, 14300, 14
400 :'Hier weitere Typen anhingen

13240..... dat$ (feld)=1i$

13250...... IF c=13 OR c¢=30 THEN feld=feld+l
13260....... IF c¢=31 THEN feld=feld-1

13270.... VEND

13280 RETURN

13300 '

13310 'ZEILEN-EDITOR

13320 '

13330... e=0:c=32

13340... VHILE NOT(c=13 OR ¢=31 OR c=30 OR c=27)
13350.... PRINT FNat$(xa,zl);i$; MID$ (m$(z1),xa+LEN
(1$)+1, xm-LEN(i$)); FNat$ (xatsp-1,2z1);

13360..... x$=INPUT$ (1) :c=ASC(x$): IF c=127 THEN c=
8

13370...... IF c=6 AND sp<=LEN(i$) THEN sp=sp+l:xp
=xp+1:GOTO 13460

13380....... IF c=1 AND sp>1 THEN sp=sp-1:xp=xp-1:
GOTO 13460

13390........ IF c=11 THEN i$=LEFT$(i$,sp-1):GOTO
13460

13400......... IF c=24 THEN sp=1:xp=xa:GOTO 13460
13410.......... IF c=7 THEN GOSUB 13480:GOTO 13460
13420.....00000, IF c=8 THEN GOSUB 13510:GOTO 1346
0

13430. .00 0iinns IF c<32 THEN 13460

13440. 1$=LEFT$ (i8,sp-1)+x$+MID$ (i8,sp,sm): 1$=L
EFT$(i$,sm)

13450..... IF sp<sm THEN sp=sp+l:xp=xpt+l ELSE PRIN
T CHR$(7);

13460... VEND

13470 RETURN

13480 *

13490... IF sp<=LEN(i$) THEN i$=LEFT$(i$,sp-1)+RIG

HT$ (1%, LEN(i8)-sp)
13500 RETURF
13510 *

13520... IF sp>1 AND LEN(i$)>=1 THEN i$=LEFT$(i$,s
p~2)+RIGHTS (18, LEN(i8$)-(sp-1)): xp=xp-1:sp=sp-1

13530 RETURN

14000

14010 'TYPEN

14020 '

14100 *TYP 1... UNIVERSALTYP

14110... GOSUB 13300: RETURN

14200 '

14210 'TYP 2... DEZIMALZAHL OHNE EXPONENT

14220

14230... RESTORE 15200........ :'An dieser Stelle
stehen die Daten des Typs

14240.... GOSUB 13300......... :'Zeilen-Editor auf
rufen
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<54 14250..... GASUB 13000, a5 5 9 :'Typ—Priifer aufruf <61> 15680 DATA “.“
en <61> 15690 DATA 15,16, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O,
<46> 14260...... IF e THEN 14230... :'Venn Fehler dann 0, 0, 0,0, 0 0,0, 0, 0
nochmal <58> 15700 DATA “O"
<80> 14270 RETURN <17> 15710 DATA 18, 0, 0, 0, 0, 0, O, 0, 0, 0, 0, 0, O,
<15> 14300 ' 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O
<69> 14310 'TYP 3... NAME mit abk. durch Punkt <21> 15720 DATA "12% T
<23> 14320 <38> 15730 DATA 19, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O,
<75> 14330 RESTORE 15300 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O
<69> 14340 GOSUB 13300 <14> 15740 DATA "3"
<79> 14350..... GOSUB 13000 <40> 15750 DATA 20, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O, 0, O, 0, O,
<46> 14360...... IF e THEN 14330 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0
<83> 14370 RETURN <78> 15760 DATA "123456789"
<18> 14400 ' <98> 15770 DATA. 1, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0O, 0, 0, 0, O
<84> 14410 'TYP 4... DATUM 0,0 000000 0  ~onTow
<26> 14420 ° <33> 15780 DATA "0123456789"
<98> 14430 RESTORE 15400 < 7> 15790 DATA. 1, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O, 0, 0, 0, O,
<72> 14440 GOSUB 13300 0, 0, 0,b 0, 0, 0,0, 0, 0
<82> 14450..... GOSUB 13000 <88> 15800 DATA "01"
Zgg; 1::28<§éfbﬁNIF e THEN 14430 <77> 15810 DATA. 1, 0, 0, 0, O, 0, 0, 0, 0, 0, O, 0, O,
o0, 0, 0, 0,0 0, 0, 0, O, O
< 8> 15000 * < 9> 15820 DATA "3 ,
(?6) xsgéo *DATEN FUR DIE UNTERSCHIEDLICHEN TYPEN <61> 15830 DATA 22, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,
<16> 15020 °* 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0
<20> 15200 'TYP 2... DEZIMALZAHL OHNE EXPONENT <77> 15840 DATA "o
:g;; igg?g gﬁzi ?H <93> 15850 DATA. 1, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O, O, 0, 0, O,
0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0
<22% 15215, v viriiiiinn i, DATA 2,3,4,1,0 e '
<56> 15220 DATA "+-"
& 9= ¥52B5 s age i 5 % WG 5 204 B85 RS DATA 3,4,0,0,0
<97> 15230 DATA "0123456789"
GG NEPEE, s s m5e s wisins & 56 DATA 3,4,1,0,0
<33> 15240 DATA “." e
KT8 16245, ..o eeereennnnnn, DATA 5,1,0,0,0 LISTING 2AVIONSK <5 REMARK = GREMG
< 6> 15250 DATA "0123456789" S B o <87> 1000 'DURCHSCHNITTSVERBRAUCH BERECHNEN
<825 15255, .\ iiuiiiit e ,1,0,0, <86> 1010
<81> 15300 ‘Typ 3 NAME mit abk. durch Punkt <76> 1020. mskname$="auto®............. :'NAME DER MASK
<78> 15305 DATA 4 E
<85> 15310 DATA "* <92> 1030 '
C 0> 18315, v DATA 2,1,0,0 <27> 1040, GOSUB 10000.......0vevvrnnns : ' BILDSCHIRMKOM
<17> 15320 DATA " ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVVXYZAuG" ANDOS INITIALISIEREN
2755 15825 4 uv e wm vt e e s wmes DATA 3,4,1,0 <51> 1050. GOSUB 12100..........coonnn : ' MASKE LESEN
<11> 15330 DATA "abcdefghijklmnopgrstuvwxyzasig" <54> 1060. GOSUB 12300.......ocovvun... : ' PARAMETER-DAT
K79 18338 v o0 4 0w v 4 wowt 08 5 g s DATA 3,4,1,0 EI LESEN
<36> 15340 DATA "." T <84> 1070. GOSUB 12500......ccvverennn. : *MASKE AUSGEBE
<455 15345, 0.ttt A ,0,0, -
<82> 15400 'TYP 42 DATUM <96> 1080. GOSUB 13100.....0vvuverrrrnn. : ' EINGABEFELDER
<92> 15410 DATA 2 BEARBEITEN
<92> 15420 DATA "“ <11> 1090 *
<86> 15430 DATA. 2, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O, 0, O, <55> 1100. aa=VAL(dat$(1))............. : *STRINGS IN RE
0, 0, 0, 0, 0, O, 0, 0, O ALS UMVANDELN
< 8> 15440 DATA "0123456789" <48> 1110. ab=VAL(dat$(2))
< 8> 15450 DATA. 3, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O, O, O, O, O, <89> 1120. b=VAL(dat$))........vuuvrn :'FELD 4, VEIL
0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 FELD 3 = AUSGABEFELD
<16> 15460 DATA "0123456789" <94> 1130
<{29> 15470 DATA. 4, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O, O, 0, 0, O, < 2> 1140, 8%ab-88. .. vieitiriiiiiaan. : 'GEFAHRENE KIL
0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O OMETER BERECHNEN
<55> 15480 DATA “.“ < 1> 1150 *
<47> 15490 DATA. 5, 6, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O, O, 0, O, <40> 1160. PRINT FNgo$(3);aj........... : *ERGEBNIS AUF
0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 FELD 3 AUSGEBEN
<52> 15500 DATA 0¥ < 7> 1170
< 5> 15510 DATA. 7, 8,11, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O, 0, 0, O, <59> 1180. c=a/100:d=b/C. ..t ivanannn : " VERBRAUCH BER
0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 ECHNEN
<73> 15520 DATA “1" <50> 1190. d=INT((d+0.005)%100>/100.... :'ERGEBNIS RUND
<39> 15530 DATA. 9,10, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O, EN
0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 <87> 1200
<93> 15540 DATA "13578" <455 1210. PRINT FNgo$(5);d;........... : "ERGEBNIS AUF
<48> 15550 DATA 12, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O, 0, 0, 0, O, O, FELD 5 AUSGEBEN
0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O <70> 1220. PRINT FNgOS(E);........o ... : *CURSOR AUF FE
<25> 15560 DATA "469" LD 6 SETZEN
<69> 15570 DATA 13, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O, <96> 1230 °
0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O <41> 1240, x$=INPUTS(1). .. .vvreviirnnnn : " ABFRAGE OB ¥NO
<26> 15580 DATA "02" CH EINE BERECHNUNG
<64> 15590 DATA 12, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O, O, 0, 0, O, O, < 3> 1250
0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O <675 1260, FOR I=1 TO Qv ss o vswmas ons : 'DIE DATENFELD
<68> 15600 DATA “1" ER WERDEN GEL5SCHT, DAMIT
<48> 15610 DATA 13, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O, 0, O, <92> 1270... dat$CId="". .. . ............ :*SIE NICHT NOC
0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 H EINMAL ANGEZEIGT VERDEN
<89> 15620 DATA "2* <38> 1280. NEXT I
<69> 15630 DATA 14, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O, <15> 1290 '
o, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 G023 B0k 5t v 03t 0o SR 37 R B : ' AUSGABEFELDER
<45> 15640 DATA “." L5SCHEN
<88> 15650 DATA 15,16,17, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O, <56> 1310. PRINT FNgo$(3);"....... L
0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 <97> 1320. PRINT FNgo$(5);"....... ",
<53> 15660 DATA “." <98> 1330 '
< 0> 15670 DATA 15,16,21, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O, < 7> 1340. IF x$="j" THEN GOTO 1080 ELSE END
0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 <69> 1350. END
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DDA/ prasentiers

Joyce-Programmsammiung Vol. 1

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden Joyce-Anwender jetzt im Rahmen einer Programm-
sammlung in der Angebotspalette des DMV-Verlages.

Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthélt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen Anwendungs-
gebieten kommen. Diese Serie erscheint in unregelméaBiger Reihenfolge und wird als komplettes Programm-
paket mit 3“-Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.
CHARACTER DESIGNER — DAS Werkzeug zur Erstellung eigener Zeichensétze und
MGX-Mathematical Graphics Extension- ein Funktionenplotter mit auBergewdhnlichen
Leistungsmerkmalen.

1. Der Character Designer

Funktion: Komfortable Erstellung eigener Zeichensétze auf
PCW 8256/8512 und deren Darstellung am Bildschirm! Aus-
druck von ASCII-Files in diesem Zeichensatz unter CP/M Plus

Leistungsumfang: CD.COM ist der Character-
Designer, der Editierung oder Neuerstellung von Zeichensat-
zen und deren Speicherung erlaubt. Zeichensétze kdnnen als
COM-File abgespeichert werden, d.h. auch unter CP/M auf-
gerufen und somit aktiviert werden. CD-PRINT druckt vor-
formatierte ASCII-Texte auf dem Joyce-Drucker oder anderen
Druckern in dem gewlinschten Zeichensatz aus.
CRAZY, ORIGINAL, LOCOCHAR und SCRIPT sind
mitgelieferte Zeichensétze. SCRIPT ist ein Schreibschrift-
Zeichensatz und wurde freundlicherweise von der Firma Ger-
des imperial Software zur Verfligung gestellt. SETUP.COM
erlaubt als Zugabe die Vorwahl einiger Systemparameter, z.B.
die der seriellen Schnittstelle, der Tastaturgeschwindigkeit
und der Floppy-Steprate.

2. MGX

Funktion: Graphische Darstellung von mathematischen
Funktionen und beliebigen MeBreihen auf Bildschirm oder im
GroBformat auf dem Drucker

Leistungsumfang: Neben den arithmetischen Grund-
funktionen sind auch weitere Funktionen darstellbar, die z.B.
unter Mallard-Basic nicht zur Verfligung gestellt werden. Es
kénnen mehrere Funktionen und MeBreihen (diese wiederum
mit mehreren MeBwerten gleichzeitig dargestellt werden). Die
X-undYBereiche kdnnen manuell oder automatisch bestimmt
werden, ebenso ist die Darstellung der Graphen mit X/Y-
Gitter, X oder Y-Gitter oder ohne Gitter moglich. Es ste-
hen drei Auflosungsstufen zur Verfliigung, wobei mit
Erhdéhung der Auflésung auch die Arbeitsgeschwindigkeit ab-
nimmt. Letztendlich kann noch eine beliebige Uber-
schrift in die Funktion/MeBreihe eingefligt werden.

Bei der Druckausgabe steht als Standard das A-4-Format
zur Verflgung; dieses ist jedoch in weiten Grenzen frei vari-
ierbar.

Die JOYCE Programmsammlung
VOL.l ist ab 1. Mai beim Verlag
zum Preis von DM 59, — erhaltlich.

Nebenstehenden Coupon ausfullen
und senden an:

DMV-Verlag,
Redaktion PC International
Fuldaerstr. 6, 3440 Eschwege, Postfach 250

Name:
Anschrift: __

Hiermit bestelle ich die Joyce-Programmsammlung Vol.1

[J 3“ Diskette 59, — DM

zuzuglich 38, - DM Porto/Verpackung

(im Ausland zuziglich 5,— DM Porto/Verpackung)
[ bitte liefern Sie per NN (nur innerhalb der BRD)
[J V-Scheck liegt bei

Lieferung erfolgt ab 1. Mai 1987




Bericht

Marktubersicht

Teil 1

Hardware und Zubehor

Teil I Anwenderprogramme
Teil III Sprachen

Teil IV Spiele

Bezeichnung

_

Preis
in DM

Bemerkung

Bezugs-
quelle

Bildschirmfilter o9 13
Bildschirmfilter 79,— 16
Bildschirmfilter 89,— 3
Bildschirmfilter 98,— 4
CPS 8256 139,— | Parall./seriell. Port 29
Druckerverlénge-
rungskabel 59,— 29
Echtzeituhrenmodul | 138,— 18
Farbband 19,90 29
Grafpad 3 549,— | Grafik-Tablett 23
Harddisk 20 MB Anfrage 16
Harddisk 10 MB 1.898,— 18
Harddisk 20 MB 2.498,—
: ich i k -
Joyce Mousepack 249,— | Maus u. Treibersoftware 24 Bessiciung i: rg;d DeTHEINIE Eﬁzﬁis
Joystickadapter 98,— 18
Schneider Data SD 15| 698,- | Typenraddrucker fiir Joyce
Joystickadapter 158,— | mit 3 Kanal Sound 18 (fiir DM 59,- Aufpreis
Synthesizer komfortable Anpassung 17
fiir Joyce)
Light pen 278,— | Freihandzeichnen auf 18
Monitor Schneider Data SD 24 | 1298,— | 24-Nadel-Drucker f. Joyce 17
Multicenter Turbo Anfrage | Netzwerkzentrale 44 Zweitfloppy FD2 548,— 19
Papierfiihrung 37— 29 Zweitfloppy FD2 564,— 16
RAM-Aufriistsatz Tl 33 Zweitfloppy FD2 59, 3
auf 512 kB
RAM-Aufriistsatz 80,— 35  Zweitfloppy FD2 628,— 35
auf 512 kB :
Zweitfloppy FD2 648,— 22
RAM-Aufriistsatz 99,— 16
auf 512 kB Zweitfloppy FD2 698,— 3
RAM-Aufriistsatz 109,— 29 ID-55 589,— | 5,25“Zweitlaufwerk 25
auf 512 kB
ID-35 489,— | 3,5“Zweitlaufwerk 25
RAM-Aufriistsatz 19,— 22
auf 512 kB frEE—————————————
RAM-Aufriistsatz 129,— 34  Adressverwaltung 98,— 12
auf 512 kB
Adressverwaltung 129 = 7
RAM-Aufriistsatz 148,— 3
auf 512 kB Agenturverwaltung 620,— | Versicherungspaket 5
22 Joyce Joyce-Sonderheft 1’87



Bericht

Bezeichnung Preis | Bemerkung Bezugs- Bezeichnung Preis | Bemerkung Bezugs-
in DM quelle in DM quelle
ALGO-Handwerk 998,— | Paket fiir Handwerker 46 DR Draw 199,— 3
ALGO-Haus 998,— | Hausverwaltung 46 DR Graph 179,— | Diagrammerstellung 26
ALGO-Kart I D, Dateiverwaltung 46 DR Graph 199,— 3
ALGO-Rhytmus I 149,— | Adressen-Briefverwaltung 46  Einn.-UberschuB- 398, — 30
Rechnung
Appartment/Hotel- 1.298,— 30
Abrechng. ELOCA 198,— | Kassenverwaltung 41
Arche 79,— | Dateiverwaltung 26 EASYFAKT 500,— | Fakturierung 47
Astrologie 85,~ 4 EASYFIBU 500,— | Finanzbuchhaltung 47
Auftrag 398,— | Auftragsbearbeitung 12 Etatgraph 58,— | Haushaltsbuch mit Grafik 15
Auftragsbearbeitung [ 48 3 Fakwra/Lager/Datei | 178,— 7
Bicker-Software 349,— | Bicker-Abrechnung 38 Fakturem 98— | Fakturierung 18
Bibliomat 185,— | Buchhandelspaket 5 Fakturieruig 91 3
BT = *  Fking 136,— | Finanzbuchhaltung 15
SINESS-PACK - | Ad ., Faktura, . .
Bl e o La;if,\gf”v_v Ak 33 Fibu-Soft 198,— | Finanzbuchhaltung 2
Buchhaltung 577— | Finanzbuchhaltung 7 Fibu Star plus 298,— | Finanzbuchhaltung 9
Business-Star Plus 208,— Auftragsbearbeitung 9  Finanzbuchhaltung 194 - 33
Carat-Auftrag 498,— | Auftragsbearbeitung 5  Finanzbuchhaltung 278,— 12
Carat-Kasse Plus 198,— | Kassenverwaltung 5  Finanzbuchhaltung 44 42
Carat-Lager Plus 288,— | Lagerverwaltung 26  Finanzmathematik 9, 7
Carat-Lager Plus 298,— | Lagerverwaltung 5  Gehirn-Trust 198,— | elektr. Kurzzeitsgedéchtnis 51
ComPack 798,— | Lager, Auftragsbearb., 37  Hausverwaltung 570,— | Paket fiir Hauswirte 7
Faktura u. Fibu
IDA komplett 649,— | Faktura, Fibu, Statistik 25
Cracker 198,— | Tabellenkalkulation 17
Immobilienvermittlung | 498, 48
Datamat 298,— | Dateiverwaltung 10
JOYCE-Administration | 857,— | Fibu, Faktura, Dateiverw. 51
Datei Star 2.0 98,— Dateiverwaltung 9
Konkursverwaltung 1200,— | Anwaltspaket 5
Datenbank 198,— 7
] Kunden-Faktura- 298,— 54
Datenrem 68,— | Dateiverwaltung 15 Lager
dB Faktur 798, | Fakturierung (nur mit dBase) 39 Leistungsstatiotk [ ihin 4
dB Fibu 798,— Fibu (nur mit dBase) 39 Loco 15 59,— ASCII—Umwand]ung 17
dB Kunden 398,— | Kundenverw. (nur mit dBase) 39 fir SD 15
dB Lager 398,— | Lagerverw. (nur mit dBase) 39 Loco 24 Anfrage | dto. fir SD 24 17
dB Liquidat 798,— | Arzt-Abrechnung 39 Ls)cq_Script- 29,50 | Diskette u. Buch 37
(nur mit dBase) Einfiihrung
dB Triat 498 — | Triathlonauswert. 39  Mercator 399,— | Finanzbuchaltung 40
it dB
s e dBase) MICA 198~ | CAD 1
dBase II 179,— | Dateiverwalt; 26
i clverwatting Multi-Database 49 — Dateiverwaltung 31
dBase 1I 189,— | Dateiverwaltung 11 & Toolkit
dBase 11 199,— Dateiverwaltung 3 Multiplan 179,— Tabellenkalkulation 26
Dental | 998,— | Zahnarzt-Abrechnung 2 Multiplan 189,— | Tabellenkalkulation 11
DR Draw k 179,— | Zeichenprogramm 26  Multiplan 199,— | Tabellenkalkulation 3
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Bericht

Bezeichnung Preis | Bemerkung Bezugs- Bezeichnung Preis | Bemerkung Bezugs-
in DM quelle in DM quelle
Orgafibu 274,— | Fibu 50 Konten 50 varDAT 1I 198,— | Benutzeroberfliche 53
fiir dBase II
Orgafibu 297,— | Fibu 100 Konten 50
Vereinsverwaltung 198,— | nur Joyce+ 1
Orgafakt 548,— | Fakt./Adressverw./Mahnw. 50
Vereinsverwaltung 248,— 3
Polyfont D Schriftmuster fiir Polyprint 45
Vereinsverwaltung 249 19
Polymail 175.— Serienbriefe/Adressverw. 45
fiir Polyprint Verbentrainer 59,— 18
Polyplot 175,— | Geschiftsgraphiken 45  Videoarchiv 98— 7
verwaltung
Polyprint - bei 5
olyprin 175, Textverarbeitung 4 Vilabalisiiss o 2%
Praktische 89,— | Ergéinzung Locoscript 21 ;
Textverarbeitung Vokabeltrainer 60 18
Privatliquidation Anfrage | Arzt-Abrechnung 43  Yokabi o5 Vokabeltrainer 15
Profirem 178,— Faktura, Lager u. Adressen 15 Wirmebedarfsrechng.| 248,— 7
Prompt 69 Dateiverwaltung 18 Wermebedarfsrechng. | 298, = - 7_%
Prompt-Druck 30 Ergiinzung Locoscript 18 Window Adresse 98,— 7Adressverwaltung_> 6
Quick-Bill 2.0 168,~ | Angebotsrechnung 15 vindow Kasse ||| Kassenverwaltung 6
Quick-Calc 2.1 48— | Finanzbuchhaltung g andew Lager { | Lagervervaltung g
Quick-Cine 2.0 98— | Videoarchiv g o | Toxverarbeitung =
Quick-Data 30 208~ | GSX-Geschiftssoftware g DD | Textverarbeitung -
Quick-Mahn 30 6 Mahn-Modul 6 Wordstar 199,— | Textverarbeitung 3
Quick-Name 2.0 128,— | Adressverwaltung 16
] CBasic Compiler 169,— 1
Quick-Stat 3.0 78,— Statistik-Modul 16
CBasic Compiler 174,— 33
Quick-Zahl 3.0 119,— | Zahlkarten-Modul 16
COM 139,— | Kommunikationsprogramm 49
RH-Dat 89,— Adressverwaltung 1
- COMAL-80 148,— 36
Salon 398,— | Friseurpaket 5
FORTH 139,— | Forth-Compiler 49
Schneider-Soft 1990,— | Schreiner-Abrechnung 2 —
Mac Lin 350,— | Programmkerngenerator 22
Sofort-Druck Anfrage | Schreibmaschinenmodus 17
fiir Joyce MACRO 139,— | Makroassembler 49
Standardleistungs- Anfrage 13 MIC 445,— | mehr. Versionen 14
buch fiir Bauwesen
Microsoft-Basic 98,— 30
Star Base 198,— | Dateiverwaltung 9
Nevada Cobol 168,— 19
Star Mail 2.0 98,— | Ergidnzung Locoscript 9
Nevada-Cobol- 35— 19
SuperCalc2 198,— | Kalkulationsprogramm 37 Compiler
englische Anleitung
Nevada Fortran 168,— 19
Super Copy . Kopierprogramm 18
Nevada-Fortran- 135,— 19
Tasword 8000 139,90 | Textverarbeitung 56 Compiler
Turbo-Adress 149,— | Aressverwaltung 1 Oxford Pascal 89,— 20
Turbo-Adress 169,— | Adressverwaltung 18  PROFI 139,— | Assemlerprogrammsammlung 49
Turbo Faktum 199,— | Faktura 18  Small C 99,— Entwicklungssystem 33
Universelle Biiro 199,— | Biiroverwaltung 52 Turbo-Lader Business | 148,— 33
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Bericht

Bezeichnung Preis Bemerkung Bezugs-
in DM quelle

Turbo-Lader 138,— 33
Grundpaket

Turbo-Lader Science | 189,— 33
Turbo Pascal 219,— ohne Grafik 1
Turbo Pascal 225, ohne Grafik 3
Turbo Pascal 29 mit Grafik 11
Turbo Pascal 285, mit Grafik 18
Turbo-Toolbox 125,— 18
Turbo-Toolbox 225 33
Turbo-Tutor 104,— englisch/deutsch 33
Aftershock 69,90 Adventure 18
Annals of Rome 69,90 Strategiespiel 32
Batman von 39,—bis 59,— | Action-Adventure 18,32
Bounder 39,90 Action-Spiel 32
Cyrus Chess von 49,90 bis 69,—| Schachprogramm 18,32
Cyrus 1I-3D P8 - Schachproramm 37
3D Clock Chess von 49,— bis 79,90| Schachprogramm | 3,18,20
Fairlight 59, Action-Adventure 18
Football Fortunes 59,90 Strategiespiel 56
Frank Bruno’s

Boxing 56,90 Action-Spiel 56
Hitchhikers 99,— Textadventure 18
Infocom-Adventures | je 79,90 56
Lord of the Rings 99 — Adventure 18
Lotto 6 aus 49 59,— 4
Pawn 69,90 Grafikadventure 32
Ping Pong 149,90 55
S.A.D.Raid 59,— Action 18
Space Invaders 49,90 Action 32
Strike Force Harrier | von 54,90 bis 69,90 20,32
Super-Lotto RUN 49| 99,— 31
Trivial Pursuit 59,90 Frage/Antwortspiel 56

moglich.

Wir haben uns bemiiht, diese Marktiibersicht aktuell und voll-
standig zu gestalten. Dennoch ist es moglich, daf inzwischen
Preisdnderungen bzw. Aktualisierungen aufgetreten sind. Bei
Produkten mit Mehrfachnennungen sind Preisvergleiche

Die Redaktion

Adressen fiir Joyce Soft- und Hardware

1. GfA Systemtechnik
M. Kempenich
Schauties

miikra
Carat-Soft

Micro Market Worms
Computer Studio
WHS-Soft

Star Division

10. Data Becker

11. Waldeck

12. Byte me

13. G+W

14. H. Rose EDV

15. Van der Zalm

16. Werder

17. Schneider Data
18. Weeske

19. Computer Max
20. M. Naujoks

21. DM V-Verlag
22.SFK

23. PiZie Data

24. Gerdes

25. Innowave Data
26. TG-Soft

27. Boll Computer- und
Software-Vertrieb

© 0N AL

28. Syndrom Computer
GmbH

29. Vortex-Versand
30. ESCHCOMP
31. INTERLOGIK-
Peter Herzog
32. Waldeck-Software
33, R. Schuster Electronic
34.ABD Computer
35.G Computerstore
36.D-Belz
37. Schneider AG
38. ABS COMPU-
TERLAND
39. Computerladen Braun

40. COMPUTER-STUDIO-
OFFENBACH

41. COMPUTER TEAM
CUXHAVEN

42. DAST-Mobil
43, Effekta Chr. Walls

44. Answer Management
Consulting GmbH

45. Franzis-Software

46. A.HW. Goscg OHG
47. Gruse Elektronik

48. Hailer & Gensberger
49. Holtkotter

50. ORGASOFT

51. Richter’s

52. Schmidt-Soft

53. SOFTDESIGN

54. Vertretung der
Industrie

55. ZS-Soft
56. Sunshine Software

Heerdter Sandberg 30
Zetastr. 13

Bachstr. 52
Schéneberger Str. 5
Nelkenstr. 27
Joh.-Westermann-Platz 1
am Ritschenbach 9
Hohenzollernstr. 9
Uelzener Str. 12
Merowinger Str. 30
Tulpenstr. 30
Wilhelmstr. 7
Hartmeyerstr. 50
Bogenstr. 32
Schieferstatte
Bramfelder Ch. 215
Rindermarkt 8
Potsdamer Ring
Postfach 1461
Rottmannstr. 40
Fuldaer Str. 6
Delsterner Str. 23
Mittelstr. 61
Heidegartenstr. 36
Kurt-Schuhmacher Str.26
Offersdorf 5

Wilhelmsthaler Str. 26 B

Edwaldstr. 181
Falterstr.
Postfach

Grabenweg 30

Tulpenstr. 30

Obere Miinsterstr. 33-35
Zettachring 12
Hochstr. 11

Postfach 120

Huglfinger Str.4
Kreuzstr. 9

Kl. Biergrund 17

Am Hauptbahnhof
Saarbriickerstr. 56
Am Wiggert 9c

Postfach

Karlstr. 37-41
Grindelallee 138
Stieglitzweg 1

Albstr. 18
Albert-Schweitzer-Ring 15
Graneggstrafie 43
Thiirmchenswall 3
Blumenstr. 15

Bleichstr. 25

Brachvogelweg 9
Postfach 2361
Auf dem Schilde 14

4000 Diisseldorf 11
6220 Riidesheim
7980 Ravensburg
1000 Berlin 42
4600 Dortmund 41
4780 Lippstadt
8058 Erding

7447 Aichtal

2120 Liineburg
4000 Diisseldorf 1
2870 Delmenhorst
5240 Betzdorf
7400 Tiibingen
4390 Gladbeck
2949 Wangerland
2000 Hamburg 71
8050 Freising
7150 Backnang
7920 Heidenheim
6900 Heidelberg
3440 Eschwege
5800 Hagen

4322 Sprockhdvel
5300 Bonn 1
3000 Hannover
8491 Rimbach

3501 Ahnatal-Weimar

4352 Herten

7101 Flein

8391 Pelesrent
8240 Schonau am
Konigssee

2870 Delmenhorst
4620 Castrop-Rauxel
7000 Stuttgart 80
8500 Niirnberg
2270 Utersum
8939 Tiirkheim

8121 Polling
8940 Memmingen

6050 Offenbach

2190 Cuxhaven
4670 Liinen
4500 Osnabriick

7000 Stuttgart

8000 Miinchen
2000 Hamburg 13
3300 Braunschweig
7317 Wendlingen
2000 Hamburg 70
7732 Niedereschach
5000 Koln

5600 Wuppertal 1
4040 Neuss

8037 Olching
8240 Berchtesgaden
5270 Gummersbach
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Programme

S.68 -

-13.8

Text zum Programmpaket
»Funktionsanalyse«
Programm: »Diffint«

1) ALLGEMEINES

Jeder, der das Gymnasium hinter sich gebracht oder das
Abitur vor sich hat, kann sich unter den Begriffen
Differential- bzw. Integralrechnung etwas vorstellen.
Einige riimpfen die Nase, wenn sie diese Worter nur ho-
ren; andere sind ganz wild darauf, moglichst komplizierte
Funktionsverldufe zu differenzieren oder zu integrieren.
Dieser Aufsatz und das hier vorgestellte Programm soll we-
der fiir diejenigen sein, die mit Mathematik »iiberhaupt
nichts am Hut haben«, (die Computerei moglicherweise als
Selbstzweck betrachten und lieber »Rambo im Computer-
urwald wild umherschieBen lassen«), noch soll es fiir
Mathematik-Freaks sein, die diese Wissenschaft lediglich
in einer abgehoben theoretischen Weise betreiben.
Vielmehr sind alle die angesprochen, die iiber ein gesun-
des Fundament an mathematischem Basiswissen verfiigen,
um in der schulischen- oder beruflichen Alltagspraxis vor-
kommende Problemstellungen zu 16sen. Am hiufigsten
kommen diese selbstverstindlich in Naturwissenschaft und
Technik vor; allerdings dient praktische Mathematik na-
tlirlich auch in anderen Bereichen, wie z.B. im kaufmén-
nischen Sektor dazu, Probleme stirker zu systematisieren
und damit verniinftige, logische Losungen zu finden.
Das Gebiet der sog. praktischen Mathematik befafit sich
in erster Linie mit funktionalen Zusammenhéngen. Als Bei-
spiel hierfiir denke man nur an irgendeine Reihe dutzen-
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der MeBwerte, die als Tabelle nur wenig aussagen, die
jedoch als Funktion dargestellt, (evtl. sogar graphisch), eine
enorme Aussagekraft besitzen und daher Bewertungen oder
Prognosen erleichtern.

In der Praxis liegen oft lediglich solche MeBwerte vor; die
zugehorige Funktion ist unbekannt. Sie zu bestimmen ist
iibrigens ebenfalls Aufgabe praktischer Mathematik, soll
aber hier nicht Gegenstand der Ausfithrungen sein.

Da sich die wenigsten Vorgéinge in der Natur durch einfa-
che, triviale Funktionen in der Form y =f(x) beschreiben
lassen, weil hédufig viele Parameter anstatt konstant, va-
riabel sind, stoft man in allen Gebieten der Naturwissen-
schaften oder der Technik auf Differentialgleichungen.
Diese werden, sofern mdglich, mit Hilfe sog. Randbedin-
gungen geldst; es haben sich verschiedenste Losungsalgo-
rithmen je nach Art des Problems bewéhrt. Wird nicht
gerade die Laplace-Transformation oder ein fiir viele dhn-
lich »exotisches« Verfahren benutzt, kommt man nicht um-
hin, Funktionen zu differenzieren bzw. zu integrieren.
Durch Differentiation bestimmt man Gradienten, d.h. An-
derungen einer Grofe in bestimmten Punkten im Funktions-
verlauf. So gibt z.B. die erste Ableitung einer Funktion
die Steigung der Tangente in einem gewdhlten Punkt des
Graphen an; die zweite Ableitung die Anderung der Stei-
gung, d.h. die Kriimmung.

Mit Hilfe der Differentialrechnung werden beispielsweise
Kurvenverldufe auf Maxima- oder Minimawerte untersucht.
Die Integralrechnung in ihrer einfachsten Form befaBt sich
dagegen mit der Berechnung von Fléchen zwischen Funk-
tionsverldufen und Abszisse in gewédhlten oder durch die
Art des Problems vorgeschriebenen Grenzen. So kann die
Integration einer Kurve eine »vdllig neue« physikalische
GroBe ergeben. Ein anschauliches Beispiel hierfiir ist das
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aus der Physik bekannte Geschwindigkeits-Zeit-Diagramm.
Ein Beispiel aus der Technik liefert eine einfache Feder.
Driickt man die Feder um einen Weg s zusammen, so wirkt
auf die Hand die Federkraft F, und zwar je mehr, umso
stirker man driickt. Zusammenfassend dienen also
Differential- und Integralrechnung in der Praxis meist dazu:

1) Differentialgleichungen zu 16sen.

2) Markante Kurvenpunkte zu ermitteln
(Minima, Maxima, Wendepunkte, Sattelpunkte, etc.),
mit anderen Worten: Stichwort Kurvendiskussion.

3) Flachen unter Kurven zu bestimmen.

Die Differentiation einer Funktion wird in der Regel stets
in einem Punkt ausgefiihrt; die Funktionsintegration wird
entweder unbestimmt durchgefiihrt (zur Losung bendtigt
man Randbedingungen), oder bestimmt mit Integrations-
grenzen. Diese Bildung bestimmter Integrale ist auch
Grundlage der nachfolgenden Programmbeschreibung. Man
wahlt hierbei auf der Abszisse einen Minimum- und einen
Maximumwert (Integrationsgrenzen), denkt sich in diesen
beiden Punkten je eine vertikale Gerade bis zum Kurven-
verlauf und berechnet durch Integration die hierdurch be-
grenzte Fliche A.

Das vorliegende Programm »Diffint« ist dazu geeignet, so-
wohl Differentiale, als auch Integrale zu bilden. Besonder-
heit ist dabei, daB} die abzuleitende oder zu integrierende
Funktion zwar bekannt sein kann, aber nicht muB. Liegen
z.B. nur einige MeBpunkte vor, so reichen diese fiir die
Berechnungen aus.

2) GRUNDLAGEN

Um zu verstehen, was sich im Programm »Diffint« abspielt,
benétigt man einige Grundlagen der numerischen Ma-
thematik.

Es ist dem Rechner nicht moglich, Ableitungen oder Inte-
grale analytisch zu berechnen, iiblicherweise werden da-
her numerische Naherungsverfahren eingesetzt, die mit den
analytischen Ergebnissen mehr oder weniger genau iiber-
einstimmen.

Das Programm besteht aus zwei Hauptteilen, ndmlich
Integral- und Differentialteil.

Beim Integralteil findet die »Simpson-Regel« Anwendung,
die in jeder besseren Formelsammlung nachzuschlagen ist.
Sie liefert genauere Ergebnisse als beispielsweise Trapez-
oder Rechteckregel und wird daher auch am héaufigsten ein-
gesetzt.

Voraussetzungen fiir das Programm sind, wie bereits er-
wiahnt, entweder die Funktion selbst, die zu integrieren ist,
(mit Angabe der Intervallgrenzen), oder einzelne Mefpunk-
te, auch Stiitzstellen genannt, die allerdings dqidistant sein
miissen; d.h. der Abstand h zweier benachbarter Mefpunkte
muB iber den gesamten Integrationsbereich gleich sein.
Ist dieses erfiillt, gilt die »Simpson-Regel« [1]:

A=h*[y(0)+y(n)+2*(y(2)+y@4)+... +y(n-2))+4*
1) +yB)+...+y(n-1))] /3
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Hierbei bedeuten:

A : Flache unter der Kurve (Integration).

h : Aquidistanter Abstand der x-Koordinaten
zweier benachbarter Stiitzpunkte.

: Indizes der y-Koordinaten der Stiitzpunkte
(y(0) ist der kleinste, y(n) der groBite Wert).

y(0) —y(n): y-Koordinaten der Stiitzpunkte.

0 bis n

Wie man sieht, bendtigt man nicht die x-Werte der Stiitz-
punkte; die y-Werte, die Integrationsgrenzen und die An-
gabe des Abstandes h reichen zur Bestimmung des Integrals
A aus. Voraussetzung ist eine ungerade Anzahl von Stiitz-
punkten; (diese bewirkt eine Unterteilung des Integrations-
bereiches (=Bereich zwischen y(0) und y(n)) in eine gerade
Anzahl von Subintervallen.

Der Differentialteil basiert auf den Formeln von [2]. Sind
mindestens drei (dquidistante!) Stiitzstellen bekannt, so kon-
nen in diesen Punkten Ableitungen gebildet werden. Die
Berechnung von Ableitungen im letzten eingegebenen Punkt
y(n) ist allerdings nur méglich, wenn mindestens noch die
darauffolgende Stelle y(n+1) bekannt ist.

Je mehr Stiitzstellen eingegeben werden, desto genauer er-
folgt die Berechnung der Ableitungen und desto grofier ist
der berechenbare Ableitungsgrad.

Soll beispielsweise der erste von drei eingegebenen Wer-
ten differenziert werden, so kann lediglich die erste Ab-
leitung gebildet werden; sind dagegen die nachfolgenden
vier Stellen bekannt, so rechnet das Programm bis hin zur
dritten Ableitung.

Man unterscheidet prinzipiell zwei Fille. Zum einen den,
daB bei einem Kollektiv von, (immmer &quidistanten!),
Stiitzstellen die erste auf ihre Ableitungen hin untersucht
werden soll; zum anderen den, daB3 dieses fiir den Wert
in der Mitte des Kollektivs durchgefiihrt werden soll. Bei
Letzterem muf die Anzahl der Stiitzstellen ungerade sein.
Aus Tab. 1 kann man hierzu die Einzelheiten entnehmen.

Danach ist der y-Wert einer jeden Stiitzstelle mit einem Fak-
tor zu multiplizieren, (der jeweils unter der Stelle steht);
fiir jede Stelle erhélt man somit ein Produkt. Die Summe
aller dieser Produkte wird durch ein Vielfaches bzw. Po-
tenzen des Abstandes h dividiert. Die Werte stehen in Tab.1
in jeder Zeile ganz rechts. Das Ergebnis dieser Division
ergibt die jeweilige Ableitung f’, f’, etc. im betrachteten
Punkt.

Differentiation im ersten Wert
-0 -0
£! -3 4 -1 2%h

X000
1 =11 18 -9 2 6%h

£ 2 5 4 -1 ht2
Xx—-0-—06 60
£ -25 48 -36 16 -3 12%h
f£11 35 -104 114 -56 11 12*ht2
£ -5 18 -24 14 -3 2%h13
Differentation im ersten Wert
Joyce 27
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Differentiation in der Mitte
- 0o
! -1 0 1 2%h
£ i 2 1 ht2
. g0 —x-9p- 9
£ 1 8 0 8 -1 12#h
£ -1 16 -30 16 -1 12#ht2
£y -1 2 0 -2 1 2%h1t3
£1ein 1 4 6 -4 1 htd

Differentiation in der Mitte

Anmerkungen

h=Abstand der x-Koordinaten zweier benachbarter Stiitz-
stellen (muB zwischen allen Stellen gleich sein!). Mit x ist
derjenige Stiitzwert dargestellt, in dem abgeleitet wird.

Beispiel 1:
Sind drei Stellen bekannt, so sieht die Berechnungsformel
fiir die erste Ableitung in der ersten Stelle wie folgt aus:

f=[3*y(@i) + 4*y(i+h) — y(i+2*h)]=2*h

Beispiel 2:

Sind fiinf Stellen bekannt, und soll die dritte Ableitung in
der mittleren Stelle berechnet werden, so ergibt sich fol-
gende Formel:

f’=[—-y(i—2%h) + 2*y(i—h) + O*y(i) — 2*y(i+h) +
y(i+2h)]=2%h13

3) BEDIENUNG DES PROGRAMMES

Nach Start des Programmes wird gefragt, ob man diffe-
renzieren oder integrieren mdchte. Egal, wofiir man sich
entscheidet, es erscheint nun die Frage, ob eine Funktion
vorliegt oder die Berechnung iiber bekannte Stiitzstellen
erfolgen soll.

Beim Vorhandensein einer Funktion wird sowohl im Dif-
ferentialteil als auch im Integralteil von “Diffint“ darauf
hingewiesen, daB zunéichst diese Funktion im Programm
einzugeben ist (die entsprechende Zeilennummer ist dem
Bildschirmtext zu entnehmen).

Hierbei ist der Ablauf des Programmes zu unterbrechen
und mittels edit (Zeilennummer)- Kommando die entspre-
chende Zeile um die Funktion zu ergidnzen (y(i)=, steht
bereits dort, so daB nur die rechte Gleichungsseite hinzu-
gefiigt werden muB). Nach Betitigen der RETURN-Taste
ist nun erneut zu starten. Es ist sinnvoll, die Eingabe der
Funktion bereits vor dem Starten vorzunehmen; man spart
sich dann das Unterbrechen.

Beim Differentialteil des Programmes wird nun nach dem
x-Wert der Stelle gefragt, an der differenziert werden soll.
Nach deren Eingabe erfolgt die Ausgabe der ersten bis vier-
ten Ableitung in der Form:
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y’(x)=Ergebnis
T
Stelle

Ist keine Funktion bekannt, so erfolgt die Berechnung statt-
dessen iiber bekannte Stiitzstellen. Deren Anzahl ist ein-
zugeben, ebenso der Abstand der x-Werte zweier
benachbarter Stellen. Da diese dquidistant sein miissen, ist
diese Schrittweite zwischen allen Werten stets gleich.

Als nichstes sind die y-Werte der Stiitzpunkte einzugeben.
Diese werden indiziert in der Form:

y(i)=Wert
Es muB bei dem Wert mit der Eingabe begonnen werden,
zu dem der betragsméBig kleinste x-Wert gehort; dann wird
der y-Wert eingegeben, zu dem der nichstgrofere x-Wert
gehort usw. Entscheidend fiir die Reihenfolge der Einga-

be sind also die jeweiligen Zahlenwerte der x-Koordinaten
der Stiitzstellen, nicht deren Vorzeichen!

Die letzte notwendige Eingabe bezieht sich auf die Stelle
an der abgeleitet werden soll. Hier ist der entsprechende
Wert fiir i anzugeben; im Ergebnis erscheint dann die Stelle
iin der Klammer ( z.B. y’’(i) =Wert ). Dieser Wert in der
Klammer ist also nicht die x-Koordinate der gewahlten Stel-
le, sondern kennzeichnet die Stelle durch den entsprechen-
den i-Wert.

Im letzten eingegebenen Punkt kann nicht differenziert wer-
den, es ist hierfiir der néchstfolgende nétig. Dieses wird
durch eine entsprechende Fehlermeldung beriicksichtigt;
ebenso, wenn an einer Stelle abgeleitet werden soll, die
nicht eingegeben wurde.

Beim Integralteil von »Diffint« wird ganz analog die Fra-
ge nach der Funktion gestellt. Auch hier ist das Programm
zu deren Eingabe zu unterbrechen, es sei denn, die Funk-
tion wurde bereits vor dem Start eingegeben. Danach sind
die x-Werte fiir die obere und untere Integrationsgrenze
einzugeben; daraufhin erscheint das Ergebnis.

Es ist ibrigens ohne Probleme moglich, als untere Grenze
eine negative, und als obere Grenze eine positive Zahl ein-
zugeben. Das Programm berechnet in diesem Fall zuerst
die Integration im positiven Bereich (mit Null als unterer
Grenze), dann im negativen und addiert beide Teiler-
gebnisse.

Ist die Funktion unbekannt, miissen auch hier die y(i)-Werte
fiir die Stiitzstellen eingegeben werden. Ihre Anzahl mufl
ungerade sein! Zuvor sind noch die Schrittweite zwischen
zwei Stiitzstellen und deren Anzahl einzugeben. Bei Ein-
gabe der y(i)-Werte muf} analog zu oben Erwahntem mit
demjenigen begonnen werden, dem der betragsmaBig klein-
ste x-Wert zugeordnet ist. Ausgegeben wird schlieBlich die
Integration der Stiitzpunkte zwischen der ersten (y(i)) und
der letzten (y(n)) eingegebenen Stiitzstelle (Integrationsgren-
zen) und der Abszisse. In dem Fall, daB die x-Werte eini-
ger Stiitzpunkte im negativen, andere im positiven Bereich
liegen, miissen zwei Rechengéinge ausgefiihrt werden. Man
integriert zundchst die Stellen mit positiven x-Werten bis
Null und merkt sich das Ergebnis; danach die mit negati-
ven x-Werten und addiert schlieBlich beide Teilresultate.
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Wichtig

Sowohl bei der Differentiation als auch bei der Integration
ist zu empfehlen, sich ein Bild von der zu bearbeitenden
Funktion zu machen, bzw. sich die Lage der Stiitzpunkte
im Koordinatensystem zu veranschaulichen. In letzterem
Fall sind eventuelle Ausreilerpunkte zu eliminieren, da sie
die Genauigkeit der Berechnungen z.T. stark beeinflussen
konnen. Bei starken Oszillationen der MeBpunkte ist in-
tervallweises Vorwirtsarbeiten im Sinne genauerer Ergeb-
nisse empfehlenswert. Beim Bearbeiten von Funktionen
filhren mathematisch falsche Eingaben zu falschen Ergeb-
nissen; so diirfen beispielsweise bei der Funktion y =In(x)
keine negativen x-Werte oder Null eingegeben werden.
Ebenso sollten groBe (abhéngig von der Funktion bzw. vom
Verlauf der Stiitzwerte) Eingabewerte vermieden werden.
Die im Programm verwendeten numerischen Beziehungen
(Tab. 1) stellen Néherungen dar, die vom exakten analyti-
schen Ergebnis mehr oder weniger abweichen; dieses ist
stets zu bedenken, insbesondere bei komplizierten Kurven-
verldufen. Prinzipiell gilt, je kleiner die eingegebenen Zah-
len sind, desto genauer ist das Ergebnis. Auch die im
Computer entstehenden Ungenauigkeiten durch die
Dezimal-Bindrumwandlung fallen bei groen Werten stir-
ker ins Gewicht.

Welche der in Tab. 1 aufgefiihrten Differentiationsformeln
zur Anwendung kommt, héngt von der Anzahl der einge-
gebenen Stiitzwerte ab, und der Lage des Punktes, in dem
abgeleitet werden soll. Das Programm wéhlt in jedem Ein-
zelfall selbstindig die Formel aus, die die meisten Ablei-
tungen bilden kann bzw. die hochste Genauigkeit besitzt.
Bei Eingabe einer Funktion wird die letzte in der Tabelle
aufgefiihrte Formel angewendet.

Differentiationsbeispiel

Gegeben ist die Funktion y=3*x12. Eingabe dieser Funk-
tion sowie der Intervallgrenzen -2 und 3 fiihrt beziiglich
der Stelle x=1 zu folgenden Ergebnissen:

fx=1)=£31=3)=6; f’(1)=6; ’(1) = £’(1)=0
Eingabe der Stiitzstellen: y=3; y=0; y=3; y=12; y=27

ergibt bei einer Schrittweite von 1 fiir die Ableitungen im
dritten Punkt (x=1; y=3; i=3) dasselbe Resultat.

Zur Uberpriifung:

£(1)=6*x=6
£ ()= 0

Analytische Rechnung liefert:
; P2(D=6; (1) =

Die numerische Losung entspricht also der analytischen.

Integrationsbeispiel

Die einfache Funktion y=x soll in den Grenzen von x=-2
bis x=4 integriert werden (Schrittweite ist wieder 1). Nach
Eingabe der Funktion ergibt sich als Losung fiir die Fla-
che unter der Kurve: 10
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Ist die Funktion unbekannt, erfolgt die Eingabe der Stiitz-
stellen:

y=-2;y=-1;y=0; y=1; y=2; y=3; y=4,
(Schrittweite=1).

Hier tritt nun der Fall auf, daB die x-Werte einiger Stiitz-
stellen positiv, die anderer negativ sind. Daher gibt man
zundchst von Null ausgehend, die, rechts von der Ordina-
te ein. Ergebnis der Integration ist 8. Danach fiihrt man
dieses fiir die Stellen, links der Ordinate, wieder mit Null
beginnend durch. Ergebnis: 2. Addition beider Teilergeb-
nisse liefert schlieBlich das Endresultat von 10, welches
sich durch die analytische Uberpriifung bestitigt.

Auch hier stimmen also numerische und analytische Lo-
sung iiberein.

4) PROGRAMMBESCHREIBUNG

»Diffint« teilt sich in zwei Hauptteile auf: Differentialteil
(bis Zeile 1150) und Integralteil (Z. 1160 bis Ende). Es
soll hier nicht das Programm bis ins letzte Detail erortert
werden; vielmehr mochte ich neben einem groben Uber-
blick auf Besonderheiten oder wichtige Schritte eingehen.

Differentialteil:

Zeile 200 enthilt die linke Seite der Funktion, deren rech-
te Seite dort eingegeben wird. Ausgehend von dieser Funk-
tion berechnet das Programm fiinf Stiitzstellen (Z. 140-230)
mit dem Ziel, in jedem Fall die letzte der in Tab. 1 aufge-
fiihrten Formeln anzuwenden. Dabei wird eine Schrittweite
von nur 0.2 gewdhlt; dieses fiihrt zu hoherer Genauigkeit
bei komplizierten (z.B. oszillierenden) Funktionen (Z. 140).
Ist die Funktion unbekannt, werden in Z. 260-420 die Stiitz-
werte eingegeben. Die Zeilen 560-1050 beinhalten die Koef-
fizienten aus Tab. 1; die Entscheidungsprozedur in den Zei-
len 390,400,440520 sorgt dafiir, daB die eingegebenen
Stiitzstellen der fiir sie »optimalen« Formel aus der Tabel-
le zugewiesen werden. »Optimal« heifit groftmogliche Ge-
nauigkeit bzw. Auswahl der Formel, mit der der hochste
Ableitungsgrad errechnet werden kann. Sind z.B. acht
Stiitzstellen bekannt, fiir deren dritte die Ableitungen be-
rechnet werden sollen, so konnte man dies nach der vier-
ten Formel aus Tab. 1 tun; man erhélt dann Ableitungen
bis zum zweiten Grad. Benutzt man stattdessen die dritte
Formel, so erreicht man Ableitungen bis zum dritten Grad.
Dieses und die fiir diesen Fall nétige Umindizierung
(Z.520-550) wird, wie bereits erwadhnt, automatisch von
»Diffint« durchgefiihrt.

Die eigentliche Berechnungsformel, in die dann die gefun-
denen, optimalen Koeffizienten eingesetzt werden, befin-
det sich fiir die Differentiation am Anfang (s. Tab.1) in
7..790-850; fiir die Differentiation in der Mitte in Zeile
1060-1150.

Die auf drei Dezimalstellen gerundeten y(i)-Werte der Stiitz-
stellen werden mit Tausend multipliziert und dadurch in
ganze Zahlen umgewandelt (Z.220,340,350). Nach der Be-
rechnung wird dann wieder durch Tausend dividiert. Sinn
dieser Umrechnung ist die Minimierung der Rechenvor-
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génge mit Dezimalzahlen und den damit verbundenen Un-
genauigkeiten bei der Dezimal-Bindrumwandlung im Rech-
ner (je nach Wahl der Funktion oder der Stiitzwerte konnen
sich hierdurch Fehler entwickeln, die nicht mehr vernach-
lassigt werden konnen).

Integralteil:

Ist die zu integrierende Funktion bekannt, wird in den Zeilen
1680-1790) die Berechnung der Koeffizienten durchgefiihrt,
die in die »Simpson-Regel« (Z.1830) eingesetzt werden.
Die Ausgabe des Ergebnisses erfolgt mit drei Nachkom-
mastellen.

Die Anzahl der Intervalle, in die der Integrationsbereich
unterteilt wird, ist abhéngig von der Wahl der Integrations-
grenzen (Z. 14601470). In Z. 1330-1450 werden die Vor-
zeichen der eingegebenen Integrationsgrenzen erkannt. Sind
diese ungleich, wird der gesamte Rechengang einmal fiir
den positiven und einmal fiir den negativen Bereich aus-
gefiihrt und die Teilergebnisse addiert (Z.1390-1441, 1601,
1611, 1831-1851).

Sollen Stiitzstellen statt einer Funktion eingegeben werden,
springt das Programm in Zeile 1900. Hier werden eben-
falls die Koeffizienten ermittelt, die dann in Z.1830 ein-
gesetzt, die Fliche unter der Kurve ergeben.

B) Programm »Kurdis«

1) Allgemeines

Wie bereits am Anfang erwihnt, befasst sich »Kurdis« mit
Kurvendiskussion. Voraussetzung ist eine bekannte Funk-
tion, die in Programmzeile 170 einzusetzen ist. Im nach-
folgenden Programmausdruck ist als Beispiel die Funktion
y=sin(x) angegeben. In einem Intervall, dessen Grenzen
wihrend des Programmablaufes einzugeben sind, werden
Nullstellen, Extrema und Wendepunkte der Funktion be-
rechnet.

Die Kenntnis solcher markanter Kurvenpunkte ist beispiels-
weise in der technischen Praxis bei komplizierten Funk-
tionen, deren Verldufe nicht ohne weiteres vorstellbar sind,
von groBer Bedeutung. Grobe Abschitzungen sind hier-
durch bereits moglich, ohne den exakten Verlauf der Funk-
tion in allen Details zu kennen.

Die Bedienung des Programmes ist sehr einfach und er-
klért sich beim Laufenlassen von selbst. Auch das Pro-
gramm selbst ist einfach gehalten; auf die detallierte
Beschreibung der verschiedenen Iterationsprozesse soll hier
verzichtet werden. Es sei vielmehr an die Initiative des Le-
sers appeliert, an einem verregneten Abend einmal das Pro-
gramm »zu FuB« durchzuspielen; fiir ein tieferes
Verstdndnis die beste Methode.

Je nach eingegebener unterer Intervallgrenze fillt, von die-
ser Grenze ausgehend, die Funktion mit zunehmenden x-
Werten ab oder steigt an. Daher wird ausgehend von Zei-
le 220 entweder nach Z. 380 oder nach Z. 610 gesprun-
gen. Bei ungiinstiger Wahl der Integrationsgrenzen, d.h.
wenn in unmittelbarer Ndhe der Grenzen, aber auBerhalb
des Integrationsbereichs makante Punkte liegen, werden
diese noch mitangezeigt (Z. 500, 660).

Die Berechnung der Wendepunkte dauert in der Regel et-
was linger, als die Bestimmung der Nullstellen bzw. Ex-
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trema, da die Anzahl der Iterationsschritte demgegeniiber
grofer ist. Generell kann man das Verfahren zur Bestim-
mung der Nullstellen und Extrema als ein stiickweises »Ab-
tasten« der Funktion auffassen. Vorteil dieser Methode ist,
daf} auch relative Extrema mit auf dem Monitor erschei-
nen. Insbesondere bei komplizierten Funktionen (z.B.
Schwingungsverldufen mit zahlreichen Oszillationen) ist die
Kenntnis der relativen Extrema hdufig wichtiger als die der
absoluten Maxima bzw. Minima. Letztere konnen iibrigens
leicht aus sdmtlichen auf dem Bildschirm befindlichen Ex-
trema ersehen werden; sie besitzen ganz einfach den groBten
Betrag.

Bei der Bestimmung der Wendepunkte dagegen wird die
»Krimmung« der Kurve verfolgt. Diese ist ja bekanntlich
mittels zweiter Ableitung ausdriickbar und so wird festge-
stellt, an welchem Punkt eine positive Biegung in eine ne-
gative iibergeht bzw. umgekehrt; diese Stelle ist dann ein
Wendepunkt. Fiir die Bestimmung der zweiten Ableitung
wird aus dem inzwischen mehrmals erwéhnten, in Tab. 1
am Schluf} stehenden Formelpaket die zweite benutzt.
Es sei nochmals darauf hingewiesen, daf die Berechnun-
gen je nach der Wahl der Integrationsgrenzen unterschied-
lich lange dauern konnen. Sie sind erst abgeschlossen, wenn
in der linken unteren Ecke des »Joyce«-Monitors ein »Ok«
erscheint.

Die Genauigkeit der Ergebnisse sind in der Praxis vollig
ausreichend. Lediglich bei groBen Zahlenwerten kénnen
sie in einigen Féllen um 0,5 % bis hochstens ca. 1% neben
den exakten Werten liegen. Es ist daher empfehlenswert,
zu groBe Integrationsintervalle zu vermeiden. (Bei einer
Sinusfunktion als Grenzen -800 und 1000 anzugeben, ist
sicherlich nicht im Sinne schneller und genauer Rechnung
und im ibrigen auch in den seltensten Féllen praxisrele-
vant!)

C) Verbindung beider Programme

Die beiden oben erlduterten Programme kénnen sowohl ein-
zeln, voneinander vollig unabhingig, als auch verbunden
eingesetzt werden.

Oben beschriebenes bezieht sich stets auf den Einzelbetrieb;
beim Aneinanderhéngen ist es sinnvoll, vor beide Program-
me einen einfachen Funktionsplotter zu stellen, der (bei
bekannter Funktion) oft entscheidend die Vorstellung der
Funktion erleichtert. Ob nun »Diffint« oder »Kurdis« zu-
erst bearbeitet werden soll, ist jedem selbst iiberlassen. Die
Verkniipfung der Programme diirfte fiir jeden, der Basic
auch nur zu 70% beherrscht, kein Thema sein.

Beide Programme zusammen decken einen weiten Bereich
an Funktionsanalyse ab, und sind daher ein sinnvolles,
wichtiges Arbeitsmittel fiir den naturwissenschaftlich in-
teressierten Anwender.

D) Quellennachweis

[1] Giek: Techn. Formelsammlung, 27. Aufl.,
Giek-Verlag/Heilbronn

[2] Schefel: Einf. in numerische Mathematik
(R.Bourdon)
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Programme

<71>
<29>

<89>
<98>
<73>
<46>

52>
<98>
<42>

<39>

<19>

27>

23>

76>
<43>
<68>
<31>

<93>

<35>

< 4>
<54>
<94>
<44>
<12>
17>
<82>

52>

<86>

<87>

£57>

<55>

< 2>
<83>
<61>
£ 2>
< 0>
<94>

<13>

<96>
71>
<45>

< 9
<26>

<13>

LISTING

*DIFFINT {, REMARK = >REMY.
10 REM #%% PROGRAMMNAME: "DIFFINT" %

20 PRINT: INPUT “"MoCHTEN SIE DIFFERENZIEREN, SO GEB

EN SIE EIN d EIN UND DRYCKEN RETURN ;.. MOCHTEN SI

E INTEGRIEREN, SO GEBEN SIE EIN I EIN UND DRUCKEN

RETURN :", Antwort$

30 IF Antwort$="i" THEN GOTO 1160

40 IF Antwort$="d" THEN GOTO 50 ELSE GOTO 20

50 DIM y(100)

60 PRINT: INPUT "IST DIE ZU DIFFERENZIERENDE FUNKTI
ON BEKANNT, SO GEBEN SIE EIN f EIN; SIND STUTZSTEL
LEN DER FUNKTION BEKANNT, SO GEBEN SIE BITTE EIN s
EIN !",Antworts

70 IF Antworts$="s" THEN GOTO 290

80 IF Antwort$<>"f" THEN GOTO 60

90 PRINT:PRINT “FALLS NOCH NICHT GESCHEHEN, UNTERB
RECHEN SIE DAS PROGRAMM MITTELS... STOP-TASTE, GEB
EN DIE FUNKTION. MITTELS.. EDIT 200 - KOMMANDO IN
ZEILE 200 EIN UND STARTEN.... ERNEUT."

100 PRINT: INPUT "AN VELCHER STELLE DER FUNKTION SO
LL DIFFERENZIERT VERDEN (x-KOORDINATE.. EINGEBEN)?

110 REM............ FHEERE AR RS R R R RN R E R R RN NS

120 REN: icossvwmas # DIFFERENTIALBERECHNUNG UBER
BEKANNTE FUNKTION #....

130 REN: i .0 a5 sws v 4 FEESR R E R R RN RN R R RN NN R R RN
R2 222 222222222222

140 Schrittweite=0.2

150 FOR x=(k-0.4) TO (k+0.5) STEP Schrittweite

160 1i=1i+1

170 RER. . c oo s v e FRRRERRR RN AR AR RN E R RN R R R
FEESERERERRRRARAARNS

180 REM.... ... % FUNKTIONSDEFINITION UND ST#TZS]

ELLENERZEUGUNG #

190 REN: o« ivvoq s ivviin g FRESERERERE SRR EE R AR RN R RN AR
FEEFREEF R R RERERER

200 y=

210 y(i)>=ROUND(y(i),3)

220 y1)=y(i)#1000

230 NEXT x

240 Stuetzstellenanzahl=5

250 GOTO 930

260 RBEN: . : viou 55 FHEEERE AR R RN R R R R R R
FEEREERRRRARRRRRARES

270 REM. ¢ s oo s sinss # DIFFERENTIALBERECHNUNG GBER BE
KANNTE STUTZSTELLEN #

280 REM.......... FEEEREER AR R R R R R RN R R R
FHEFERRRERE AR RRRNSS

290 PRINT: INPUT "VIEVIEL STUTZSTELLEN SIND BEKANNT
? :",Stuetzstellenanzahl

300 PRINT: INPUT "GEBEN SIE DEN ABSTAND DER x-KOORD
INATEN ZVEIER BENACHBARTER STUTZSTELLEN EIN (DIESE
R ABSTAND MU8 BEI ALLEN STELLEN DER GLEICHE SEIN!)
:",Schrittweite

310 PRINT:PRINT "GEBEN SIE NUN DIE y-WERTE DER ST
TZSTELLEN EIN, BEGINNEND BEI DEM BETRAGSMARIG KLEI
NSTER. "

320 FOR i=1 TO Stuetzstellenanzahl

330 PRINT:PRINT "y(";i; *“)>=";:INPUT ". ",y

340 y(1)=ROUND(y(1),3)

350 y(1)=y(i)#1000

360 NEXT i

370 PRINT:PRINT "DIE EINGEGEBENEN y-WERTE SIND IN

DER FORM y(i) DARGESTELLT."

380 PRINT: INPUT UM DEN y(i)-WERT DER STELLE i ANZ
UGEBEN, FuUR DIE DIE ABLEITUNG GEBILDET. WERDEN SOL
L, GEBEN SIE DEN ENTSPRECHENDEN ZAHLENWERT F4R 1 E
IN:",4

390 IF i<Stuetzstellenanzahl THEN GOTO 450

400 IF i=Stuetzstellenanzahl GOTO 430

410 PRINT:PRINT "SIE MGCHTEN IN EINEM WERT DIFFERE
NZIEREN, DER NICHT EINGEGEBEN WURDE.... GEBEN SIE

NUN ERNEUT DIE DATEN, INKLUSIVE DIESES WERTES EIN

.

420 GOTO 290

430 PRINT:PRINT "SIE MOCHTEN IM LETZTEN EINGEGEBEN
EN VERT (y{)=y(n)) DIFFERENZIEREN ;... HIERZU BEN
OTIGT DAS PROGRAMM DEN n+1 -TEN VERT. DAS DIFFEREN
TIALPROGRAMM STARTET NUN..... ERNEUT. GEBEN SIE DI
ESEN WERT BITTE MIT AN !"...

440 GOTO 290

<63>
<64>
<86>
<32>
<45>
<40>

<57>

72>
<83>
<60>
<94>
<12>
<10>

72>
<86>

<94>
<85>
<32>
<40>

< 3>
<93>
78>

< 9>
84>
<46>
<20>

97>
<88>
<95>

< 4>
<59>
27>

<10>
<69>
<47>
<36>
<65>
<60>

<47>
<87>
<84>
<48>

<90>
< 2>
<66>

77>
<53>
<35>
<58>

<85>
<96>
71>

91>
67>
78>

17>
78>
<23>

26>
<70>
<81>
<95>
<48>
<93>

<42>
<49>
<76>
<64>

450 IF NOT i=1 THEN GOTO 490

460 IF Stuetzstellenanzahl=3 THEN GOTO 590

470 IF Stuetzstellenanzahl=4 THEN GOTO 630

480 IF Stuetzstellenanzahl>4 THEN GOTO 700

490 IF y(i+2)=0 AND y(i+3)=0. THEN GOTO 860

500 IF. y(i-2)=0 AND (Stuetzstellenanzahl=3 OR Stu
etzstellenanzahl=4) THEN GOTO 860

510 IF NOT (y(i-2)=0 AND Stuetzstellenanzahl>4) TH
EN GOTO 930

520 IF Stuetzstellenanzahl=5 AND 1=3 THEN GOTO 860
530 FOR j=1 TO Stuetzstellenanzahl

540 y(J)=yi+k)

550 k=k+1

560 NEXT j

570 IF Stuetzstellenanzahl=5 OR (Stuetzstellenanza
hl=6 AND i=3) THEN GOTO 630

580 GOTO 700

590. a=-3 : b=4 : c=-1: d=0 : e=0 : g=(2#Schrittw
eite)

600 GOSUB 800

610 PRINT "f'(";i;") = “,Ableitung
620 END
630. a=-11 : b=18 : c=-9 : d=2 : e=0 : g=(6#Schrit

tweite)

640 GOSUB 800

650 PRINT “f'(*;i;") = ", Ableitung

660. a=2 : b=-5 : c=4 : d=-1 : e=0 : g=(Schrittwei
te”2)

670 GOSUB 800

680 PRINT "f''(";i;") = ", Ableitung

690 END

700 a=-25 : b=48 : c=-36 : d=16 : e=-3 :g=(12#Schr
ittweite)

710 GOSUB 800

720 PRINT "f£'(";1;") = ", Ableitung

730 a=35 : b=-104: c=114 : d=-56 : e=11 : g=(12#Sc
hrittweite"2)

740 GOSUB 800

750 PRINT “f''(";i;") = ", Ableitung

760 a=-5 : b=18 : c=-24 : d=14 : e=-3 : g=(2%Schri
ttweite"3)

770 GOSUB 800

780 PRINT "f'''(";1;") = ",Ableitung
790 END
800 IF. Stuetzstellenanzahl<5 THEN GOTO 820

810 i=i+1

820 Ableitung=(a*y(1)+b#y(2)+c*y(3)+d*y(4)+e*y(5))
/(g#1000)

830 IF Stuetzstellenanzahl<5 THEN GOTO 850

840 i=1i-1

850 RETURN

860 a=0 : b=-1: c=0 : d=1 : e=0 : g=2#Schrittweit
e

870 GOSUB 1060

880 PRINT “f'(";i;") = *,Ableitung

890 a=0 : b=1 : c=-2 : d=1 : e=0 : g=(Schrittweite
“2)

900 GOSUB 1060

910 PRINT "f''(";41;") = ",Ableitung

920 END

930 a=1 : b=-8 : c=0 : d=8 : e=-1 : g=12%Schrittwe
ite

940 GOSUB 1060

950 PRINT "f£'(";1i;") = *,Ableitung

960 a=-1 : b=16 : c=-30 : d=16 : e=-1 : g=(12#Schr
ittweite"2)

970 GOSUB 1060

980 PRINT "f£''(";i;") = ",Ableitung

990 a=-1 : b=2 : c=0 : d=-2 : e=1 : g=(2#Schrittwe
ite”3)

1000 GOSUB 1060

1010 PRINT “f'''(";1i;") = ",Ableitung

1020 a=1 : b=-4 : ¢c=6 : d=-4 : e=1 : g=(Schrittwei
te"4)

1030 GOSUB 1060

1040 PRINT "f''*''(";i;") = ",Ableitung

1050 END

1060 IF Antwort$="s" THEN GOTO 1080

1070 1=3

1080. Ableitung=a#y(i-2)+b*y(i-1)+cHy(i)+d*yi+1)+

edy (142)

1090 g=1000%g

1100 Ableitung#=CDBL(Ableitung)/g
1110 Ableitung=Ableitung#

1120 Ableitung=ROUND(Ableitung, 1)
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Programme

<19>
<93>
<95>
28>

77>

<34>

74>
<80>

<98>
17>
< 9

<52>

15>

<66>

<38>

<90>

<60>

<36>

<71y

78>
<90>
<0
27>
<96>
< 5>
<71>
70>
<65>
73>
<28>
<13>
<35>
<58>
<65>
<57>
<63>
<55>
<11>
11>
<37>
<85>
<87>
<64>

1130 IF Antworts$="s"
1140 i=k

1150 RETURN

1160 BBE. ... ouniimmsa
FEERRRERRRRRENRRERNER
1170 REXM * INTEGRALBERECHNUNG DURCH SIMPSO
N-INTEGRATION *

1180 REM..............
LI 2 22 2222222222223
1190 DIX x<1000),y<1000)

1200 PRINT:INPUT " IST DIE ZU INTEGRIERENDE FUNKTI
ON BEKANRT (ja/nein) ";Antwort$

1210 IF Antwort$="nein" THEN GOTO 1900

1220 IF Antwort$<>"ja" THEN GOTO 1200

THEN GOTO 1150

FEERRFRRERREERRRERNRRRERERR

FEERERRRRERRR RN RN RER

1230 REM. . ....ovcvvnnne FFFFHER R RN R AR ENRALS
FHERER R A RERRRERERSE
1240 BBM. v s vwnss ononn # INTEGRATIONSRECHNUNG UBER
BEKANNTE FUNKTION #*
1250 REM......ovvvunns SRR FHE R RN RRRRARARARR
FHERRE AR RRRRRRIRARE

1260 PRINT:PRINT "GEBEN SIE, FALLS NOCH NICHT GESC

HEHEN, DIE ZU INTEGRIERENDE FUNKTION EIN IN DER FO

R¥ y(i)=f(x) IN ZEILE 1670 MITTELS STOP-TASTE UND

EDIT 1670-KOMMANDO... STARTEN SIE DANN NOCHMALS VO

N BEGINN AN MITTELS RUN-KOMMANDO !"

1270 PRINT: INPUT “GEBEN SIE DEN KLEINSTEN WERT DES
INTEGRATIONSBEREICHS EIN (UNTERE GRENZE):",a

1280 PRINT: INPUT "GEBEN SIE DEN GRGRTEN WERT DES I

NTEGRATIONSBEREICHS EIN (OBERE GRENZE):",b

A ERER IR IR RN AR R AR RRRARH

FEEA SRR R AR R R AR AR R RN R AR

1300 REM % ERZEUGUNG EINER GERADEN, GLEICHGROBEN

ANZAHL VON INTERVALLEN #.........

1310 REM....... #... UBER DEN GESAMMTEN INTEGRATIO

1320 REM....... ¥ESSESSSEaissasanaasss s anaianss
FRESRRRSERRRRRR AN RN RN RN

1330 a2=a

1340 d=0
1350 e=
1360 1=
1370 t=
1380 Flaechel=Flaeche

1390 IF SGN(a2)=SGN(b> THEN GOTO 1440

1400 g=q+1

1410 a=0

1420 IF q=1 THEN GOTO 1440

1430 b=a2

1440 al=ABS(a)

1450 bl=ABS(b)

1460 IF (bl-al1)<0.5 THEN GOTO 1540 ELSE GOTO 1470
1470 Intervallanzahl=(bl-al)#10

1480 Intervallanzahl=ROUND (Intervallanzahl, 0)
1490 FOR k=0 TO Intervallanzahl STEP 2

1500 IF k=Intervallanzahl THEN GOTO 1590

1510 IF k>Intervallanzahl THEN GOTO 1550

1520 NEXT k

1530 GOTO 1550

1540 k=6

1550 Intervallanzahl=k

1660 REN. o o oiv o ¢ mmiw s n mmie w0 monw
132

FRRERERERRRERERER AR

<85>
<70>

1570
1580
EEE
1590
1600
1610
1620
1630
1640
3
1650
¥
1660
¥
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830

<40>
<83>
<43>
<98>
76>
<69>

<95>

<755

<34>
<64>
<43>
<63>
<81>
<42>
<84>
<98>
< 9
< 8>
<11>
<11>
<55>
<88>
73>
<94>
<67>

# INTEGRATIONSRECHNUNG *
FEERFRERRERERERARRER

Schrittweite=(bl-al)/Intervallanzahl
x({1)=al+t

IF a<0 AND b<0 THEN GOTO 1620 ELSE GOTO 1630
x(1)=-x(1)

x=x (1)

FRERERRARA RS RIS

# FUNKTIONSDEFINITION

yr=

IF i=Intervallanzahl THEN GOTO 1720
t=t+Schrittweite

i=1+1

GOTO 1600

FOR i=2 TO (Intervallanzahl-2) STEP 2
d=d+y 1)

NEXT 1

d=d#2

FOR i=1 TO (Intervallanzahl-1) STEP 2
e=e+y (i)

NEXT 1

e=e#d

FEEREEERR R AR
Flaeche=ABS((d+e+y(0)+y(Intervallanzahl))#*Sch

rittweite/3)

<49>
<66>
<24>
37>
<80>

1840
1850
1860
1870
1880

IF q=0 THEN GOTO 1870

IF gq=1 THEN GOTO 1340
Flaeche=Flaeche+Flaechel

Flaeche=ROUND (Flaeche, 3)

PRINT: PRINT "DIE INTEGRATION ERGIBT EINE FLaC

HE VON:",Flaeche

<10>
< 5

1890
1900

END

REM...oi o 5 iaioe FREERRERFRERR RN ERRERRERR R RRRE R

FERERERERRRR RIS

<85> 1910

REM........ # INTEGRATIONSRECHNUNG UBER BEKAN

NTE STUTZSTELLEN #*

<11> 1920

REM: o5 s FREFRRRERR RN R AR RN NN RN RR NN

FEEREERERRRRRRREER

<67> 1930

DER ZU BENUTZENDEN STUTZSTELLEN EIN:",..

PRINT: INPUT "GEBEN SIE DIE (UNGERADE) ANZAHL
Stuetzste

llenanzahl

<11> 1940

PRINT: INPUT “GEBEN SIE DEN ABSTAND DER x-KOOR

DINATEN ZVEIER BENACHBARTER STUTZSTELLEN EIN . ( D

IESE

SBEREICH KONSTANT SEIN!

<71> 1950

TELLEN EIN, BEGINNEND BEI DEM..........

ABSTANDE MUSSEN UBER DEN GESAMTEN INTEGRATION
Y I s s Schrittweite

PRINT: PRINT "GEBEN SIE DIE y-WERTE DER STUTZS
BETRAGSM&B

IG KLEINSTEN."

75>
< 3>
<36>

1960
1970
1980
ELLE
<70> 1990
<73> 2000
<34> 2010

Stuetzstellenanzahl=Stuetzstellenanzahl-1

FOR 1=0 TO Stuetzstellenanzahl

PRINT: PRINT "GEBEN SIE DEN y-WERT DER STUTZST
EIN:"

PRINT: PRINT "y(";1; ")=";:INPUT ".
NEXT i

FOR i=1 TO (Stuetzstellenanzahl-1).

",y

STEP 2

Annals of Rome

6890

@ Michae/ /Vajoksj

Bounder 4990

Brian Clough’s Football Fortunes 4990

Classic Collection 4490

Frank Bruno's Boxing 6990

Jewels of Darkness 7990

Southern Bell + Heathrow ATC 5990 Joystick-ContIIr 69—
Star Glider 7990 Sound-Synthesizer

Steve Davis Snooker 4990 4 Joystick-nterface 129—
Tau Ceti 6990  Echtzeituhren-Modul 129—
The Pawn 8590  Adapter f. obige Geréte 29—
Trivial Pursuit (Deutsch) 5990 256 k Speichererweiterung 109—
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Programme

<68> 2020 d=d+y ) <78> 490 k=k#10
<82> 2030 NEXT i <26> 500 IF b#1.06<x AND b<>0 THEN GOSUB 1110
<13> 2040 d=d#4 <24> 510 yl=y(1)
<96> 2050 FOR i=2 TO (Stuetzstellenanzahl-2). STEP 2 <30> 520 GOTO 400
<94> 2060 e=ety(i) <97> 530 x=ROUND (x,0)
<94> 2070 NEXT i <14> 540 y(i)=ROUND (y(1),2)
<19> 2080 e=e#2 <16> 542 REM IF x>0 AND (x<xmax OR x<xmin) THEN x=1,2#x
<14> 2090 Intervallanzahl=Stuetzstellenanzahl : RETURN
<31> 2100 GOTO 1830 <14> 550 PRINT:PRINT "Maximum :. x=%;x , "y=";y)
<30> 552 xmax=x
<16> 557 ymax=y(i)
<83> 560 RETURN
LISTING <16> 570 REM
43> 680 REN:ivw o5 e s wovsn & 5 wrapn s s sl ##% KURVE FALLT MIT
X AB ##%
*KURDIS<, REMARK = »REM<. <40> 590 yl=y(i)
<34> 600 a=x
<49> 10 REM......oviiiniiinnnnnnn FREEFRFRRRERRERRIREAAS <93> 610 k=40
FEEERSIRS <48> 620 Schrittweite=ABS(b-a)/k
<820 REM..oovvvvennanninn.s oo KURVENDISKUSSI < 6> 630 x=x+Schrittweite
OF..... ¥ <33> 640 GOTO 670
€615 80 RBM. : s s sivao s nme v5 aeiors FHEREEEERRERRRRRRERNRS <10> 650 x=x+Schrittweite
FEERERERE <29> 660 IF b#1.06<x THEN GOSUB 1110
<92> 40 REM <75> 670 i=1i+1
<78> 41 REN. <64> 680 y(1)=FNy
<56> 42 REM.....oivviiniinninnnn FEFERFFRFERRERRRRRTRRS <34> 690 IF SGN(y1)<>SGN(y(i)) THEN GOSUB 860
HEEREEEES <27> 698 IF y(i)=ymax THEN x=x+Schrittweite : k=10 : yl
26D W4 REBN::iuiwcenniovssomessmes * Programmname: "Ku =y(1) : a=x : GOTO 620
rdis".. # <67> 700 IF y(i)=yl THEN GOTO 780
66> 47 RBN: ;o wyoe s 5 oimss s s s wies SEREFRERSRRRRRNRRIIANY <18> 710. IF y(i)<yl THEN GOTO 760
FEEREHEAE <26> 720 x=x-(2#Schrittweite)
< 8> 48 REX <93> 730 i=1-2
<97> 50 PRINT :INPUT “SOLLEN AUCH DIE VENDEPUNKTE ERMIT <71> 740 k=k#10
TELT VERDEN ? (ja/nein) :",Antwort$ <B5> 750 Schrittweite=ABS(b-a)/k
<63> 60 IF Antwort$="nein" THEN GOTO 80 <36> 760 yl=y(i)
<20> 70 IF Antworts$<>“ja". THEN GOTO 10 <18> 770 GOTO 650
<13> 80 PRINT : PRINT "ZUR ERMITTLUNG DER KURVENEXTREMA <10> 780 x=ROUND (x,0)
GEBEN SIE DIE FUNKTION EIN (ZEILE 170)" <26> 790 y(i)=ROUND (yi),2)
<32> 90 PRINT: PRINT “"GEBEN SIE DIE INTERVALLGRENZEN EI 76> 792 IF x>0 AND (x<xmin OR x<{xmax) THEN x=1.2#x : R
N, ZVISCHEN DENEN DIE EXTREMA BESTIMMT. WERDEN SOL ETURN
LEN :* . . <58> 800 PRINT:PRINT “Minimum :. x=";x , "y=";yi)
<50> 100 INPUT "UNTERE GRENZE: a=",a INPUT "OBERE. GR <98> 802 xmin=x
ENZE: b=",b <76> 810 RETURN
<25> 110 al=a 41> 820 REM. .\ ovvvinnnnnnnnn. FEREEER AR RRRERES
36> 120 REM. ...vvvvivnneninnen FHERER TR RRRRRRRRRERES SEEREREE
HEFREREEY <15> 830 RBN. . .« s oo wmevewonss Hy oy avpas NULLSTELLEN. .
<80> 130 REM.......oovvvennnanns Foaiwwis g EXTREMA... [ | . . ... *
....... * K455 840 REM........0vvnivunnns. BRERERRBRERERRRRRRARREY
<A0» 140 REK...:suiiouwassanasia FEEEREE RN R RN RRENRS FEEEEREE
FEER RS <15> 850 REM
<92> 150 x=a <87> 860 x1=x : kl=k : Schrittweitel=Schrittweite : yl1l
<93> 160 DIX y(2000) =y1
<87> 170 DEF FNy=SIN(x#3.141592654#/180) <86> 870 IF yl1>y(i) THEN GOTO 960
<73> 180 yl1=FRy <95> 880 j=1
< 3> 190 x=x+ABS(b-a)/1000 : i=1i+2 : y2=FNy <60> 890 WHILE y11<0
<83> 200 x=a <56> 900 x=x+Schrittweitel/ (0.4#%kl)
<75> 210 i=1-1 <47> 910 y11=FHRy
<73> 220 IF yl1<y2 THEN GOSUB 380 ELSE GOTO 300 <27> 920 y11=ROUND(y11,2)
<72> 230 GOSUB 590 <60> 930 IF yl1=0 THEN GOTO 1070
<34> 240 VHILE x<b <95> 940 VEND
<14> 250 yl=y) x=x+ABS(b-x) /1000 <76> 950 GOTO 1030
<32> 260 y2=FRy <85> 960 j=0
<39> 270 GOTO 220 <85> 970 WHILE y11>0
<96> 280 WEND <72> 980 x=x+Schrittweitel/ (0.4#kl)
<64> 290 GOTO 1110 <63> 990 y11=FNy
<81> 300 GOSUB 610 <18> 1000 y11=ROUND(y11,2)
< 7> 310 yl=y{) :a=x < 5> 1010 IF y11=0 THEN GOTO 1070
<37> 320 GOSUB 380 <17> 1020 VEND
<33> 330 WHILE x<b <22> 1030 IF x>b#1.06 THEN GOTO 1110
<90> 340 yl=y(i) : x=x+ABS(b-a)/100 : y2=FNy <64> 1032 x=x-Schrittweitel : kl=k1¥2
<36> 350 GOTO 220 <33> 1050 yll=FRy
<93> 360 VEND <71> 1080 IF j=1 THEN GOTO 880 ELSE GOTO 960
<61> 370 GOTO 1110 <26> 1070 x=ROUND(x,0)
. 4> 880 REBMiusssiswusimvmesamansan +## KURVE STEIGT MIT <59> 1080 PRINT: PRINT TAB(50) "Nullstelle : x=";x,"y="
x AN ##3% iyll
< 7> 390 k=40 <48> 1090 x=x1
<42> 400 Schrittweite=ABS(b-a)/k <80> 1100 RETURN
< 0> 410 x=x+Schrittweite €28 BL10 BEM.. i « o ose v ity § pioss s v givsate s a o FRERRRERAERRRRS
<63> 420 i=1i+1 £64) 1120 REM: oo iiwaso oo boms 4 auin s s o # VENDEPUNKTE #
<52> 430 y(1)=FNy 34> 1130 REM. i vtviiiein it iiiinnnens FEEEERRERRRRRES
<22> 440 IF SGN(y1)<>SGN(y(i)) THEN GOSUB 860 <68> 1140 REM
<32> 444 PRINT x,yl,y1) <26> 1150 IF Antwort$="nein" THEN END
<85> 450 IF y(i)=yl THEN GOTO 530 <39> 1160 a=al
<18> 460 IF y(i)>yl THEN GOTO 500 <60> 1170 k=20 : Schrittweite=ABS(b-a)/k
<33> 470 x=x-(2#Schrittweite) <74> 1180 Schrittweitel=Schrittweite
< 1> 480 i=1-2 <19> 1190 x=a-2#Schrittweite/k
34 Joyce Joyce-Sonderheft 1’87
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<52> 1200 FOR i=1 TO 5

<20> 1210 y(1i)=FNy

< 1> 1220 x=x+Schrittweite/k

<85> 1230 NEXT i

<56> 1240 Abl2yi=(-y(1)+16#y(2)-30#y(3)+16#y(4)-y(5))/(
(Schrittweite/k) "2#12)

<35> 1250 x=x-6#Schrittweite/k

<70> 1260 FOR i=1 TO 5

<74> 1270 y(i)=FNy : x=x+Schrittweite/k

< 1> 1280 NEXT i

<49> 1290 Abl2yl=(-y(1)+16%y(2)-30#y(3)+16*y4)-y(5))/(
(Schrittweite/k) "2#12)

< 7> 1300 IF SGE(Abl2yl) <> SGN(Abl2yi) THEN GOTO 1330

<48> 1310 IF x>b THEN END

<53> 1320 x=x+20#Schrittweite/k : Abl2yl=Abl2yi : .GOTO
1250

<14> 1330 x=x-20#Schrittweite/k

<17> 1340 FOR 1=1 TO 5.

< 2> 1350 y1(i)=FRy

<15> 1360 x=x+Schrittweite/k

< 0> 1370 NEXT i

<57> 1380 GOSUB 1430

< 9> 1390 x=x-2#Schrittweite/k

<62> 1400 REM PRINT x,Abl2yi, Abl2yl

<82> 1410 IF SGN(Abl2y1)=SGN(Abl2yi) THEN GOTO 1340

<68> 1420 x=x-10#Schrittweite/k. :. k=k+10 :. GOTO 1340

<60> 1430 Abl2yl#= (-y1(1)+16%y1(2)-30#%yl(3)+16%yl(4)-y
1(5))/(Schrittweite/k) "2#12

<62> 1440 Abl2yl#=ROUND(Abl2yl#,4)

<15> 1450 Abl2yl=Abl2yl#

<33> 1460 IF Abl2yl=0 THEN GOTO 1480

< 8> 1470 RETURN

<12> 1480 x=x-2#Schrittweite/k : x=ROUND(x, 0)

<29> 1490 y1(3)=ROUND(yl(3)>,1)

<45> 1500 IF x<al THEN GOTO 1520

<75> 1510 PRIRT : PRINT TAB(20) "Vendepunkt : x=";x , "
y=";yl1(3

<15> 1520 Schrittweite=Schrittweitel : k=20 : x=x+8#Sch
rittweite/k

<35> 1530 GOTO 1200

Zeitanzeige unter Basic

Das folgende kleine Programm 148t sich als Subroutine in je-
des vorhandene Basicprogramm einbinden.
Funktion: Anzeige der aktuellen Uhrzeit in der rechten obe-
ren Bildschirmecke. Die Uhrzeit muB jedoch unter CP/M mit
DATE SET gestellt werden. 8080-Programmierern mogen
die angegebenen Speicheradressen als Basis fiir die Erstel-
lung eines kleinen Assemblerprogrammes dienen.
(R.Herrmann)

10 'UHRZEIT V1.1
20 'R.Herrmann DEZ. 86
30 cls$=CHR$ (27)+"E" +CHR$ (27)+"H"
40 cursors$= CHR$(27) + “Y"
+ CHR$(32) +CHR$(110)
50 PRINT cls$
60 GOSUB 50000
70 END

50000 'UP Zeit lesen und zeigen

50010 WHILE INKEY$=""

50020 std$=HEX$ (PEEK (&HFBF6))

50030 min$=HEX$ (PEEK (&HFBF7))

50040 sec$=HEXS$ (PEEK (&HFBF8))

50050 IF sec$=secold$ THEN GOTO
50090

50060 IF sec$="0" THEN PRINT
cursor$; std$; ":"; min$; ":";
CHR$ (27)+ "“K"; sec$: GOTO
50090

50070 PRIET cursor$; stds; “:*;
min$; ":"; sec$

50080

50090 secold$=sec$

50100 VEND

42 Zeilen
File: timeshow.asc
Disk: texte sh2
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ARCUS SIN
und
ARCUS COS

1) Allgemeines

Ein Problem beim »Joyce« ist die recht eingeschrankte Mog-
lichkeit, ihn als wissenschaftlichen Taschenrechner zu be-
nutzen.

Dieses ist u.A. bedingt durch das Fehlen der doch recht
wichtigen Umrechnungsfunktionen von Arcus-Sinus- bzw.
Arcus-Cosinus-Werten in die entsprechenden Winkel. Die
Umrechnung von Arcus-Tangens- Werten in die zugeho-
rigen Winkel ist demgegeniiber ohne Probleme mdglich.

2) Mathematische Grundlagen

Die Trigonometrie als ein kleines Teilgebiet der Mathe-
matik beschaftigt sich mit Winkeln und Seitenverhéltnis-
sen in Dreiecken; wir wollen hier im folgenden lediglich
rechtwinklige Dreiecke betrachten.

In Bild 1 ist ein solches Dreieck dargestellt; die Seiten a
und b bezeichnet man als sog. »Katheten« und die dem rech-
ten Winkel gegeniiberliegende (ldngste) Dreieckseite c als
»Hypothenuse«. Fiir den Winkel « (Alpha) ist a die »Ge-
genkathete«, da sie gegeniiber von « liegt; b heifit »An-
kathete«.

Mit Hilfe dieser Begriffe werden nun in der Trigonome-
trie z.B. Seitenverhéltnisse benutzt, um unbekannte Win-
kel im Dreieck zu berechnen. Man definiert das Verhéltnis
der Gegenkathete von « (also der Strecke a) zur Hypothe-
nuse (also ¢) als »Sinus« von «; das Verhiltnis von Ankat-
hete b zur Hypothenuse c als »Cosinus« von « und das
Verhiltnis von Gegenkathete a zu Ankathete b als »Tan-
gens« von «.

In mathematischer Kurzschreibweise, also in Formeln aus-
gedriickt, stellt sich das wie folgt dar:

sin « = a/c; cos o = b/c; tan o = a/b

Analog 148t sich dieses natiirlich auch fiir den Winkel 8
(Beta) aufstellen (s. Bild 1):

sin B = b/c; cos B = a/c; tan B = b/a

Hierbei ist nun a die Ankathete von 8 und b die Gegen-
kathete.

Vom Taschenrechner her kennt man die Mdoglichkeit, den
Sinuswert zu ermitteln, indem man den bekannten Winkel
eintippt und die »sin«Taste driickt. Mochte man umgekehrt

36 Joyece

aus einem gegebenen Sinuswert den zugehorigen Winkel
berechnen, so gibt man diesen Wert ein und tippt dann
»Inv-sin« (Invers-Sinus).

Dabei ist die »Invers«-Operation eine Umkehrfunktion, die
in der Trigonometrie iiblicherweise als sog. »Arcus«-
Funktion bezeichnet wird. Man sagt statt »Invers-Sinus«
daher auch »Arcus-Sinus«, kurz »arc sin«. Das Gleiche gilt
natiirlich entsprechend auch fiir Cosinus und Tangens.

Der »Joyce« kann wie viele Rechner zwar aus einem vor-
gegebenen Winkel die zugehorigen Sinus, Cosinus- und
Tangenswerte berechnen; allerdings nicht einen bekann-
ten Sinus- bzw. Cosinuswert in den entsprechenden Win-
kel umformen; d.h. arc sin- und arc cos-Funktion sind auf
»Joyce« nicht durchfiihrbar, da er iliber diese Befehle nicht
verfiigt. Lediglich die Arcus-Tangensfunktion ist vor-
handen.

Hier ist der »Joyce« schwicher als die meisten Taschen-
rechner, die alle diese Umrechnungen serienméfig konnen.

Aus diesen Griinden habe ich die zwei im folgenden be-
schriebenen Programme entwickelt, die »Joyce« und auch
(evtl. umgeschrieben) anderen Computern die Eigenschaf-
ten verleihen, nun doch oben beschriebene Operationen
durchzufiihren.
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3) Programmbeschreibung

a) Allgemeines:

Beide Programme, sowohl »sincos1« als auch »sincos2« bie-
ten die Entscheidungsmoglichkeit, einen Winkel durch sei-
nen (bekannten) Sinuswert oder durch seinen Cosinuswert
zu ermitteln und kdnnen unabhéngig voneinander, einzeln
angewendet werden.

Hierbei liegt die Genauigkeit des Ergebnisses bei drei De-
zimalstellen, mit anderen Worten, der berechnete Winkel
ist auf drei Stellen hinter dem Komma genau. Diese Ge-
nauigkeit reicht fiir die Praxis in der Regel vollig aus; oft
ist hier lediglich eine Nachkommastelle von Bedeutung.

Beide Programme konnen auch als Unterprogramme in an-
dere, groflere Programme integriert werden und stellen da-
mit eine erhebliche Wertsteigerung des »Joyce« dar.

Das Programm »sincos1« 10st das Problem iterativ und ist
damit auch fiir Rechner geeignet, die nicht iiber eine Arcus-
Tangens-Funktion verfiigen.

Das Programm »sincos2« ist das fiir den »Joyce« besser ge-
eignete, da es kiirzer und schneller ist, als das Erstere. Es

S

c

Bild 1: Das rechtwinklige Dreieck
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wird hierbei die beim »Joyce« vorhandene Arcus-Tangens-
Funktion benutzt.

Beide Programme stellen sinnvolle Moglichkeiten zur Lo-
sung des Problems dar und ermdglichen Direktvergleiche
der zwei Losungswege.

b) Programm »sincos1«

Wie bereits erwihnt, geht dieses Programm nicht davon
aus, daB der Rechner iiber einen »Arcus-Tangens«-Befehl
verfiigt. Das Programm ist jedoch fUr den »Joyce« geschrie-
ben und miiite selbstverstidndlich fiir die Anwendung auf
anderen Geridten (Betriebssystemen) umgeschrieben
werden.

Grundidee von »sincos1« ist ein Iterationsalgorithmus oder
einfacher ausgedriickt ein Zéhlverfahren. Nach dem Pro-
grammstart gibt man z.B. den Sinuswert eines Winkels ein,
der berechnet werden soll. Das Programm beginnt nun bei
einem Winkel von 0 Grad und errechnet den Sinuswert (Zei-
le 120-140). Dieser wird verglichen mit dem eingegebe-
nen Sinuswert (Zeile 170).

Ist letzterer groBer, so wird zu O Grad, 1 Grad hinzu ad-
diert und erneut verglichen (Zeile 240, 250). Das lauft so-
lange, bis der eingegebene Wert kleiner als der durch das
Zdhlen (Iterieren oder auch Néhern genannt) entstandene
ist. Ist dies der Fall, so wird der letzte durch Iteration er-
mittelte Winkel um 1 Grad verringert und in Zehntel-
Schritten erhoht (Zeile 190—230), wobei nach jeder Er-
héhung wieder verglichen wird. Wird der so iterierte Wert
erneut grofer als der eingegebene, so wird wieder der letzte
Winkel erniedrigt und nun stets um ein Hundertstel erhoht.
Bei jedem Uberschreiten des eingegebenen Sinuswertes ni-
hert sich der iterierte Winkel also um eine Zehnerpotenz
weniger an den Endwert, d.h. er tastet sich in immer klei-
ner werdenden Schritten an diesen Endwert heran. Dieser
ist erreicht, wenn der errechnete Sinuswert auf fiinf Nach-
kommastellen genau mit dem eingegebenen Wert liberein-
stimmt (Zeile 150, 160). Der so ermittelte Winkel wird auf
drei Stellen hinter dem Komma gerundet ausgegeben (Zeile
260—310, 380).

Die in Zeile 130 vorgenommene Umrechnung des jewei-
ligen iterierten Winkels ist notwendig, weil »Joyce« fiir die
Berechnung des Sinuswertes stets das Bogenmaf des Win-
kels benotigt.

Ein eingegebener, negativer Sinuswert wird wie ein posi-
tiver behandelt (Zeile 400, 410).

Soll ein Cosinuswert nach dem »run«-Befehl eingegeben
werden, so faBt das Programm ihn als Sinuswert auf (Zei-
le 80) und errechnet mit dem Endwert des iterierten Win-
kels und einem Phasenkorrekturterm die endgiiltige Losung
fiir den zu ermittelnden Winkel (Zeile 320-360 , 430,440).
Dieses Vorgehen ist mathematisch zuldssig, da Sinus- und
Cosinusfunktion bis auf die Phasenverschiebung von 90
Grad identisch sind (s. Bild 2).

Die Rechenzeit wird kiirzer, wenn in Zeile 150 und 160
die Rundung auf weniger als finf Stellen verringert wird;
natiirlich beeinfluit eine solche Anderung das Ergebnis ne
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gativ. Empfehlenswert ist diese Anderung deshalb nur,
wenn keine Nachkommastellen beim Ergebnis benotigt
werden.

Das Programm und auch das folgende (»sincos2«) sind in
der vorliegenden Form, wie bereits erwahnt, auf drei Nach-
kommastellen genau und liefern die gleichen Werte wie ein
Taschenrechner (getestet am »T1 58« der Firma »Texas In-
struments«). Allerdings kann es bei manchen eingegebe-
nen Werten zu Ungenauigkeiten in der dritten
Nachkommastelle kommen; diese Abweichung ist jedoch
nie grofer als ein Tausendstel des Winkels.

¢) Programm »sincos2«
Dieses Programm ist programmiertechnisch deutlich we-
niger aufwendig, wie das oben beschriebene »sincosl«, da
es die »Arcus-Tangens«-Funktion des »Joyce« benutzt; es
ist daher auch schneller.

Zunichst definiert man die Hypothenuse c in Bild 1 als vir-
tuelle GroBe vom Betrag »1«; mit anderen Worten, man
weist ¢ den Wert »1« zu.
Dann ist analog zu Kapitel 2:

sino = a/l = a, bzw. cos ¢ = b/l = b
Im rechtwinkligen Dreieck gilt nach dem Satz des »Pytha-
goras« und fiir c=1:

a2 + b2 =cf2 =1
Dabei bedeutet »12« das gleiche wie »hoch zwei«.
Man kann diesen Ausdruck nach a bzw. nach b auflésen
und erhélt zwei Wurzelausdriicke (»sqr« bedeutet
»Wurzel«):

a = sqr(l — b12); b = sqr(1 — at2)
Diese beiden Gleichungen und die ersten beiden kann man
nun in den Ausdruck fiir den Tangenswert von « (s.Kapi-
tel 2) einsetzen; es ergibt sich dann:
tan « = a/b = sin a = sqr(l — at2)
tan @ = sin a = sqr(l — sin12a)
tan « = a/b = sqr(l — b12) = cos «
tan a« = sqr(l — cosT2a) = cos o

und:

Wir haben nun eine Gleichung, in der der Tangenswert nur
durch den Sinuswert ausgedriickt wird sowie eine, in der
er nur durch den Cosinuswert ausgedriickt wird. Es braucht
jetzt nur noch der Tangenswert von « mittels Arcus-
Operation in den Wert des Winkels selbst umgewandelt zu
werden. Daraus folgen dann die beiden endgiiltigen
Formeln:

o = arctan(sina / sqr(1—sin12a))
a = arctan(sqr(l —cosT2a) / cosa)

Diese beiden Formeln sind das »Herz« des Programmes
»sincos2«. Man findet sie gekoppelt mit der beim »Joyce«
notwendigen Gradumrechnung in Bogenmaf in Zeile 100
und 150. Wird ein Sinus- oder Cosinuswert vom Betrag
»Eins« eingegeben, so wiirde in beiden Formeln durch
»Null« dividiert; das wiirde auch passieren, wenn in der
zweiten Formel ein Cosinuswert von »Null« eingegeben
wird.
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Da dies jedoch in der Mathematik nicht definiert ist, sind
die Formeln fiir diese Eingabewerte nicht zu gebrauchen,
ein Nachteil, der durch die direkten Winkelzuweisungen
in Zeile 250 bis 360 behoben wird.

Wie beim ersten Programm wird der Ausgabewert auf drei
Nachkommastellen genau ausgegeben; dies reicht fiir die
Praxis allemal aus. Wer trotzdem mehr Stellen mochte,
kann dies durch Veridnderung von Zeile 110 bzw. 160 er-
reichen. Man schreibt dann z.B. einfach:

y=ROUND (y,5)

Zeile 200-240 beinhaltet, dhnlich wie das erste Programm,
Phasenkorrektur-Operationen, die dazu dienen, daB z.B.
auch negative eingegebene Sinusoder Cosinuswerte, Win-
kel ergeben, die mit den Ergebnissen eines Taschenrech-
ners korrelieren . Hier wurde als »Referenz«, wie schon
beim Programm »sincosl« der »TI 58« benutzt. Eine ge-
naue Beschreibung dieser Phasenkorrekturterme wiirde den
Rahmen dieses Aufsatzes sprengen; es sei daher der Krea-
tivitdt eines jeden Lesers iiberlassen, diese Thematik (mit
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Hilfe der Programme und u.U. auch eines Mathematikbu-
ches) zu durchdenken.

Wer mochte, kann sich das Ergebnis auch in Minuten-
Sekunden-Darstellung ausgeben lassen. Das ist mittels ei-
nes einfachen Dreisatzes moglich, der dann auf die Um-
rechnungsformel fiihrt (1 Grad = 60 Minuten = 3600
Sekunden).

Wichtig:
Es ist nur erlaubt, Sinus- bzw. Cosinuswerte zwischen »mi-
nus eins« und »plus eins« einzugeben. Das liegt einfach dar-

an, daf} beide Funktionen dort ihre Minima bzw. Maxima
besitzen.

Wie ganz oben schon erwihnt, wird man die Programme
wohl kaum isoliert laufen lassen, sondern vielmehr als Un-
terprogramme in groferen benutzen. Hier muB darauf ge-
achtet werden, daB die Variablen nicht durch das
Hauptprogramm mit Werten belegt sind, die den Ablauf
des Unterprogrammes beeintrachtigen; notfalls mufl man
umbenennen.

(R.Bourdon)

LISTING >SINCOS1 <, REMARK = >REMK.

<45> 10 REM. PROGRAMMNAME: "SINCOS1*
<71> 20 ZOKE 1
<69> 30 INPUT "ZUM BERECHNEN EINES VINKELS MITTELS SEIN
ES SINUSVERTES (COSINUSWERTES),DRUCKEN. SIE RETURN
(GEBEN SIE BITTE EINE 1 EIN URD DRUCKEN RETURN):"

<69> 40 IF p=1 THEN GOTO 70

<37> 50 INPUT "BITTE GEBEN SIE DEN SINUS-VERT EIN : ",s
inus

<63> 60 GOTO 90

<91> 70 INPUT "BITTE GEBER SIE DEN COSINUS-WERT EIN:",c
osinus

<16> 80 sinus=cosinus

<49> 90 IF sinus<0 THEN GOTO 400

<67> 100 i=1

<74> 110 j=1

<41> 120 Alpha = 0

<82> 130 Alphabog=Alpha#3.141592654#/180

<81> 140 w=SIN(Alphabog)

<63> 150 sinys=ROUND (sinus,5)

<61> 160 w=ROUND (w,5)

<51> 170 IF w=sinus THEN GOTO 260

< 4> 180 IF w<sinus THEN GOTO 240

<13> 190 Alpha=Alpha-(1/])

<78> 200 k=1

<48> 210 j=j#*10

<26> 220 1=k/j

<32> 230 GOTO 130

<83> 240 Alpha=Alpha+i

<36> 250 GOTO 130

<42> 260 Alpha=ROUND (Alpha,3)

<43> 270 IF g=0 THEN GOTO 290

<84> 280 Alpha=-Alpha

< 9> 290 IF p=1 THEN GOTO 320

<27> 300 PRINT "DER ZUM EINGEGEBENEN SINUSWERT ZUGEHGRI
GE VINKEL BETRAGT : "

< 5> 310 GOIO 380

<79> 320 IF ABS(Alpha)>45 THEN GOTO 350

<40> 330 Alpha=ABS((Alpha-45))+45

< 0> 340 GOTO 370

75> 350 Alpha=45-ABS((Alpha-45))

<18> 360 IF Alpha<0 THEN GOTO 430

<91> 370 PRINT "DER ZUM EINGEGEBENEN COSINUSWERT ZUGEHO
RIGE VINKEL BETRAGT. :"

<61> 380 PRINT. Alpha ,"Grad"

<43> 390 END

<11> 400 g=1

<87> 410 sinus=-sinus

<98> 420 GOTO 100

<64> 430 Alpha=90-Alpha
< 1> 440 GOTO 370

LISTIRNG »SINCOS2<, REMARK = >REM{.

<89> 10 REM BERECHNUNG EINES VINKELS MITTELS SEINES (BE
KANNTIEY) . .. ... .. . ... ... ... i SIN
US-VERTES BZVW. COSINUS-VERTES.

<90> 20 REM PROGRAMMNAME: "SINCOS2"

< 8> 30 INPUT "GEBEN SIE DEN SINUS-VERT EIN. MOCHTEN SI
E DER COSINUS-VWERT EINGEBEN,. SO TIPPEN. SIE EINE
2 EIN:" ,sinus

<56> 40 IF sinus=2 THEN GOTO 50 ELSE GOTO 90

<96> 50 INPUT "GEBEN SIE DEN COSINUS-VERT EIN :",cosinu

<36> 60 IF cosinus = 0 THEN GOTO 350

<47> 70 IF ABS(cosinus)=1 THEN GOTO 300

<76> 80 GOTO 150

<54> 90 IF ABS(sinus)=1 THEN GOTO 250

< 1> 100 Alpha=(ATN(sinus/SQR(1-sinus"2)))#180/3.141592
654 #

<45> 110 Alpha=ROUND(Alpha,3)

<51> 120 PRINT " DER DEM EINGEGEBENEN SINUS-VERT ENTSPR
ECHENDE WINKEL BETRAGT:“

<57> 130 PRINT "ALPHA=", Alpha,"GRAD"

<31> 140 END

<26> 150 Alpha=(ATN(SQR(1l-cosinus’2)/cosinus))#*180/3. 14
1592654 #

<55> 160 Alpha=ROUND(Alpha,3)

<15> 170 IF Alpha<0 THEN GOTO 200

<76> 180 PRINT " DER DEM EINGEGEBENEN COSINUS-WERT ENTS
PRECHENDE WINKEL BETRAGT:"

<63> 190 GOTO 130

<22> 200 IF ABS(Alpha)<45 GOTO 230

<83> 210 Alpha=(90-ABS(Alpha))+90

<85> 220 GOTO 180

<72> 230 Alpha=180- ABS(Alpha)

<89> 240 GOTO 180

< 6> 250 IF sinus=-1 THEN GOTC 280

<62> 260 Alpha=90

<95> 270 GOTO 18C

72> 280 Alpha=-90

< 0> 290 GOTO 180

<81> 300 IF cosinus=-1 THEN GOTC 330

<71> 310 Alpha=0

<86> 320 GOTO 180

<57> 330 alpha=180

<90> 340 GOTO 180

<46> 350 Alpha = 90

<94> 360 GOTO 180
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1. Was ist der CHI? Test

Der CHI* Test (x?) ist ein Verfahren in der Statistik, um
zu untersuchen ob zwischen zwei Beobachtungen und ih-
ren in einer Stichprobe ermittelten Auspriagungen ein Zu-
sammenhang besteht. Das Ergebnis des Tests liefert mit
einer vorher gewihlten Wahrscheinlichkeit entweder die
Bestatigung einer Hypothese oder deren Widerlegung. Das
heiBt mit anderen Worten, da man nach Durchfithrung
des Tests mit soundsoviel prozentiger Sicherheit sagen
kann, daB eine Aussage zutrifft, bzw. nicht zutrifft. (Sta-
tistisch wird das alles etwas anders ausgedriickt, oben Ge-
sagtes hilft aber zum Verstindnis bei der Anwendung).

2. Wo wird er eingesetzt

Zum Einsatz kann der Test iiberall dort kommen, wo die
Priifung einer bestimmten Hypothese eine statistische Aus-
wertung von Zahlenmaterial notig macht, und die Frage-
stellung es zuldft.

Ein groBes Anwendungsgebiet findet sich in der Arbeit von
Marketingabteilungen in Unternehmen, genauer gesagt im
Rahmen der dort durchgefiihrten Marktforschung.

Hier sehen sich die Verantwortlichen immer wieder vor
die Aufgabe gestellt (richtige!) Entscheidungen zu treffen,
die dem Unternehmen / den Produkten helfen sollen die
erreichte Marktposition zu halten oder wenn moglich zu
verbessern. Dazu ist es meistens notig Informationen iiber
den Markt einzuholen und auszuwerten. Hierzu werden (im
Rahmen der Marktforschung) aus Kosten- und Zeitgriin-
den Teilerhebungen (représentative Stichproben ) durch-
gefiihrt, von deren Ergebnissen man Riickschliisse auf eine
Grundgesamtheit ziehen kann.

Bei der Untersuchung solcher Stichprobenergebnisse kon-
nen nun aber auch neue Fragen auftauchen auf die man ei-
ne Antwort braucht, und hier kann z.B. der x* Test
angewendet werden.

Beispiele sind

Bei einer Untersuchung fiir ein neues Produkt wird eine
bestimmte Anzahl potentieller Verbraucher danach gefragt,
wieviel sie fiir dieses Produkt zu zahlen bereit wiren (dies
dient zur Preisfindung). Die Antworten werden dann nach
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den verschiedenen Einkommenshdhen der Befragten un-
terteilt (klassifiziert) und in einer Tabelle dargestellt (dies
ist die iibersichtlichste Art komplexes Zahlenmaterial dar-
zustellen). Nun kann sich die Frage stellen ob die genann-
ten Preisvorschlige vom Einkommen der Befragten
abhdngen (oder der genannte Preis tatsdchlich den Wert
darstellt den das Produkt in den Augen des Befragten hat).
Die sich hier ableitende Hypothese die mit Hilfe des x*
Tests gepriift werden soll koénnte lauten:

»Besteht eine Abhdngigkeit zwischen Preisnennung und Ho-
he des Einkommens?«

Oder:

Im Rahmen einer Anzeigenanalyse soll untersucht werden
ob eine Abhédngigkeit besteht zwischen dem (besseren) Ver-
stdndnis der Werbebotschaft und der Produktverwendung,
d.h. man will herausfinden ob z.B. Produktverwender die
Botschaft besser verstehen als die, die das Produkt nur
kennen.

Hier kann die Frage lauten:

»Besteht Abhédnigkeit zwischen Botschaftsverstdndnis und
Produktverwendung (oder nicht)?«

(Das Ergebnis der Untersuchung konnte dann Einfluff auf
die zukiinftige Aussage in der Anzeige nehmen).

Ein anderes Beispiel wire, nach einer Erhebung in der Mén-
ner und Frauen danach gefragt wurden ob sie viel oder we-
nig lesen festzustellen, ob man von dieser Stichprobe
ausgehend allgemein sagen kann ob eine Abhéngigkeit zwi-
schen Leseverhalten und Geschlecht besteht.

3. Wie lduft er ab

Die Aufgabe des Tests ist die Uberpriifung der Haufigkeits-
verteilung eines Merkmals, die auf der Basis einer Stich-
probe ermittelt wurde, gegeniiber einer vorgegebenen /
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erwarteten theoretischen Hiufigkeitsverteilung (Uberprii-
fung von Gesamtheitsstrukturen).

Anders: Es werden Verteilungen (als Stichproben) einan-
der gegeniibergestellt, und gepriift, ob sie der gleichen
Grundgesamtheit mit einer bestimmten Wahrscheinlichkeit
entstammen.

Dazu gibt es eine Priifgrofe, den x*> Wert. Genauer gesagt
sind es zwei Werte, zum einen das kritische x*, zum an-
deren gibt es den x* Priifwert, dessen Ermittlung im fol-
genden vorgestellt wird.

Dazu ein Beispiel:

Eine Stichprobe hat ergeben, dall von 700 befragten Mén-
nern 540 viel und 160 wenig lesen. Von den 300 befrag-
ten Frauen lesen 260 viel und 40 wenig. Nun stellt sich
die Frage ob eine (UN-) Abhingigkeit zwischen Lesever-
halten und Geschlecht besteht.

Als erstes werden die Ergebnisse in eine Tabelle eingetra-
gen (Tabelle 1).

Diese Tabelle (hier der Spezialfall einer 4-FelderTafel) lasst
sich ohne explizite Werte wie Tabelle 2 darstellen (Tabel-
le nicht ganz vollstindig).

Hierbei bedeutet:

n,; = absolute Hiufigkeit fiir das Ereignis in der
Stichprobe

n. = Zeilensumme = Héufigkeit der Randverteilung der
Randzeile

n.; = Spaltensumme = Haiifigkeit der Randverteilung
(Randspalte)

[y

Zeilenindex, wobei der Punkt bedeutet daf j nicht
besetzt ist

Spaltenindex (analog i.)

.
[

Nun muf8 die zu iliberpriifende Hypothese aufgestellt wer-
den Sagen wir einfach:

»Es besteht keine Abhéngigkeit zwischen Leseverhalten und
Geschlecht.«

Das ist unsere »Nullhypothese« (Ho), die wir immer so
stellen wollen als wollten wir Unabhédngigkeit nachweisen,
so geschieht es auch im Programm; die Gegenhypothese
(H)) wire:
»Es besteht Abhédngigkeit zwischen Leseverhalten und Ge-
schlecht.«

Als néchstes sollte man festlegen mit welcher Sicherheit
die Aussage getroffen werden soll (Sicherheitsgrad). Dies
geschieht meistens indem man den Wert nimmt, mit dem
die Aussage nicht zutreffen soll (Fehlerwahrscheinlichkeit).
[Alles in Prozent]. Wenn also die Aussage mit 95.00 %-iger
Wahrscheinlichkeit zutreffen soll, sagt man die Fehlerwahr-
scheinlichkeit (genannt Alpha [«]) soll 5% betragen. Sta-
tistisch:

a=005=1-a=09500 =1 - 0.05 = 0.9500
Man geht von « aus, weil der Wert fiir das kritische x*
von o und dem Freiheitsgrad abhingig tabelliert ist, und
er sich bei Anderung dieser Werte éndert (Das liegt an der
Art wie sich diese Werte statistisch verteilen).

Wir brauchen nun noch den Freiheitsgrad ( r ) um unser
kritisches x* aus einer Tabelle ablesen zu konnen. Dies
geschieht so:

r = (Spaltenzahl—1)*(Zeilenzahl —1)

Spalten- und Zeilenzahl beziehen sich auf die Tabelle (siche
unten). Hier: r = 2—-1)*Q2—-1) = 1_

Aus der Tabelle lesen wir nun x*s4., = 3,84 ab.

Der x* Prifwert wird nach folgender Formel berechnet:

5
) Ty (ni,j . ei,;)
n = GroBe der Stichprobe (meistens vorgegeben) il a .
Tabelle 1
| Geschlecht 9l | | Tabelle 2
e | Manner | Frauen | L die invers dar- | N | |
lleseverh.¢ | | 1 gestellten VWerte | \ 1 - | 1
I I ! I sind Ergebnisse [ 1\ L 1 L Die Tabelle kann na-
| viel | 540 11260 | 800 von Berechnungen | l.nd g } nyy | ony tirlich mehr Spalten
1 1 { | | 1 | | l und Zeilen haben
| | | | Zeilensummen | les i les L
| wenig | 160 | 40 | 200 ! Loy L meig | omy
L | 1 | | 2 | I |
| | | | | les 3 les s i
I oI t 700 | 300 1 1000 ! . ! L
| | | | ol . ng I n., | n
! | | ! |
Spaltensummen
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wobei die n ;; die absoluten Héufigkeiten sind, die wir in
der Tabelle stehen haben und die e:; Erwartungswerte
sind die sich ergeben aus

ni* n,;
n

€ij =

Wenn man alle Werte in den Feldern der Tabelle ermittelt
hat, braucht man nur noch die Werte der Spalte ganz rechts
zu addieren um den x* Priifwert zu erhalten, und dann
miissen die beiden x*-Werte miteinander verglichen wer-
den. Dabei gilt:

Wenn der x* Priifwert grofer als der kritische x> Wert ist,
dann wird die Hypothese der Unabhéngigkeit verworfen.
(Wegen dieser Bedingung wird in der Nullhypothese auch
immer von einer Unabhéngigkeit ausgegangen). Wiére es
andersrum so konnte die Hypothese aufrecht erhalten wer-
den.In unserem Fall ist

x* Priif.}] 11.904 groBer als x* krit. = 3.84
deswegen miissen wir die oben aufgestellte Hypothese der
Unabhéangigkeit verwerfen, es besteht Abhéngigkeit.
(Dieser Abschnitt erhebt keinen Anspruch auf absolute Voll-

standigkeit, sondern sollte nur einen kurzen Einblick in die
Materie geben!)

4. Hinweise zum Programm und zur Benutzung

Das Programm leistet die Berechnung einer Tabelle mit
bis zu 25 Zeilen und 8 Spalten, d.h. der eine Beobachtung-
spunkt kann maximal 25, der andere maximal 8 Untertei-
lungen haben. Wobei aber Berechnungen mit einem
groBeren Freiheitsgrad als 30 wegen der tabellierten x*
Werte nicht durchgefiihrt werden kdnnen. Folgende Zeilen-
und Spaltenkombinationen sollten beachtet werden:

Bei 8 Spalten max. 5 Zeilen
Bei 7 Spalten max. 6 Zeilen
Bei 6 Spalten max. 7 Zeilen
Bei 5 Spalten max. 8 Zeilen

Bei 4 Spalten max. 11 Zeilen
Bei 3 Spalten max. 16 Zeilen
Bei 2 Spalten max. 25 Zeilen

Es werden unter den gewihlten Bedingungen (Fehlerwahr-
scheinlichkeit) die nétigen Berechnungen durchgefiihrt, und
eine Tabelle sowie die Ergebnisse ausgegeben.

Dabei erscheint die Tabelle nach der Berechnung automa-
tisch auf dem Bildschirm und die Ausgabe der Ergebnisse
kann angewihlt werden.

Unter der Ergebnisanzeige, (die die x*> Werte, die Fehler-
wahrscheinlichkeit, den Sicherheitsgrad, die Freiheitsgrade
und einen entsprechenden Antwortsatz enthélt) erscheint
ein Menue, das weiter durch das Programm fiihrt. Es ent-
hélt die Optionen Tabelle zeigen, Tabelle drucken, Ergeb-
nisse drucken, Ergebnisse nochmal zeigen, neue
Berechnung und Abbruch.

42 Joyce

Die Druckausgabe der Tabelle bzw. der Ergebnisse erfolgt
in Kompaktschrift (kann unabhéngig voneinander erfolgen).
Wenn erst die Tabelle und dann die Ergebnisse gedruckt
werden erfolgt ein automatischer Seitenvorschub.

Wenn das Programm ordentlich beendet wird erfolgt ein
Druckerreset. Die erforderlichen Eingaben sind:

die Beobachtungspunkte,

die Anzahl der Zeilen und Spalten der Tabelle,

die Fehlerwahrscheinlichkeit bzw. der Sicherheitsgrad,
die Unterteilungen der Beobachtungspunkte,

die Werte fiir die Felder der Tabelle.

Programmbenutzung (mit Beispiel)

Als erstes BASIC laden und dann das Programm mit > run
“CHITEST < aufrufen.

Das Programm fragt dann nach dem ersten Beobachtung-
spunkt (seine Unterteilungen stehen in der Kopfspalte der
Tabelle). Darauf wird nach dem zweiten Beobachtung-
spunkt gefragt (seine Unterteilungen stehen in der Kopf-
zeile der Tabelle).

Als nichstes werden die Anzahl der Zeilen (= Anzahl der
Unterteilungen des ersten Beobachtungspunktes), und die
Anzahl der Spalten (= Anzahl der Unterteilungen des zwei-
ten Beobachtungspunktes) eingegeben.

Nun muf} eingegeben werden wie grof die Fehlerwahr-
scheinlichkeit sein darf (bzw. wie groB der Sicherheitsgrad
sein soll) mit der die Aussage getroffen wird. Dazu zeigt
des Programm jeweils eine Liste mit den mdglichen Wer-
ten die zur Auswahl stehen an.

Als nichstes werden die Unterteilungen des Beobachtung-
spunktes der in der Kopfzeile steht eingegeben (das Pro-
gramm fragt sie der Reihenfolge nach ab) [= Kopfzeile
der Tabelle].

Wenn alle eingegeben sind fragt das Programm nach der
ersten Unterteilung des zweiten Beobachtungspunktes
(Kopfspalte).

Daruf werden die Werte eingegeben die im ensprechen-
den Feld stehen, wo sich die Zeile und die Spalte kreuzen

Jabelle 3

| | ine. ¥ 0. | l [(ns,s-ee,402 |
P 1] g feeernacee = gi,s 10 500, 5)1(ns, i8035 )3 ) mmmmmmmmmane |
] | 1l .1 | il L g1 |
i | | 8002700 I | | 400 l
11,11 840 ] =--==-c =50 | -20 1-203-20= 4001 --- = 0,714 |
| L L1000 | ! | S60 |
I | | 800%300 I | 1 400 1
1121 260 ] -===cee =20 | 2 1 20320 = 4001 --- = | 667 |
| i 11000 | | 1 240 |
| | | 2003700 | | 1 400 |
Lzl 160 [ == =140 | 20 1 20220 = 4001 --- = 2,887 |
| Il L1000 | { | 140 |
| 1 1 200%300 | | 1 400 |
1221 K0 | === =60 | =20 1-203-20= 4001 --- = £,667 |
| | 11000 | | 160 |

| F=11904 |

i s=zzsszss|
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Tabelle 4 | {

. |Gecchlecht = |

| | I |

|Leseverh.{ | Manner | Frauen |

| | | |

| | 1 |

| viel | 540 1 260 [ 2 Zeilen
| | | 1 und

i | | | 2 Spalten
| wenig | 160 | 40 |

1 | | {

(erste Zeile d. Tabelle 4). Danach fragt das Programm nach
der nichsten Unterteilung des ersten Beobachtunspunktes,
und darauf nach den Werten in der Zeile (zweite Zeile der
Tabelle 4).

So geht es weiter bis alle Werte eingegeben sind. Dann rech-
net das Programm einen Moment (je nach Datenmenge)
und gibt die Tabelle die wir vorher eingegeben haben auf
dem Bildschirm aus. Von hier an braucht man nur noch
den Menues zu folgen um weiterzukommen.

Das klingt verwirrend ist aber ganz einfach, weil alles in
der Reihenfolge eingegeben wird, wie es in der Tabelle
steht. Das wird gleich im Beispiel deutlich.

Nehmen wir unser Beispiel von vorhin:

Eine Stichprobe hat ergeben, dal von 700 befragten Mén-
nern 540 viel und 160 wenig lesen. Von den 300 befrag-
ten Frauen lesen 260 viel und 40 wenig.

Als erstes werden die Ergebnisse in die Tabelle 4 einge-
tragen.

Unsere Hypothese lautet:
»Es besteht UNabhéngigkeit zwischen Leseverhalten und
Geschlecht.«

(Das Programm geht immer von UNabhéngigkeit aus!!)

Nun fragt das Programm nach dem ersten Beobachtung-
spunkt und wir geben »Leseverhalten« ein. (Grof- oder
Kleinschreibung ist egal, es werden alle Buchstaben in
GroBbuchstaben umgewandelt).

Danach wird gefragt:
Beobachtungspunkt 2 : ? und wir geben »Geschlecht« ein.

Als nichstes folgt die Frage:
Zeilenzahl der Tabelle (Unterteilung fiir LESEVERHAL-
TEN) 7?7 : 2

Hier geben wir 2 ein, da wir zwei Unterteilungen (viel,
wenig) und somit zwei Zeilen haben.

Analog bei der Spaltenzahl (Méanner, Frauen):
Spaltenzahl der Tabelle (Unterteilungen fiir GE-
SCHLECHT) 7?7 : 2

Nun fragt das Programm nach der Irrtumswahrscheinlich-
keit (bzw. dem Sicherheitsgrad) und bietet eine Liste mit
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den moglichen Werten an. Wir wiéhlen die Irrtumswahr-
scheinlichkeit »5 %« (das entspriche alternativ dem Sicher-
heitsgrad 95 % in der anderen Auswahlliste)

Ab jetzt schreiben wir zeilenweise die Tabelle in das
Programm.

Die erste Aufforderung lautet:

Bitte 1. Unterteilung fiir GESCHLECHT eingeben:
und wir geben aus der Tabelle »Ménner« ein.

Dann folgt:

Bitte die 2. Unterteilung fiir GESCHLECHT eingeben:
»Frauenc

Jetzt haben wir die Kopfzeile eingegeben, und befinden uns
in der letzten Spalte der Tabelle. Die nichste Aufforde-
rung des Programms bezieht sich auf die nichste Zeile der
Tabelle:

Bitte 1. Unterteilung fiir LESEVERHALTEN eingeben:
»viel«

Nun wird diese Zeile weiter abgefragt mit:

Wert fiir VIEL/MANNER eingeben: ? : 540
Wert fiir VIEL/FRAUEN eingeben: ? : 260

Bisher wurde nach der Eingabe der Werte der Bildschirm
immer geldscht. Wir sind hier aber wieder mit einer Zeile
fertig und die letzte Aufforderung bleibt stehen. (Das ist
giinstig, da man sonst bei einer groferen Tabelle mal durch-
einanderkommen konnte)

Darunter erscheint invers:
Bitte 2. Unterteilung fiir LESEVERHALTEN eingeben:?

»wenig«

(Wir befinden uns in der nichsten Zeile). Der Bildschirm
wird wieder geloscht und die Abfragen gehen weiter:

Wert fiir WENIG/MANNER eingeben: ? : 160
Wert fiir WENIG/FRAUEN eingeben: ? : 40

Nun sind alle Eingaben getdtigt und der Rechner beginnt
seine Arbeit. Kurz darauf erscheint die Tabelle und dar-
unter die erste Auswahlmoglichkeit.

Die Ergebnisse lauten:

Stichprobe = 1000 Elemente
(Elemente deswegen da es nicht
immer um Personen geht).

Irrtumswahrschein-

lichkeit Alpha =5%

Sicherheitsgrad =95%

Freiheitsgrad =1

x* Priif. = 11.90476

x* krit. = 3.84

Antwort Die Hypothese der Unabhéngigkeit

mufB verworfen werden, es besteht
Abhingigkeit zwischen Lesever-
halten und Geschlecht.
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Probieren Sie ruhig mal; wenn man sich ein wenig mit dem
Programm auseinandersetzt, ist es recht einfach zu
handhaben.

5. Zum Programm

Ab Zeile 120  Eingabe der Beobachtungspunkte, Um-
wandlung in GroBbuchstaben.

Ab Zeile 160 Eingabe der Zeilen- u. Spaltenzahl (An-
zahl der Unterteilungen.

Ab Zeile 220  Ermittlung der Freiheitsgrade und Mel-
dung zur Zeilen-, Spaltenkombination
wenn 100 iiberschritten.

Ab Zeile 290 Dimensionierungen

Ab Zeile 330 Auswahl der Fehlerwahrscheinlichkeit
bzw. Verzweigung zur Auswahl des Si-
cherheitsgrades (ab Zeile 1440) aus dem
dann die Fehlerwahrscheinlichkeit ermit-
telt wird.

Ab Zeile 440 Eingabe der Tabelle. Dabei wird das er-
ste Feld mit dem 1. Beobachtungspunkt
belegt und auf 8 Zeichen + “.* gekiirzt.

Bei der Eingabe der Unterteilungen geschieht die Kiirzung
ebenfalls. Aus diesem Grund sollten bei den Unterteilun-
gen sinnvolle Abkiirzungen gewihlt werden.

Die Eingabe der Zahlenwerte ist auf 8-stellige Ziffern be-
grenzt (zum einen bedingt durch die sonst nicht mogliche

Bildschirmausgabe bei 8 Spalten, zum anderen ist das in

der Praxis mehr als genug])

Ab Zeile 610 Berechnungen
Ab Zeile 660  Spaltensummen

Ab Zeile 750

mitteln.

Ab Zeile 810 Zeilensummen

Ab Zeile 900

oben gezeigten Formel.

Ab Zeile 1050 Tabelle auf Bildschirm

Ab Zeile 1190 Ergebnisse auf Bildschirm, und Menue (ab

Zeile 1330)

Ab Zeile 1400 Enderoutine

Ab Zeile 1440 Auswahl des Sicherheitsgrades (= Ermit-
tlung der Fehlerwahrscheinlichkeit) als Al-

Ab Zeile 1510 Dimensionierung der Tabelle mit den
x*-kritisch- Werten, und Datazeilen mit

ternative zu Zeile 330 ff.

den Werten.

Ab Zeile 1910 x* kritisch lesen.

Ab Zeile 2020 Tastaturabfrage.

Ab Zeile 2080 Tabelle drucken.

Ab Zeile 2250 Ergebnisse drucken.
Ab Zeile 2350 Bildschirmkomandos.
Ab Zeile 2470 Druckerkomandos.

(T. Metzler)

LISTING »CHITESTS, REMARK = »>REMXK.

C1> 10 "SRR EE R AR IR RN S
< 8> 20 '# Programm zum Chi-Quadrat-Test #

<47> 30 '#* (c) Thomas Metzler 1986...... *
C 4> 40 "S55 AR RERRRRRRRRRRRRRRARS
<86> 50 m=0

<17> 60 ZONE 10:GOSUB 2330
<55> 70 PRINT cls$; FNrahmeno$ (30):PRINT seite$"Programm
zum Chi-Quadrat-Test.";seite$:PRINT seite$;".....
... Thomas Metzler 1986 ";seite$:PRINT FNrahmenu$
(30):FOR i=1 TO 4000:1=1+1:NEXT {1
<82> 80 PRINT cls$ :PRINT " Chi-Quadrat-Test " :PRINT :
PRINT "Mit einer Sicherheit von X % soll geprift
werden, ob ein Zusammenhang zwischen zwei " :PRINT
: PRINT "Beobachtungen und ihren Ausprégungen bes
teht."
<81> 90 PRINT : PRINT " (Z.B. Leseverhalten und Geschlec
ht)": FOR i= 1 TO 3000:1 = i +1 :NEXT i
<64> 100 GOSUB 1510
< 7> 110 IF m = 1 THEN PRINT cls$
<12> 120 PRINT cls$: INPUT "Beobachtungspunkt 1 :";b%(1
) :b%$(1)=UPPER$ (b$(1)): PRINT FNcp$(1,21);b$(1);era
zeilrests$: PRINT :. INPUT "Beobachtungspunkt 2 :";
b$ (2): b$ (2)=UPPERS (b$ (2)) : PRINT FNcp$(3,21);b%$(2);
erazeilrest$
<20> 130
<46> 140 '#3:3¥22183353 Verte einlesen #3334 323
(13
<24> 150 :
<51> 160 PRINT :PRINT "Zeilenanzahl der Tabelle (Untert
eilung fir ";b$(1);") ?";:INPUT zeile:IF zeile >25
THEN PRINT cls$;FN rahmeno$ (38):PRINT seite$;"Zei
lenanzahl zu groB, bitte maximal 25";seite$:PRINT
FN rahmenu$ (38):GOTO 160

<87>

<52>
<32>
<93>
17>
<64>

64>

<94>

72>

27>
<19>

<31>
<93>

<16>
<45>

170 PRINT :PRINT "Spaltenzahl der Tabelle (Unterte
ilung fir ";b$(2);*) ?";:INPUT spalte: IF spalte >
8 THEN PRINT cls$;FN rahmeno$(36):PRINT seite$;"S
paltenzahl zu groB, bitte maximal 8";seite$:PRINT
FN rahmenu$ (36):GOTO 170

180. d=spalte

190 :

200 '#3###3¥# Freiheitsgrade ermitteln #¥e¥a%s:

210 :

220 freigrad = (spalte - 1) % (zeile - 1):IF freig
rad > 30 THEN GOTO 230 ELSE GOTO 290

230 PRINT:PRINT STRINGS$(50,"=");freigrad:PRINT "De
r Freiheitsgrad hat 30 iiberschritten:":PRINT "Die
Kombination von Zeilen und Spalten ist zu groB." :
PRINT “Bei 8 Spalten max. 5 Zeilen"

240 PRINT "bei 7 Spalten max. 6 Zeilen":PRINT “"bei
6 Spalten max. 7 Zeilen":PRINT "bei 5 Spalten max
. 8 Zeilen"

250 PRINT "bei 4 Spalten max. 11 Zeilen":PRINT "Be
i 3 Spalten max. 16 Zeilen ":PRINT “Bei 2 Spalten
25 Zeilen moglich": PRINT:PRINT "<W>= Veiterarbeit
en, <E>= Ende":prompt$= "WwEe":GOSUB 2020:0N antwo
rt GOTO 160, 160, 1380, 1380

260

270 ' ####### Dimensionierung der Felder #########
RERHERRRERARRARRRS

280 :

290 DIX feld$(zeile,spalte):DIX feld(zeile,spalte)
:DIM summez (zeile):DIM erwartungswert(zeile,spalte
) :DIM summes(spalte)

300

310 '####### Auswahl der Irrtumswahrscheinlichkeit
=> Sicherheitsgrad mit dem die ########. ... #¥H#H
## Hypothese zutreffem soll......... ... . ..coviinn
..................... fI2224224
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Berechnung des x*-Priifwertes nach der




Programme

<20
<91>
20>

< 4>

<81>

<19>

<45>

<19>
<39>

23>
<68>
<45>
<83>
<46>
<40>
<59>
<81>

27>
<39>

<31>
<46>

<35>
< 2>

<3%>
< 6>
27>
<19>
< 6>

23>
25>
73>

<29>
<62>
<89>
<7
70>
11>
<93>
<24>
<36>

<28>
<37>
<61>
< 6>
<36>
<42>

21>
<79>
<56>
71>
<94>
<3
<24>
<35>
<44>

320
330 PRINT cls$
340 PRINT : PRINT "Bitte die Irrtumswahrscheinlich

keit Alpha wahlen :"

INT "Alpha = 30.. % " :
PRINT “Alpha =. 5.. % "
¢ PRINT "Alpha =. 1.. % "

350 INPUT "Falls Alpha unbekannt ist bitte die <RE

PRINT "Alpha = 50.. % “: PR
PRINT "Alpha = 10.. % " :
: PRINT "Alpha =. 2.5 %

0.1

"
: PRINT "Alpha =. %

TURN-Taste> driicken “; alpha$ :IF alpha$ = "" THEN
GOSUB 1440 ELSE alpha = VAL (alpha$)
360 '.iiiiiiiiiiins ##----> Sicherheitsgrad aus F

ehlerwahrscheinlichkeit ermitteln ######

370 IF alpha = 50 OR alpha = 30 OR alpha = 10 OR a
lpha = 5 OR alpha = 2.5 OR alpha = 1 OR alpha = 0.
1 THEN GOTO 390 ELSE GOTO 380

380 PRINT cls$ : PRINT "Diese Eingabe ist ungiiltig
4™ « PRINT. GOTO 340

390 PRINT : PRINT "Alpha = “;alpha : PRINT

400 IF c=0 THEN sich.grad = 100-alpha ELSE sich.gr
ad = 99.9

410 :

420 ' #### Eingabe Kopfzeile, Kopfspalte und Verte
n der Tabelle #H##HA#ERHHARUARARSARES

430 :

440 FOR a = 0 TO zeile

450 FOR 1 = 0 TO spalte

460 IF a KD i = 0 THEN GOTO 500

=0 A

470 IF a = 0 AND i >= 1 THEN GOTO 520

480 IF 1 = 0 AFD a >= 1 THEN GOTO 540

490 IF a >= 0 AND i <= spalte THEN GOTO 560

500 PRINT cls$:feld$(a,i)=b%$(1) :feld$(a,i)=UPPERS
(feld$(a,i)) :feld$(a,1)=LEFT$ (felds$(a,i),8)+" "

510 GOTO 580

520 PRINT “Bitte ";i;". Unterteilung fir ";b$(2);"
eingeben: ";:INPUT feld$(a,i) : feld$(a, 1)=UPPERS
(feld$(a,1)): PRINT FNcp$(i,39+LEN(b$(2))); felds(a,
i);erazeilrest$: IF LEN(feld$(a,1))>8 THEN feld$(a,
1)=LEFT$(feld$(a,1),8)+"."

530 GOTO 580

540 PRINT invan$;:PRINT "Bitte ";a;". Unterteilung
fir ";b$(1);" eingeben: ";:INPUT felds$(a,i) :feld
$ (a, 1)=UPPERS$ (feld$(a, 1)) :PRINT invaus$: IF LEN(fel
ds$(a,1))>8 THEN feld$(a,i)=LEFT$(feld$(a,1i),8)+"."
550 GOTO 580

560 PRINT cls$: PRINT "Vert fir *;felds(a,0);" 7/ *
; feld$(0,1);" eingeben"; INPUT feld$(a,i) :IF LE
N(feld$(a,1))>8 THEN PRINT "Zahl zu groR, max. 8 S
tellen! Moment!":FOR q=1 TO 1500:q=q+1:NEXT q:GOTO
560

570 GOTO 580

580 NEXT i

590 NEXT a

600 :

610 '##### Berechnung der Randsummen #########E#ME
b2 22222227

620 :

630 :

640 'FEERFERERRY Spaltensummen. FEEEREER R RN RN
L2

650 :

660 FOR i 1 TO spalte

670 FOR a 1 TO zeile

680 feld(a,i) = VAL (felds$(a,i))

690 summes (i) = summes(i) + feld(a,i)

700 NEXT a

710 NEXT i

720

730 's¥s¥## StichprobengriéBe ermitteln #3#sdssysss
EER

740 :

750 FOR 1 = 1 TO spalte

760 sumstp = sumstp + summes(i)

770 NEXT i

780 :

790 '###¥¥¥333% Zeilensummen FEREEFEFFIRERERRRIRNG
(22222222

800

810 FOR a = 1 TO zeile

820 FOR 1 = 1 TO spalte

830 feld (a,i) = VAL (feld$(a,i))

840 summez(a) = summez(a) + feld (a,i)

850 NEXT i

860 NEXT a

870 :

880 '#¥#2#* Berechnung des Chiquadrat-Priifwertes #
EEi 222224

<39>
<78>
<85>
<70>
<52>

70>
<95>
<42>

71>
<10>
<31>
<98>
< 2>
< 5
< 8>
<11>
< 8>

<125
<11>
<14>
<74>
<62>
<88>
<57>

<59>
<98>
<47>
<19>
82>

25>
<97>

<91>

78>

<31>
<10>

<64>

<56>

<64>

<24>

< 5
<85>

<11>
<13>

<49>

< 9

890 :

900 FOR a = 1 TO zeile

910 FOR { = 1 TO spalte

920 feld (a,1) = VAL (feld$(a,i))

930 erwartungswert(a,i) = (summez(a) #* summes(i))
/ sumstp
940 differenz = feld (a,i) - erwartungswert(a,i)

950 differenzquadrat = differenz”2

960 quotient = differenzquadrat / erwartungswert (
a, i)

970 chipruef = chipruef + quotient

980 NEXT i

990 NEXT a

1000 :

1010 :

1020 '#*:#3# Tabelle ausgeben ¥#¥#¥3%%

1030 :

1040 :

1050 spalte = d:ZONE 10:PRINT cls$;"Unabhéngigkeit
suntersuchung zwischen ";b$(1);" und ";b$(2):PRINT

STRINGS (9, CHR$ (138) ) +b$ (2) +STRINGS (30— (9+LEN (b$ (2
))),CHR$ (138))

1060 FOR a = 0 TO zeile

1070 FOR 1 = 0 TO spalte

1080 PRINT feld$ (a,i),

1090 IF i = spalte THEN PRINT FN cp$(a+2,1)

1100 NEXT i

1110 NEXT a
1120 PRINT STRING$(90,CHR$(138)):PRINT "Ergebnisse
ausgeben = E, ";:PRINT “Neue Berechnung = N ":pro

mpt$="EeNn":GOSUB 2020

1130 OF antwort GOTO 1190,1190,1140,1140

1140 PRINT cls$:CLEAR: m=1:GOTO 60

1150 GOTO 1120

1160 :

1170 :'###### Ausgabe der Ergebnisse auf dem Bilds
chirm ##EREXHRRERFRERERARRERARNS

1180 :

1190 PRINT invaus$;cls$ :PRINT FN rahmeno$ (88):PRI
KT seite$; "Unabhangigkeitsuntersuchung zwischen *;
b$(1);" und ";b$(2) TAB(90)seite$:PRINT FN rahmenu
$(88)

1200 FRINT FNcp$(7,0);"Stichprobe = ";sumstp;" Ele
mente": IF sumstp = 0 THEN chipruef = 0

1210 PRINT FN cp$(7,50);“CHI-quadrat.... = "“;chipr
uef

1220 PRINT FF cp$(8,54),"prif"

1230 PRINT FN cp$(8,0):PRINT "Irrtumswahrscheinlic
hkeit Alpha = “;alpha;"%": PRINT “Sicherheitsgrad
= ";sich.grad;"%" PRINT "Freiheitsgrad =";freigr

ad

1240 GOSUB 1910:"' ####E##E. ... .. .. .. ....o0vonn —
CHI-Kritisch lesen............ f2222224

1250 PRIRT FN cp$(10,50);"Chi......... = ";chikrit

(freigrad, spalte)

1260 PRINT FN cp$(11,51);".. kritisch*

1270 PRINT: IF chikrit(freigrad,spalte) < chipruef

THEN PRIET invan$;FN rahmeno$(88):PRINT seite$;"Di
e Hypothese das Uabhingigkeit besteht muB verworfe
n werden." TAB(90)seite$ :ELSE GOTO 1290

1280 PRINT seite$;"Es besteht ABHANGIGKEIT zwische
n ";b$(1);" und ";b$(2) TAB(90)seite$:PRINT FN rah
menu$ (88); invaus$: GOTO 1330

1290 PRINT invan$;FN rahmeno$(88):PRINT seite$;" D
ie Hypothese kann bei diesem Sicherheitsgrad aufre
cht erhalten werden."TAB (90)seite$:PRINT seite$;"
Es besteht UNABHANGIGKEIT zwischen ";b$(1);" und "
i b$(2) TAB(90)seite$:PRINT FN rahmenu$(88); invaus$

1300 :

1310 '####¥#E Menue HEEAEAREREEENREUREERARERERRERE
HRRERRRAREERRREARRRARRRRRREAR NN RRBY

1320 :

1330 PRIRT FN cp$(20,0) : PRINT invaus$;FN rahmeno
$(22):PRINT seite$;"Neue Berechnung = N"TAB(24)sei
te$:PRINT seite$;"Tabelle zeigen = T"TAB(24)seite$
:PRINT seite$;"Ergebnisse zeigen = E" TAB(24)seite
s

1340 PRINT seite$;"Tabelle drucken = D" TAB(24)sei
te$:PRINT seite$;"Ergebnisse drucken = P";seite$:P
RINT seite$;invans$;" Ende = A ";invaus$ TAB(26)sei
te$: PRINT FN rahmenu$(22):prompt$="NnTtDdAaPpEe":G
OSUB 2020

1350 OF antwort GOTO 1360, 1360, 1050, 1050,2060,2060
, 1400, 1400, 2250, 2250, 1190, 1190

1360 PRINT cls$:CLEAR: m=1:GOTO 60

1nol
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Programme

<26>
<87>

<32>
23>

<10>
<93>

<16>
< 5>

< 3>
72>

<12>
<31>
<46>

< 9
<43>
28>
<75>
<76>
23>
<39>
77>
< 9
<89>
<53>
<98>
< 6>
<@
< 4>
<48>
<95>
<14>
<19>
<73>
<14>
<33>
<16>
< 3>
<79>
<41>
<63>
< 6>
< 5
<24>
87>
<38>
<47>
27>
<70>
<63>
<67>
<16>
<39>
72>

<17>
<64>
<68>
72>
<43>
<64>
<5
<93>
21
<44>
<28>

< 3>
<66>

1370 :

1380 ' ######## Programmende ##¥AREAHERIHHRHHRHRRE
HARRERBERRRRRRERARRERE AR RN

1390 :

1400 PRIRT cls$;invan$;FN cp$(25,10);FN rahmeno$ (6
): PRINT FHcp$(26,10);seite$;" ENDE “;seite$:PRINT
FNcp$(27,10) ; Firahmenu$ (6) ; invaus$; : LPRINT reset$;
:END

1410 :

1420 ' ###### Irrtumswahrscheinlichkeit aus dem Si
cherheisgrad ermitteln, umgekehrt ####¥##¥.... ###
### zu Zeile.. ff. ##EE####

1430 :

1440 PRINT cls$ : PRINT. " Dann bitte den Sicherhe

itsgrad eingeben ": PRIBT "Der Sicherheitsgrad kan
n 99.9 % " : PRINT TAB(26)"99.0 % ": PRINT TAB(26)
"97.5 %":PRINT TAB(26>"95.0 %" : PRINT TAB(26)"90.
0 %":PRINT TAB(26)>"70.0 %" : PRINT TAB(26)"50.0 %
"

1450 PRINT TAB(26)"betragen", INPUT sich.grad
1460 IF sich.grad = 99.9 THEF alpha=0.1 :c=1:RETUR
N

1470 alpha = 100 - sich.grad: ¢ = 0 :RETURN

1480 :

1490 ' ##### Tabelle mit den CHI-Quadrat Priifwerte
N HARRRRBEREREARRARRRRRERBRBRBRRBRERRRRE

1500 :

1510 DIX chikrit(30,7) : RESTORE 1520

1520 DATA .455,1.07,2.71,3.84,5.02,6.64,10.
1530 DATA 1.39,2.41,4.61,5.99,7.38,9.21,13.
1540 DATA 2.37,3.67,6.25,7.81,9.35,11.3, 16.
1550 DATA 3.36,4.88,7.78,9.49,11.1,13.3, 18.
1560 DATA 4.35,6.06,9.24,11.1,12.8,15.1,20.
1570 DATA 5.35,7.23,10.6,12.6,14.4,16.8,22.
1580 DATA 6.35,8.38,12.0,14.1,16.0,18.5, 24.
1590 DATA 7.34,9.52,13.4,15.5,17.5,20.1,26.
1600 DATA 8.34,10.7,14.7,16.9,19.0,21.7,27.
1610 DATA 9.34,11.8,16.0,18.3,20.5,23.2,29.
1620 DATA 10.3,12.9,17.3,19.7,21.9,24.7,31.

1630 DATA 11.3,14.0,18.5,21.0,23.3,26.2,32.
1640 DATA 12.3,15.1,19.8,22.4,24.7,27.7,34.
1650 DATA 13.3,16.2,21.1,23.7,26.1,29.1,36.
1660 DATA 14.3,17.3,22.3,25.0,27.5,30.6,37.
1670 DATA 15.3,18.4,28.5,26.3,28.8,32.0,39.¢
1680 DATA 16.3,19.5,24.8,27.6,30.2,33.4,40.
1690 DATA 17.3,20.6,26.0,28.9,31.5,34.8,42.
1700 DATA 18.3,21.7,27.2,30.1,32.9,36.2,43.
1710 DATA 19.3,22.8,28.4,31.4,34.2,37.6,45.
1720 DATA 20.83,23.9,29.6,32.7,35.5,38.9, 46.
1730 DATA 21.3,24.9,30.8,33.9,36.8,40.3,48.
1740 DATA 22.3,26.0,32.0,35.2,38.1,41.6,49.
1750 DATA 23.8,27.1,83.2,36.4,39.4,43.0,51.
1760 DATA 24.3,28.2,34.4,37.7,40.6,44.3,52.
1770 DATA 25.3,29.2,35.6,38.9,41.9,45.6,54.
1780 DATA 26.3,30.3,36.7,40.1,43.2,47.0,55.
1790 DATA 27.3,31.4,37.9,41.3,44.5,48.3,56.
1800 DATA 28.3,32.5,39.1,42.6,45.7,49.6,58.
1810 DATA 29.3,33.5,40.3,43.8,47.0,50.9,59.
=1
1 T

NWOARPONNWOIWOWOEENRTOWOORLR WA WD

1820 FOR freigrad TO 30
1830 FOR spalte =
1840 READ chikrit(freigrad,spalte)
1850 NEXT spalte

1860 NEXT freigrad

1870 RETURN

1880 :

1890 ' ###### Lesen Chi-Kritisch bei bestimmten Fr
eiheitsgrad und bestimmter Fehler- #####...... #H#
### wahrscheinlichkeit. (Angesprungen von 1180 )..
........................ #REXE

1900 :

1910 IF alpha = 50. THEN spalte

1920 IF alpha
1930 IF alpha
1940 IF alpha
1950 IF alpha
1960 IF alpha
1970 IF alpha
1980 RETURN
1990 :

2000 ' ####4# Tastaturabfrage #######¥RERHERRERRGRS
HREHRRURRERBERENBERBERREBRBRARBRRERRRRRRH

2010 :

2020 antwort$ = INKEY$:VHILE antwort$="" :antwort$
=INKEY$: VEKD

30. THENW spalte
10. THEF spalte

.. THEN spalte
2.5 THEN spalte
1.. THEN spalte
0.1 THEN spalte

LU | I | I | I |
6]

(L T T | I T I T A T
NO O~ WD -

<76>

<91>
<15>
<57>

21>
<15>
<72>
<35>
76>
<32>

< 6>
< 5
<60>
<56>
<84>
<11>
<42>
<74>

<
<10>
<74>

<16>
<81>

<74>

<96>

<62>

<97>-

<14>
<42>
<12>
<61>

<18>
<45>
<91

21>
<49>
<82>
<90>
<94>

<60>

<96>

<20>
<20>

26>
X7

<55>
<28>
L7
<20>
<40>

<20>

<87>

2030 antwort=INSTR(prompt$,antwort$):IF antwort=0
THEN GOTO 2020

2040 RETURN

2050 :

2060 '####### Tabelle drucken ###KFEHRHRENRERHRNE
HRERARERERERRAARRRERARERRERERIREAREREER

2070 :

2080 PRINT cls$;"Tabelle wird gedruckt"

2090 LPRINT :spalte = d:

2100 ZOBE 10:PRINT invan$; STRINGS (90,CHR$(138))
2110 LPRINT kompaktan$;FN links$(30)

2120 LPRINT STRING$(9,"=")+b$(2)+" -> “STRINGS (90-
(12+LEN(b$(2))),"=")

2130 FOR a = 0 TO zeile

2140 FOR 1 = 0 TO spalte

2150 LPRIRT feld$ (a,i),

2160 IF i = spalte THEN LPRINT
2170 NEXT i

2180 NEXT a

2190 LPRINT STRING$(90,"=")

2200 LPRINT :LPRINT :LPRINT kompaktaus$:PRINT inva
us$

2210 p=1:GOTO 1330

2220 :

2230 ‘'###### Ergebnisse drucken ####HRHREHREARUEES
HREARREARRARREARREAREARBRARRERHREHRBENR

2240 :

2250 PRINT invaus$ : PRINT cls$;"Ergebnisse werden
gedruckt": LPRINT kompaktan$;FN 1links$(30);"Unabh
angigkeitsuntersuchung zwischen ";b$(1);" und ";b$

(2):LPRINT: LPRINT: LPRINT "Stichprobe = ";sumstp;"
Elemente " TAB (50)"Chi-quadrat.... = ";chipruef
2260 LPRIET TAB(SO0)®...vsswnvs prif":PRINT STRINGS

(90,CHR$(138))

2270 GOSUB 1910 :LPRINT:LPRINT "Irrtumswahrscheinl

ichkeit Alpha = ";alpha;"%" TAB(S0)"Chi....... ="

jchikrit (freigrad,spalte): LPRINT "Sicherheitsgrad
= ";sich.grad;"%" TAB(50)".. kritisch": LPRINT "F

reiheitsgrad =";freigrad

2280 LPRINT : IF chikrit(freigrad,spalte) < chipru

ef THEN LPRINT "Die Hypothese das Uabhéngigkeit be

stebt muR verworfen werden.":LPRINT "Es besteht. A

BHANGIGKEIT. zwischen ";b$(1);" und ";b$(2) :LPRIN

T kompaktaus$: GOTO 2300

2290 LPRINT " Die Hypothese kann bei diesem Sicher

heitsgrad aufrecht erhalten werden.":LPRINT "Es be

steht UNABHANGIGKEIT zwischen ";b$(1);" und ";b$(2
) :LPRINT kompaktaus$:GOTO 2300

2300 IF p=1 THEN LPRINT form$

2310 PRINT cls$ :GOTO 1330

2320 :

2330 ‘'######## BILDSCHIRMKOMANDOS ####K#HHKERNREMY

HEHRARHBEAFERARERBRBEAREARARARAREARARERSE

2340 :

2350 esc$=CHR$(27)

2360 cls$=esc$+"E"+tesc$+"H": 'Bildschirm loschen, C
ursor oben links

2370 invan$=esc$+"p":'invers an

2380 invaus$=esc$+"q":' invers aus

2390 erazeilrest$=esc$+"K":' zeilenrest léschen

2400 seite$=CHR$(133):' ergibt

2410 DEF FN rahmeno$ (x)=CHR$ (134)+STRINGS (x, CHRS (1
38))+CHR$(140):' rahmenoberteil mit langex zwische
n den ecken

2420 DEF FN rahmenu$ (x)=CHR$ (131)+STRINGS (x, CHR$ (1
38))+CHR$ (137): ' rahmenunterteil analog.. oberteil
2430 DEF FN cp$(z,s)=esc$+"Y"+CHRS (32+2z)+CHR$ (32+s
):' cursor in zeile z und spalte s setzen

2440 :

2450 ' ###### DRUCKERKOMANDOS #######HKEXNRLRARENS
HREARARERERERRARBREREAREARARARAR AR AR

2460 :

2470 DEF FN links$ (x)=CHR$(27)+"1"+CHR$ (x):"'liker
rand x zeichen momentaner schrift

2480 form$= CHR$(12):' seitenvorschub

2490 reset$=CHR$ (27)+"8§"

2500 kompaktan$=CHR$(15):'17 zeichen/zoll an

2510 kompaktaus$=CHR$(18):'17 zeichen/zoll aus
2520 unterstran$=CHR$(27)+"-"+"1":' unterstreichen
an

2530 unterstraus$=CHR$(27)+"-"+"0":' unterstreiche
n aus

2540 IF m=0 THEN RETURN ELSE PRINT "Moment bitte":
GOTO 100
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Di
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Maske'
Sinus/Ca
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Programme

ASSEMBLER/
DISASSEMBLER

Der (die?) Schneider JOYCE wird mit zwei Assemblern
ausgeliefert. MAC.COM und RMAC.COM auf Seite
drei der Systemdisketten. Warum also noch einen As-
sembler schreiben? Das Betriebssystem CP/M wurde fiir
den Prozessor 8080 geschrieben, also miissen sich die
unter CP/M laufenden Programme an den Befehlssatz
des 8080 halten. Im JOYCE ist aber eine Z80-CPU ein-
gebaut, diese hat einen gegeniiber dem 8080 stark er-
weiterten Befehlssatz, der aber alle Befehle des 8080
beinhaltet. So konnen Programme, die fiir den 8080 ge-
schrieben wurden auch auf dem Z80 laufen. Die Nut-
zung der zusitzlichen Befehle des Z80 mit Hilfe eines
8080-Assemblers ist, wie man sich sicher denken kann,
nur auf Umwegen moglich, weiterhin werden die Be-
fehle die beide Prozessoren kennen von 8080- und
7Z.80-Assemblern unterschiedlich benannt. Es gibt also
einige Hiirden zu iiberwinden, wenn man ein
Z80-Programm mit einem 8080-Assembler iibersetzen
will. Ein Weg diese Hiirden zu umgehen ist, einen As-
sembler fiir den Z80 zu schreiben.

Es gibt schon einige in BASIC geschriebene Assembler fiir
den Z80-Prozessor, diese haben aber oft den Nachteil, daB3
sie fiir das eigentliche Maschinenprogramm und den zu-
gehorigen Quelltext verhiltnismédBig wenig Platz lassen.
Auf dem CPC 464 ist es sicher auch der einzig verniinfti-
ge Weg Programm, Quelltext, erzeugtes Maschinenpro-
gramm und Tabellen gleichzeitig im Speicher zu haben,
vor allem dann, wenn man mit dem Datenrecorder und nicht
mit einem Diskettenlaufwerk arbeitet. Auf dem JOYCE
wird aber ein Grofiteil des Speichers schon durch den
BASIC-Interpreter belegt, der ja im Gegensatz zu den
CPC’s von Diskette geladen werden mufB. Fiir grofiere
Quelltexte bleibt da kein Platz mehr. Also lege man Quell-
text, Maschinenprogramm und Tabellen auf der Diskette
ab, mit der Verwaltung von Direktzugriffsdateien wie das
Mallard-BASIC sie bietet kein grofies Problem. Zumindest
fiir die Zwischendateien, die am Programende sowieso wie-
der geloscht werden nimmt man natiirlich zweckméBiger-
weise die RAM-Disk (Laufwerk M:).

Den Quelltext fiir den Assembler erstellt man, sofern er
200 Zeilen nicht iiberschreitet, am einfachsten mit dem
BASIC-Editor RPED.BAS. Ist der Text ldnger, dann gehts
am einfachsten mit LocoScript. Da der Assembler einen
LocoScript-Text aber nicht direkt verarbeiten kann, muf
dieser als ASCII-Text gespeichert werden. (Option
f7=Modus in der Diskverwaltung). Wer will kann natiir-
lich auch den CP/M Editor ED.COM benutzen, das spart
zwar das léstige Riicksetzen des Computers (SHIFT/EX-
TRA/EXIT) beim Wechsel von LocoScript zu CP/M, aber
ED ist halt nicht sehr komfortabel. Jeder andere Textedi-
tor ist natiirlich auch geeignet, soweit er eine ASCII-Datei
erzeugen kann.
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Z80-4S5SSEMBLER
§1986 by_ﬁndree Freystatzky

ke Dateinamen (, DIR oder #) eingeben !
dschirnlisting :
Listdatei : Ja

Bit
Bil

Bitte Datemaaen ( DIR oder ¥) eingeben : asstest.asc

om0tk Fehlor Ny 15 Nicht erlaubter Uorwartshezug
18 ¢i0d 0 ORG ACGORH
20 0104
30 0105 &
46 4106 60 NOP
50 0107 C9 RET
Laheltabelle :

Programa : ASSTES'I
Lange : 08 es
Start : @100H

1 Fehler
0k

Der Assembler erwartet die Zeilen des Quelltextes in fol-
gender Form:

nr label befehl operand ;kommentar
Hierbei bedeuten

nr:
Eine Zeilennummer, die der Assembler z.B. bei einer Feh-
lermeldung mit ausgibt, um das Auffinden des Fehlers zu
erleichtern. Die Angabe einer Zeilennummer ist optional,
das heifit sie muf nicht angegeben werden. Fehlt sie, so
numeriert der Assembler die Zeilen fortlaufend durch.

label:

Ein symbolischer Name fiir die aktuelle Programmadres-
se. Die angabe eines Labels ist ebenfalls optional. Ein La-
bel wird normalerweise benutzt, um das Ziel eines Sprunges
oder Unterprogrammaufrufes zu kennzeichnen.

befehl:
Ein giiltiger Z80-Befehl oder eine Assembler-Pseudo-
Anweisung (s.u.).

operand:

Ein oder mehrere durch Komma getrennte Operanden, so-
weit der vorstehende Z80-Befehl oder die Assembler-
Pseudo-Anweisung diese benotigt.

kommentar:

Der mit einem Semikolon (»;«) eingeleitete Kommentar
dient dazu, dem Programmierer die Maschinenbefehle zu
erldutern, vom Assembler selbst wird der Kommentar
iberlesen.

Als Trennzeichen zwischen den einzelnen Elementen der
Zeile sind beliebig viele Lerrzeichen und/oder TAB’s er-
laubt. Am Zeilenanfang ist kein Leerzeichen notig.
Benotigt ein Z80-Befehl zwei Operanden, so sind diese
durch ein Komma getrennt einzugeben. Zwischen den
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286-DISASSEMBLER
61986 by Andref Freystatzky

R oder Disk ,.. : §M
Bildschiralisting : Jf
Listdatei .,.,... ¢ JA
Name der Datei .. : test
Druckerlisting .. : NEIN
i tadrasse .... :gﬁﬁ
ndadresse ....., : &He
Datei : --RAM--  Start : &HCO®¢ Ende : &HCFIF
4 NOP
foas 08 Bl
Cﬂ% 689 LD %.C
i B K
Co07 18 19 JR $427 )AHCe22
€009 29 AP  HL,HL
Sge 0 NOP
B oD DEC C
CooC 00 ;3;
(00D
COOE  3C I A
COoF €3 Ad  HL,BC
(010 20 20 JR  NZ,$+34 )aHCe32
12 SiC 8

den Operanden und dem Komma diirfen keine(!) Leerzei-
chen stehen.

Ob die Befehle und Anweisungen in GroB- oder in Klein-
buchstaben eingegeben werden bleibt dem Anwender iiber-
lassen. Das Programm unterscheidet nicht zwischen GroB3-
und Kleinschreibung und wandelt intern. alle Buchstaben
in GroBbuchstaben um.

Der Assembler verarbeitet den gesamten Umfang der
Z80-Befehle, sowie einige Pseudo-Anweisungen. Das Be-
fehlsformat entspricht im wesentlichen dem von Zilog an-
gegebenen, mit einer Ausnahme, die allerdings nicht sehr
gravierend ist. Der Befehl > EX AF,AF’ < muf in der
Form > EX AF,AF’ < eingegeben werden, der Apo-
stroph(Shift #) am Ende muB also weggelassen werden.
Dies vereinfacht fiir das Programm die Erkennung von Text
der als Zeichenkette verarbeitet werden soll und durch eben
diesen Apostroph am Anfang und am Ende dieses Textes
kenntlich gemacht wird.

Nach dem Start des Assemblers meldet sich dieser nach
einer kurzen Wartezeit mit der Aufforderung:

Bitte Dateinamen (DIR, oder #) eingeben :

Die Eingabe von »DIR« gibt das Inhaltsverzeichnis der Dis-
kette aus. Falls gewiinscht, kann die Anzeige durch Ein-
gabe eines nachfolgenden Dateinamens, der die
CP/M-iiblichen Wildcards enthalten darf, eingeschrénkt
werden. z.B.:

’dir prog??.*’

Die Eingabe von » # « fiihrt in ein Unterprogramm, in dem
die Grundeinstellungen des Assemblers gedndert werden
kénnen. Andern kann man:

Ja/Nein
Ja/Nein

1) Bildschirmlisting
2) Listdatei

1’87 Joyce-Sonderheft

3) Zieldatei
4) Ziellaufwerk

.COM/.DAT
A:/M:

Bei den Optionen mit Ja/Nein Antwort wird durch die Ta-
ste » +« oder »[ +]« das »Ja« gesetzt, durch » —« oder »[ —]«
das »Nein« und mit allen anderen Tasten bleibt die vorge-
gebene Antwort unverdndert. Bei den Optionen 3) und 4)
wird durch die Taste »—« oder »[—]« die jeweils andere
Moglichkeit ausgewdhlt, alle anderen Tasten bewirken keine
Anderung.

Wird bei Punkt 3) eine ».COM<«-Datei als Zieldatei gewahit,
so erzeugt der Assembler eine Datei, die so wie sie ist di-
rekt ausgefiihrt werden kann (wie es sich fiir eine .COM-
Datei gehort). Wihlt man eine ». DAT«-Datei, so erzeugt
der Assembler eine Datei, in der durch Kommata getrennt
die Werte der einzelnen Bytes in BASIC-lesbarer Form an-
gegeben sind. Diese Datei kann z.B. von einem BASIC-
Programm per »INPUT # « gelesen und in den Speicher
»gepokt« werden.

Wird nach der Eingabeaufforderung ein Dateiname einge-
geben, so sucht das Programm diese Datei und beginnt mit
der Assemblierung. Wird der Dateiname ohne Extension
(das ist der Teil nach dem Punkt) eingegeben, dann wird
der Name automatisch durch ».Z80« ergénzt.

Fiir die Angabe von Operanden im Quelltext bestehen fol-
gende Moglichkeiten:

— 1234
Dezimalzahlen, keine besondere Kennzeichnung nétig.

— &HI12F oder — OAB1H

Hexadezimalzahlen. In der zweiten Schreibweise ist zu be-
achten, dafB} das erste Zeichen eine Ziffer sein muB}, ggf.
ist eine fiihrende Null anzugeben.

— DAY

ASCII-Zeichen, das oder die Zeichen miissen in Apostro-
phe eingeschlossen werden. Die Zeichen werden durch den
ihnen in der ASCII-Zeichentabelle zugeordneten Wert
ersetzt.

— name
Ein beliebiger Name mit bis zu sechs Zeichen Linge. Der
Name darf nicht mit dem Name eines Z80-Befehls iiber-
einstimmen. Dem Namen muf} irgendwann innerhalb des
Quelltextes ein Wert zugeordnet werden, aber nicht unbe-
dingt bevor er benutzt wird.

-$
Das $-Zeichen zur Kennzeichnung der aktuellen Program-
madresse.

Eine beliebige Summe oder Differenz aus den oben genann-
ten Moglichkeiten z.B. > &H80+ ’z’-offset <. Einschrén-
kend gilt hier, daB} ein in einer Summe auftretender Name
schon zum Zeitpunkt der Ubersetzung einen definierten
Wert haben muB, die Zuweisung eines Wertes zu diesem
Namen (im Bsp. offset) muB} also im Quelltext vor der Sum-
menbildung erfolgen.
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Die zur Verfiigung stehenden Assembler-Pseudo-
Anweisungen

— ORG wert

Dient dazu den Programmzéhler am Programmbeginn auf
einen bestimmten Wert zu setzen, die Startadresse des Pro-
gramms. Wird keine ORG-Anweisung gegeben, so nimmt
dieser Assembler eine Startadresse von &H100 an, die
Startadresse von CP/M-Programmen.

— EQU

In der Form > name EQU 1234 <. d.h. Dem Namen »na-
me« wird ein bestimmter Wert zugeordnet (in diesem Fall
1234). Der Wert kann wie alle Operanden in einer der oben
genannten Formen angegeben werden, kann also eventuell
auch ein Name sein (dieser miifite dann allerdings schon
einen festen Wert haben).

— DEFB OFH oder — DB 122

Damit wird dem ndchsten Byte im Programm ein bestimm-
ter Wert zugewiesen (hier OFH=15 bzw. 122). Der Ope-
rand kann natiirlich auch hier in jeder der oben genannten
Formen angegeben werden.

— DEFW &HOF3C oder — DW wert

Hiermit wird dem nichsten Wort (zwei Byte) ein Wert zu-
gewiesen, dabei wird das niederwertige Byte zuerst im Spei-
cher abgelegt, wie dies auch bei allen Z80-Befehlen die
mit 2Byte-Worten arbeiten tiblich ist.

— DEFM ’Text’ oder — DM ’Hallo’
Um einen Text im Speicher abzulegen, den man z.B. von
einem Maschinenprogramm aus ausgeben will.

— DEFS 17 oder — DS OFH

Dieser Befehl schreibt nicht die dahinter angegebene Zahl
in den Speicher, sondern reserviert an dieser Stelle im Pro-
gramm die angegebene Zahl an Speicherzellen (im Bsp.
17 bzw. OFH=15 Byte). Dies ist z.B. wichtig um im Pro-
gramm Platz fiir Daten zu schaffen, denen man aber noch
keinen bestimmten Wert zuweisen will.

— END

Dieser Befehl sagt dem Assembler, da er das Ende des
Programms erreicht hat. Text der jetzt eventuell noch folgt
braucht nicht beachtet zu werden. Achtung! Dieser Befehl
entspricht nicht dem END in BASIC, was danach folgt wird
wirklich nicht beachtet und auch nie iibersetzt.

Die wichtigsten Variablen des Programms in einer
Ubersicht.

esc$,bel$:
Bildschirmsteuerzeichen

bf$(5):
In diesen Textvariablen stehen die Namen samtlicher
Z80-Befehle und Pseudo-Anweisungen drin.

befi(12):
Die Werte der 12 Befehle die in bf$(2) stehen, diese er-
zeugen alle nur ein Byte und bendtigen keine Operanden.
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befii(20):
Die Werte der Befehle in bf$(3). : Das zweite Byte dieser
Befehle das erste Byte ist bei allen &HED.

reg$(7):

Die Namen der 8-bit-Register.

red$(3):

Die Namen der 16-bit-Register (auBer IX,IY,SP).

bed$(7):
Die Namen der Sprungbedingungen.

femax:
Die Anzahl der verschiedenen Fehlermeldungen.

fe$(..):
Ebendiese.

vlist,dlist:
Bildschirm-, Datei- Listing Ja/Nein.

comdat:
Gibt an, ob eine ».COM«- oder eine ».DAT«-Datei ge-
wiinscht wurde.

Ilwz$:
Das Ziellaufwerk.

Iwtemp$:
Das Laufwerk, auf das die temporéren Dateien sollen, die
am Programmende wieder geldscht werden.

feanz:
Anzahl der aufgetretenen Fehlermeldungen.

zeile:
Die Zeilennummer im Quelltext.

Izeil:
Die Zeilennummer in der Listdatei, falls eine da ist.

adr;:
Die aktuelle Adresse im Programm.

start;:
Die Startadresse des Programms

a$(3):
Da kommt die gelesene Zeile rein, wenn sie aufgespalten
wird.

byte(4):
Da kommen die bis zu vier Bytes rein, aus denen ein ein-
zelner Z80Befehl bestehen kann.

datq,datz...:
Die Nummern der Dateien.

datg$...:
Deren Namen.

lbez$:
Labeldateipuffer fiir Labelnamen.

Iwrt$:
-- “ —- fir Labelwert.
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lprv$:

-- “ -- Zeiger auf den vorhergehenden Eintrag.
Inxt$:

-- “ -- Zeiger auf den folgenden Eintrag.

u...:

So ahnlich fiir die Datei der undefinierten Label.

lang:
Befehlslinge in Byte.

ds:
Anzahl der freizuhaltenden Bytes im DEFS-Befehl.

zei$,zeile$:
Inhalt der gelesenen Zeile.

bfnr:
Die Nummer des aktuellen Befehlsstrings bf$(bfnr).

zeiger:
Zeiger auf den Befehl innerhalb von bf$(..).

Xypos:
Zeiger auf die Position von »IX« bzw. »IY« innerhalb des
Operanden.

opl$:
Erster Operand, falls der Befehl zwei hat.

op2$:
Dann der zweite Operand.

Dies sind noch lange nicht alle Variablen im Programm.
Ich hoffe aber, daB die anderen sich durch ihre Namen teil-
weise selbst erkldaren, oder der Sinn der Variablen aus dem
Zusammenhang deutlich wird. Die kurzen Variablennamen,
die aus ein oder zwei (oft gleichen) Buchstaben bestehen
haben oft nur Zwischenspeicheraufgaben und sind nicht im
ganzen Programm giiltig.

Der vorliegende Disassembler erlaubt es, den Speicherin-
halt des Rechners, oder den Inhalt einer Programmdatei
zu disassemblieren. Es bestehen mehrere Mdoglichkeiten,
das Listing auszugeben. Die Ausgabe kann auf dem Bild-
schirm, in eine Datei und/oder auf den Drucker erfolgen.
Das Programm fragt die gewiinschte Konfiguration zu Be-
ginn ab. Zu den einzelnen Fragen gibt das Programm je-
weils eine mogliche Antwort vor. Die Antwort kann
entweder durch eine der Tasten »+«, »[+]«, »J«, »Y«,
<RETURN >’ oder Leerzeichen angenommen, oder durch
»—«, »[—]« oder »N« abgelehnt werden.

Bei Adresseingaben kann entweder eine Adresse angege-
ben werden, oder der Vorschlag des Programms durch
driicken der < RETURN > -Taste angenommen werden.
Der Abbruch der laufenden Ausgabe ist jederzeit mit Hil-
fe der < EXIT > -Taste moglich. Beim Abbruch, oder wenn
der angegebene Bereich abgearbeitet ist, fragt das Pro-
gramm, wie es weitergehen soll. Abhédngig von der An-
twort geschieht folgendes:
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— 1) neuer Bereich

Das Programm erfragt einen neuen Adressbereich. Die
Ausgabe auf Diskette erfolgt, wenn eine Listdatei ge-
wiinscht ist, in dieselbe Datei.

— 2) neue Datei

Eine eventuell vorhandene Listdatei wird geschlossen, das
Programm erfragt alle Optionen neu. Achtung! Wenn fiir
die nédchste Listdatei ein schon bestehender Name angege-
ben wird, so wird die alte Datei gelscht.

— 3) Programmende
Eine eventuell vorhandene Listdatei wird geschlossen und
das Programm wird beendet.

Bei der Eingabe des Listing ist in den DATA-Zeilen auf
korrekte GroB- und Kleinschreibung zu achten, da das Pro-
gramm an den Kleinbuchstaben »nn«, »n« und »d« erkennt,
ob der Z80-Befehl noch Zahlenwerte als Operanden be-
notigt. Hierbei kennzeichnet »nn« einen 16-bit-Wert, »n«
einen 8-bit-Wert und »d« eine Sprungdistanz.

Bei relativen Spriingen (JR, DJNZ) gibt der Disassembler
zusitzlich zur Sprungdistanz auch noch die absolute Sprung-
adresse an.

Bis auf die Ausgabe der Sprungdistanzen und der Displa-
cements bei den Indexregistern sind alle Ein- und Ausga-
ben Hexadezimal. Bei den Adressen und den Byte-Inhalten
im Listing wird dies nicht extra angezeigt. Bei den Ope-
randen der Z80-Befehle sind Hexadezimalwerte durch ein
vorangestelltes »&H« kenntlich gemacht.

Bei der Eingabe der Datenamen der Quell- und der List-
datei ist die Angabe einer Extension nicht notig. Der Na-
me einer Quelldatei wird falls notig automatisch durch
».COM« ergénzt, der Name einer Listdatei durch ».LST«.
AuBerdem wird eine Listdatei, wenn nicht explizit anders
angegeben, auf Laufwerk »M:« gespeichert. Will man die
Listdatei behalten, so mufl man also entweder Laufwerk
»A:« explizit angeben, oder die Datei vor dem Ausschal-
ten des Rechners auf Laufwerk »A:« kopieren.

Variablenliste:
esc$,bel$,bs$, crif$:
invon$,invoff$:

Bildschirmsteuerzeichen
Bildschirmsteuerzeichen

true,false: Wahrheitswerte

ok$,ko$: Giiltige Tasten fiir
Ja/Nein-Abfragen

a,a$: Diverse Zwischenspeiche-
raufgaben

1,i$: Diverse Zwischenspeicher-
aufgaben

n: Diverse Zwischenspeiche-
raufgaben

dateiende: Flag Dateiende

dlist: Flag Listdatei

index: Flag Indexregister »IX«,

»IY «
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ok:

plist:
ram:
vlist:

arith$:

aus$:
bef$:
befehl$:

bitbef$:
nam$:
register$:

shift$:

xinh$:

anfang:

bit7:
bit5:
bit2:
dis:

ende:

ist:

offset:

wert:

Wwi!

xblock:

xbyte:

52 Joyce

Flag Riickgabewert der
Ja/Nein-Abfrage

Flag Druckerlisting
Flag RAM oder Disk
Flag Bildschirmlisting

Feld Die Arithmetik &
LogikBefehle

Ausgabetext
Befehlsname

Feld Die restlichen
Z.80-Befehle

Feld Die Einzelbitbefehle
Name der Quelldatei
Feld Die Z80-Register

Feld Die Rotations &
SchiebeBefehle

Dateipuffer der Quelldatei

Anfangsadresse des zu di-
sassemblierenden Bereichs

bit7 und bit6 des Bytes
bit5 bis bit3 des Bytes
bit2 bis bit0 des Bytes

Displacement fiir die In-
dexregister

Endadresse des zudisas-
semblierenden Bereichs

Ist-Adresse im zu disas-
semblierenden Bereichs

Startadresse der Quelldatei
(&H100 bei ».COM«-
Dateien)

16-bit-Wert
Wert des aktuellen Bytes

Zwischenspeicher bei Be-
rechnung von 16-bit-
Werten

Aktueller 128-Byte-Block
in der Quelldatei

Aktuelles byte in dem
Block

Zeilenzéhler fiir Bildschir-
mausgabe

(A. Freystatzky)

LISTING »ASSEM <, REMARK = >REM<

<20>
<43>

<56>
<29>
<60>
<91>
< 0>

<14>
<46>
<35>
15>

97>
<88>
<10>
97>
<81>
<88>

<45>

<70>
<20>
< 8
73>
<94>
<53>
<60>
<48>

<94>
<46>

<13>
<75>
<37>

<11>
<39>

<19>
<16>

<89>

<30>

28>
<43>
<46>
<14>
<35>
<15>

<45>

<90>

<34>
<39>
<46>
62>
66>
<16>
<88>
25>
<59>
<15>

<73>

<61>
45>

10000 ' Z80-Assembler Version vom 24.08.86
10010 Y=——====——= Hauptprogramm

10020 GOSUB 10180 :' --> Startmeldung

10030 GOSUB 10260 :' =-> Initialisierungen

10040 GOSUB 10690 :' --> Eingaben

10050 GOSUB 11190 :' --> Dateien &ffnen

10060 GOSUB 11610 :' --> Zeile lesen und aufspalte
n

10070 VHILE NOT dateiende

10080.. GOSUB 11930 :' --> Zeile interpretieren
10090.. GOSUB 15250 :' --> Ausgaben

10100.. GOSUB 11610 :' --> Zeile lesen und aufspal
ten

10110 VEND

10120 GOSUB 15870 :' --> Labelliste

10130 GOSUB 16210 :' --> Fertigmeldungen

10140 GOSUB 16380 :' --> Dateien schlieBen

10150 END

10160 * - -
10170 Yememimiman Startmeldungen -—----—-———------
10180 PRINT

10190 PRINT" "

10200 PRINT*. Z8 0 - ASSEMBLER. "

10210 PRINT" $1986 by AndreB Freystatzky "

10220 PRINT* "

10230 PRINT

10240 RETURN

10250 '-----——m—- Initialisierungen --—-—-—-------

10260 DEFINT a-z

10270 esc$=CHR$(27):bel$=CHR$ (7): bs$=CHR$(8): tabs$=
CHR$(9) : cr1£$=CHR$ (13) +CHR$ (10)

10280 invon$=esc$+"p":invoff$=escs$+'q"

10290 jas$="J"+invon$+"a"+invoff$+bss+bss

10300 nein$="N"+invon$+"ein"+invoff$+bss$+bss+bss+b
s$

10310 °*

10320 DIM bf$(5),befi(12),befii(20),reg$(7),reds (3
), bed$(7)

10330 *

10340 bfs$(1)>="LD. JR. DJNZCALLRET JP. INC DEC PUSH
POP RST IN, OUT IM. EX. ADD ADC SUB SBC AND XOR OR
. CP. RLC RRC RL. RR. SLA SRA SLL SRL BIT RES SET
L]

10350 bf$(2)="CCF CPL DAA DI. EI. EXX HALTNOP RLA
RLCARRA RRCASCF *

10360 bf$(3)="CPD CPDRCPI CPIRIND INDRINI INIRLDD
LDDRLDI LDIRNEG OTDROTIROUTDOUTIRETIRETNRLD RRD *
10370 bf$(4)="ORG END DB. DV. DM. DS. DEFEDEFVDEFM
DEFS"

10380 bf$(5)="EQU *

10390 '

10400 RESTORE 10420

10410 '

10420 DATA 3F,2F,27,F3,FB,D9,76,00,17,07, 1F, OF, 37
10430 DATA A9, B9, Al,B1, AA,BA, A2, B2, A8, B8, AO, BO, 44,
BB, B3, AB, A3, 4D, 45, 6F, 67

10440 FOR 1=0 TO 12:READ 1$:befi (i)=VAL("&H"+i$):¥
EXT

10450 FOR 1=0 TO 20:READ i$:befii (1)=VAL("&H"+i$):
NEXT

10460 '

10470 DATA B,C,D,E,H,L, (HL),A

10480 DATA BC, DE,HL, SP

10490 DATA §Z,Z,NC,C,PO,PE,P, X

10500 FOR 1=0 TO 7:READ reg$(i):NEXT
10510 FOR i=0 TO 3:READ red$ (i): NEXT
10520 FOR 1=0 TO 7:READ bed$ (i):NEXT
10530

10540 femax=17:DIM fe$(femax)

10550 DATA “"Syntaxfehler","Operand zuviel","Unbeka
nnter Fehler","Operand fehlt","Syntaxfehler im Ope
randen”,"Ungiiltiger Labelname","Label zu lang","Do
ppelt definiertes Label","Zahl zu groB","Nicht erl
aubtes Zeichen","Wertebereich iberschritten"

10560 DATA “"Ungiiltiger Dateiname","Datei nicht gef
unden", "Sprungdistanz zu gro8","Nicht erlaubter Vo
rwartsbezug","ORG nicht erlaubt”,"END erwartet"
10570 FOR i=1 TO femax:READ fe$ (i):NEXT

10580 '
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<33> 10590 true=-1:false=0 <85> 11050 IF ERR=53 THEN PRINT fe$(13)bel$: RESUME NEXT
<56> 10600 vlist=true:dlist=true:dateiende=false:condat <85> 11060 IF ERR=64 THEN PRINT fe$(12)bel$: RESUME NEXT
=true:1lwz$="M:":lwtemp$="M:" <13> 11070 PRINT“Fehler “ERR"in"ERL":end
<20> 10610 ' <837 11080 'so—ss=essw Datei suchen -——==———==—==—=—---
< 1> 10620 feanz=0:zeile=0:1zeil=0 -=
<28> 10630 ' <46> 11090 i=INSTR(i$,":")
<32> 10640 adr!=&H100:start!=adr! <95> 11100 IF i1=0 THEN lw$="" ELSE 1w$=LEFT$(i$,1i):18=M
<53> 10650 DIH a$(3), byte(4) ID$(i$,1i+1)
<40> 10660 <86> 11110 i=INSTR(is,".")
<84> 10670 RBTURH <45> 11120 IF i=0 THEFN nam$=i$:typ$=".Z80" ELSE nam$=LE
<75> 10680 '---—-————- Eingaben e FT$(i8$,1-1): typ$=MID$ (i3, 1)
== <37> 11130 ON ERROR GOTO 11050
<36> 10690 ok=false <33> 11140 i$=FIND$ (lw$+nam$+typ$)
< 9> 10700 VHILE NOT ok <23> 11150 ON ERROR GOTO 0
< 8> 10710.. INPUT"Bitte Dateinamen (,DIR oder #) einge <23> 11160 IF i$="" THEN PRINT fe$(13)bel$ ELSE IF STRI
ben : “,1i$:1i$=UPPER$(i$) P$(1$)=LEFT$ (nam$+SPACE$(8),8)+typ$ THEN ok=true
<52> 10720.. j$=LEFT$ (i$+"... ",4) <71> 11170 RETURN
<48> 10730.. IF j$="#.. " THEN GOSUB 10770 ELSE IF j$=" 83> 11180 *sumwssmmes Dateten Sffnen —<—r-—sssrmssones
DIR " THEN GOSUB 10990 ELSE GOSUB 11090 ==
<28> 10740 VEND <35> 11190 MEMORY ,,6
<79> 10750 RETURN <88> 11200 ' wemsmesax Quelldatei zum Lesen 5ffnen ----—
< 8 10760 V=r——r=———= #, Grundeinstellungen andern --- B
== <73> 11210 datq=1:datq$=1wS$+nam$+typs$:OPEN "I",datq,dat
<48> 10770 PRINT"Bildschirmlisting : “;:IF vlist THEN P q$
RINT ja$; ELSE PRINT nein$; <73> 11220 ' ~——=-———- Zieldatei &ffnen --———-————————-
<67> 10780 GOSUB 10920:IF i>0 THEN vlist=true ELSE IF i B
<0 THEN vlist=false < 4> 11230 datz=2
<20> 10790 IF vlist THEN PRINT"Ja. " ELSE PRINT"Nein" <12> 11240 IF comdat THEN datz$=".COM* ELSE datz$=".DAT
<29> 10800 PRINT"....... Listdatei : ";:IF dlist THEN P "
RINT ja$; ELSE PRINT nein$; < 4> 11250 datz$=lwz$+nam$+datzs$: IF FINDS (datz$)<>"" TH
< 6> 10810 GOSUB 10920: IF i>0 THEN dlist=true ELSE IF i EN KILL datz$
<0 THEN dlist=false <72> 11260 IF comdat THEN OPEN "R",datz,datz$, 1:FIELD d
<13> 10820 IF dlist THEN PRINT"Ja. " ELSE PRINT"Nein" atz,1l AS byte$
< 1> 10830 PRINT"....... Zieldatei : ";:IF comdat THEN < 4> 11270 IF NOT comdat THEN OPEN "R*,datz,datz$,5:FIE
. PRINT ".COM"; ELSE PRINT".DAT"; LD datz,5 AS byte$
< 9> 10840 PRINT bs$+bs$+bs$+bss; <59> 11280 ' ---—-———- Listdatei 6ffnen falls nétig -—-—
<{16> 10850 GOSUB 10920: IF i1<0 THEN comdat=NOT comdat B
< 8> 10860 IF comdat THEN PRINT".COM" ELSE PRINT".DAT" <69> 11290 datt=3:datt$=1wz$+nam$+".LST"
< 1> 10870 PRIBT".... Ziellaufwerk : "1wz$+bs$+bs$; <51> 11300 IF dlist THEN IF FIND$(datt$)<>"" THEN KILL
<67> 10880 GOSUB 10920: IF i<0 THEN IF lwz$="M:" THEN 1w datts
z$="A:" ELSE lwz$="M:" <39> 11310 IF dlist THEN OPEN "R",datt,datt$,90:FIELD d
<15> 10890 PRINT lwz$ att,88 AS 1st$,2 AS ez$
<65> 10900 RETURN <34> 11320 IF NOT dlist THEN 1st$=SPACE$(88)
34> 10910 !=smmmmssss Taste holen und auf + - testen - <60> 11330 ' -——-————- Fehlerdatei sffnen ————————mm——m
<66> 10920 is="" <33> 11340 datf=4:datf$=1wz$+nam$+".ERR":0OPEN "Q",datf,
<15> 10930 WHILE 1$="":i$=INKEY$: VEND datfs
<37> 10940 i=0 <61> 11350 '---—--———- Labeldatei &ffnen —-——————-———---
<39> 10950 IF i$=CHR$(22) OR is$="+" THEN i=1 :' --> Plu =
s-Taste <22> 11360 datl=5:datl$=lwtemp$+nam$+".LBL": IF FINDS (da
<40> 10960 IF i$=CHR$(28) OR 1$="-" THEN i=-1 :' --> Mi t1$)<O"" THEN KILL datls
nus-Taste <28> 11370 OPEN "R",datl,datl$,14:FIELD datl,6 AS lbez$
<93> 10970 RETURN y4 AS lwrt$,2 AS 1lprvs,2 AS lnxt$
<87> 10980 * DIR -= <22> 11380 '---—--———- Datei der undefinierten Label --
< 3> 10990 j$=MID$(i$,5):IF j$="" THEN j$="#. %" <94> 11390 datu=6:datus$=lwtemp$+nam$+".UDF":IF FINDS (da
<22> 11000 ON ERROR GOTO 11050 tu$)<>"" THEN KILL datu$
<13> 11010 FILES j$:PRINT <21> 11400 OPEN "R",datu,datu$,20:FIELD datu,6 AS ubez$
< 8> 11020 ON ERROR GOTO © v4 AS uadr$,2 AS u816%,2 AS ulst$,2 AS uzei$,2 AS
<52> 11030 RETURN uprv$,2 AS unxt$
r32 L1040 "smsmmsmsss Fehlermeldungen abfangen ------- <95> 11410 '-—-=——-=—- Labeldatei initialisieren —-----
T P . T JOYCE cunPu?gg:ﬁ:RgE"S?N%é?TwARE
HE FROGRAMMER’S 1 OOLBOX SOFTWARE ZETeSTRaREE 18

PROFESSIONELLE ENTWICKLUNGSWERKZEUGE

ADRESSENVERWALTUNG 1200/2400 Adressen 49 . OO0

Prospero Software = compiler fir héchste Anspriiche HAUSVERVAL TUNG mit Graphik DM S9.00
KFZ - ABRECHNUNG mit Verbauchanalyse DM S59S. OO

LANGUAGES FOR MICROCOMPUTER PROFESSIONAL TERMINKALENDER DM S09. OO0

. GRAPHOFOX Ersﬁeléen und Drugkendyon Balke?—
» —_ uchendiagrammen reidimensional,
Pro Pascal: PC gnd Compatiblen DM 999, SyRPangiagrammen,
Atari ST DM 429, - DM &69. 00
Joyce PCW DM 239, - FIBUFOX Finanzbuchhaltung, 1000 Eintrige,
mit Bilanz, Ust,-Voranmeldung u’a,
Pro Fortran: Joyce PCW DM 239, - DM 198. 0O
Pro Fortran 77: PC und Compatiblen DM 1.439,- Branchensoftware far:
- Zahntechnische Labore: DENTAFOX DM o98. o0
alle Preise incl. - Zahnéarzte DENTIST DM A .
- Schreinereien SSP-SOF DM

Versand Vorkasse oder Nachnahme + 5 DM Versandkosten
Infos anfordern / H&éndleranfragen erwunscht

Pieter Wade: 6246 Glashiitten, Zum Talblick 44
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<63> 11420 LSET lwrt$=MKS$(0):LSET lprv$=MKI$(1):LSET 1 <58> 12110 xypos=INSTR(op$,"IX"):IF xypos<>0 THEN xybyt
nxt$=MKI$ (2) e=&HDD: ireg$="1X":GOTO 12170
<40> 11430 LSET lbez$="..... ":PUT datl,1 <65> 12120 xypos=INSTR(op$,"IY"):IF xypos<>0 THEN xybyt
<28> 11440 LSET 1nxt$=MKI$ (1) e=&HFD: ireg$="1Y":GOTO 12170
<27> 11450 LSET lbez$="zzzzzz":PUT datl,2 <88> 12130 GOTO 12310
(82> 11460 lmax=2 <21> 12140 '
< 9> 11470 '-—---—--—- Undefinierte Labeldat. init. --- <24> 12150 '-—-—---mm- falls es ein Indexregister ist--
<61> 11480 LSET uadr$=MKS$(0):LSET u816$=MKI$(0):LSET u <29> 12160
15t$=MKI$ (0): LSET uzei$=MKI$(0):LSET uprv$=MKIS$ (1) <40> 12170 index=true: opp$=op$
:LSET unxt$=MKIS$ (2) <31> 12180 IF (NOT klammer)OR(xypos-klauf<>1) THEN op$=
<82> 11490 LSET ubez$="..... “:PUT datu,1 LEFTS$ (op$, xypos-1)+"HL" +MID$ (op$, xypos+2) : GOTO 122
<24> 11500 LSET unxt$=MKI$(1) 70
<32> 11510 LSET ubez$="zzzzzz":PUT datu,?2 < 6> 12190 temp$=MID$ (k1inh$,3,1): IF temp$<>"+" AND tem
<33> 11520 umax=2 p$<>"-" THEN IF bef$="JP. " THEN 12260 ELSE fe=5:G
<45> 11530 '--———————- Titelzeile in die Listdatei ---- OSUB 18960: RETURN
- <10> 12200 a$=MID$ (k1inh$,4)
<58> 11540 aus1$=SPACE$(10):aus2$=SPACE$ (8): aus3$=SPACE <96> 12210 dis$=a$:distanz=true
$(14) <56> 12220 GOSUB 17020: lang=lang-1
<70> 11550 IF NOT dlist THEN RETURN <31> 12230 IF fehler THEN fe=5:GOSUB 18960: RETURN
<14> 11560 LSET lst$="--- Programm : "+datq$+" —--":LSE < 3> 12240 distanz=true
T ez$=crlfs <46> 12250 disw=wert!:IF temp$="-" THEN disw=(disw XOR
<16> 11570 PUT datt,1 255)+1
<95> 11580 lzeil=2 72> 12260 op$=LEFT$ (op$, klauf)+"HL"+MID$ (op$, klzu)
<91> 11590 RETURN <69> 12270 IF (INSTR(op$,"IX")>=0)AND(INSTR(op$," IY*>=0)
<71> 11600 *--———-———= Zeile lesen und aufspalten ----- THEN 12290
— <27> 12280 IF (op$=(“HL,"+ireg$))AND(bef$="ADD ") THEN
<76> 11610 lang=0:ds=0:fe=0:fehler=false op$="HL, HL" ELSE fe=5:GOSUB 18960: RETURN
<91> 11620 label$="":bef$="":op$="*:koms="" < 0> 12290 GOSUB 12540:GOTO 12310
<44> 11630 IF EOF(datq) THEN dateiende=true:RETURN <11> 12300
<14> 11640 LINE INPUT #datq,zeile$ <49> 12310 GOSUB 12460
<14> 11650 zei$=zeile$ <52> 12320 IF NOT index THEN 12420
<30> 11660 '---——————- Zeilennummer lesen, falls da --- <12> 12330 op$=opp$
- <31> 12340 FOR j=lang TO 1 STEP -1
<52> 11670 IF VAL(zei$)=0 THEN zeile=zeile+1:GOTO 11740 <71> 12350 byte (j+1)=byte (§)
<38> 11680.. 'else <77> 12360 NEXT
<88> 11690.. zeile=VAL(zei$) <48> 12370 byte (1)=xybyte: lang=lang+1l
<11> 11700.. i=LEN(STR$ (zeile)) <62> 12380 IF NOT distanz THEN 12410
< 3> 11710.. zei$=NID$(zei$, i) <21> 12390 IF lang=3 THEN byte(4)=byte(3)
<58> 11720 'endif <16> 12400 byte (3)=disw: lang=lang+l
<12> 11730 '—=====m—ue Zeile zerlegen ——--——————-———--- <28> 12410 index=false:distanz=false
- <62> 12420 RETURN
<84> 11740 FOR i=0 TO 3:a$(i)>="":NEXT <26> 12430 '
<12> 11750 j=-1 <63> 12440 '-—--—--—-- Verteilerleiste ———————=——-=—-—=
< 7> 11760 WHILE zei$<>"" AND j<3 5
<75> 11770.. a$=LEFT$(zei$, 1) <34> 12450 '
<66> 11780.. VWHILE a$=" " OR a$=tab$ <54> 12460 temp=(zeiger+3)/4
<17> 11790.... zei$=MIDS$(zei$,2) <50> 12470 OF temp GOTO 12700, 13200, 13320, 13360, 13420, 1
<60> 11800.... a$=LEFT$(zei$,1) 3480, 13660, 13700, 13810, 13850, 13930, 14020, 14060, 141
< 0> 11810.. WEED 80, 14250
<75> 11820 IF a$="" THEN 11890 <77> 12480 IF temp<24 THEN 14330 :' --> Arithmetik & Lo
<52> 11830.. IF a$=*;" THEN SVAP kom$,zei$:GOTO 11890 gikbefehle
<80> 11840.. i=INSTR(zei$," "):1i=INSTR(zei$, tabs) < 7> 12490 IF temp<32 THEN 14530 :' --> Rotations & Sch
< 5> 11850.. IF i=0 OR 1i=0 THEN i=MAX(i,ii) ELSE i=NIN iebebefehle
(,i) < 1> 12500 GOTO 14620 :' --> Einzelbitbefehle
<63> 11860.. j=j+1 <21> 12510 °
<65> 11870.. IF i=0 THEN SVAP a$(j),zei$ ELSE a$(j)=LEF <10y 12520 *=se—smmomen Operanden in opl$, op2$ aufteile
T$(zei$,1-1):zei$=MID$ (zei$, 1) n
<70> 11880.. IF a$<>"'" THEN a$(j)=UPPER$ (a$(j)) ELSE i <29> 12530
=INSTR(zei$,"'"):a$(j)=a$ (j)+LEFTS (zei$, i):zeis=XI <78> 12540 IF LEFT$(op$, 1)="'" THEN komma=false:opl$=op
D$ (zei$, i+1) $: RETURN
<53> 11890 WEND <15> 12550 i=INSTR(op$,",")
< 1> 11900 IF j>2 THEN fe=1:GOSUB 18960 <79> 12560 IF 1=0 THEN komma=false:opl$=op$:GOTO 12600
<71> 11910 RETURN <46> 12570.. komma=true
<72> 11920 '-——————=—== Zeile interpretieren —--—--——--- < 8> 12580.. opl$=LEFT$(op$,1i-1)
— 49> 12590.. op2$=MID$ (op$, i+1)
<42> 11930 j=0 <51> 12600 klauf=INSTR(op$," (")
<72> 11940 bfnr=0:IF a$(j)="" THEN RETURN <10> 12610 klzu=INSTR(op$,")")
<83> 11950 IF LEN(a$(j>)<2 OR LEN(a$(j))>4 THEN bfnar=5 <32> 12620 IF klauf=0 THEN klammer=false:REIURN
<48> 11060 i$=LEFTS$ (a$(j)+". *,4) <37> 12630 IF klauf>klzu THEN fe=5:GOSUB 18960: RETURN
<37> 11970 zeiger=0 <13> 12640 klammer=true
<75> 11080 VHILE zeiger=0 AND bfnr<5 <40> 12650 k1inh$=MIDS(op$,klauf+l,klzu-klauf-1)
<71> 11990.. bfnr=bfnr+l izgz 12228 RETURY
< 6> 12000.. zeiger=INSTR(bf$(bfnr),is)
<985 12010 VEND ° <50> 12680 *'----- LD
<94> 12020 IF zeiger>0 THEN SVAP befs$,i$ <56> 12690
<56> 12030 ON bfar GOSUB 12070, 14700, 14770, 14850, 17460 fer 12700 L3 ROl komms, THER £o=0sCO0UE 18000 RETURN
<30> 12040 IF label THEN label=false:j=1:GOTO 11940 192 1210 a9=aplesGOSUR, 16490
<62> 12050 RETURN K60> 12720 IF register THEN 12920
Ve : <89> 12730.. GOSUB 16570
R S Hefchle it Dpstannen <72> 12740.. IF register THEN 12820
<39> 12070 j=j+1 <33> 12750.... a$=0p2$:GOSUB 16570
<51> 12080 op$=a$(j) <34> 12760.... IF register THEN 12800
<33> 12090 IF op$="" THEN IF bef$<>"RET " THEN fe=4:GOS R I i SRAT BRLY.OpSs
UB 18960: RETURN < 4> 12780 v a=0:GOSUB 13010
<22> 12100 GOSUB 12540 <39> 12790...... IF zahl THEN fe=5:GOSUB 18960:RETURN E
LSE_RETURN
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<67>

<73>
<48>

71>

<97>
15>
<32>
<51>

< 3
<66>
£51>
<51>
70>
€51>
<18>
<91>
<32>
45>
<40>
33>
<97>
< 5
<95>
<26>
<18>
<96>
< 3>
<88>
<45>
74>
<48>
<24>
<66>
<59>
<43>
<10>
71>
<35>
<215
<43>
<93>
<95>
<15>
77>

<87>
15>
<81>
<42>
82>
<46>
<94>
<17>
<89>
25>
<87>
<33>
<46>

<11>
<58>

<49>
71>
<20>
<33>
<38>
<45>
<36>
<91>
<44>
<71>

<93>
<16>
<84>

<20>
97>
<46>
<78>
<78>
<71>

<46>

12800.... IF NOT klammer THEN fe=5:GOSUB 18960:RET
URN

12810.... temp$=op2$:qtemp=1:GOTO 12860

12820.. IF op$="SP,HL" THEN lang=1:byte (1)=&HF9:RE

TURN
12830.. IF klammer THEN temp$=opl$:qtemp=false:GOT
0 12860

12840.... a$=op2s
12850.... lang=1:code=1:GOTO 12890
12860.. a$=klinh$

12870.. IF temp$="HL" THEN lang=1:code=&HA:GOTO 12
890
12880.. lang=2:byte (1)=&HED: code=&H4B
12890.. code=code AND NOT(qtemp#*8)
12900.. byte(lang)=code OR (dd#16)
12910.. GOSUB 16890: RETURN
12920 zzz=rrr:a$=op2$:GOSUB 16490
12930 IF NOT register THEN 12970
12940.. lang=1:byte(1)=64 OR (zzz#8) OR rrr
12050.. IF byte(1)=&H76 THEN fe=5:GOSUB 18960
12960.. RETURN
12970 a=1:GOSUB 13010
12080 IF NOT zahl THEN RETURN
12990 lang=1:byte(1)=&H6 OR (rrri8)
13000 a$=0p2%$:GOSUB 17020: RETURN
13010 zahl=false
13020 IF opl$<>"A" THEN zahl=true:RETURN
13030 IF klammer THEN 13090
13040 IF op2$="1" THEN temp=0:GOTO 13070
13050 IF op2$="R" THEN temp=1:GOTO 13070
13060 zahl=true:RETURN
13070 code=&H47:1lang=2:byte (1)=&HED
13080 pp=(ata) OR temp:GOTO 13150
13090 IF klinh$="BC" THEN temp=0:GOTO 13140
13100 IF klinh$="DE" THEN temp=1:GOTO 13140
13110 lang=1:byte(1)=&H32 OR (a*8)
13120 a$=klinh$:GOSUB 16890
13130 RETURKN
13140 code=&H2:lang=1:pp=(temp+temp)OR a
13150 byte(lang)=code OR (8#pp)
13160 RETURN
13170
13180 *'--—--- JR
13190
13200 lang=1
13210 IF NOT komma THEN ccc=&H3:a$=op$:GOTO 13260
13220.. a%$=0pl$:GOSUB 16650
13230.. IF (NOT bedingung)OR(ccc>3) THEN fe=5:GOSU
B 18960: RETURN
13240.. ccc=ccc OR 4
13250.. a$=0p2$
13260 byte(1)=ccc#8
13270 GOSUB 16740
13280 RETURN
L

13290

13300 ‘--———- DINZ

13310

13320 lang=1:byte(1)=&H10:a$=0p$:GOTO 13270
U

13330
13340 === CALL
13350
13360 temp=1:lang=1
13370 code=&H4
13380 GOTO 13510

.

13390

13400 ‘----- RET
13410

13420 temp=1:lang=1

13430 code=0
13440 GOTO 13510

13450 °

13460 '~----- JP

13470 *

13480 IF op$=" (HL)" THEN lang=1:byte (1)=&HE9: RETUR

¥

13490 code=&H2

13500 temp=0:lang=1

13510 IF bef$="RET " THEN IF op$="" THEN 13530 ELS
E 13560

13520.. IF komma THEN 13560

13530.... byte(1>=192 OR code OR 1 OR (temp#*8)
13540.... a$=op$
13550.... GOTO 13600

13560 a$=o0pl$:GOSUB 16650

13570 IF NOT bedingung THEN fe=5:GOSUB 18960:RETUR
¥

13580 byte(1)=192 OR code OR (ccc#8)

Lauter
Anwendungsprogramme

PROFIREM v 2.1

Das Geschéftssoftwarepaket
Fakturierung, Adressendatei, Lagerdatei

® universelle Einsatzmdglichkeiten
® Einlesen von Adressen in die Faktura
® Einlesen von Lagerartikeln in die Rechnung,

® Speicherung von Rechnungen

® Einfaches nachtragliches Andern

® komfortable Eingabemasken

® 9 verschiedene Zahlungsbedingungen
® Ausdruck sortierter Adressenlisten

® Berechnung des Lagerwertes

® 3“ Diskette nur 178, - DM

mit automatischer Bestandskorrektur

ETATGRAF

Das Haushaltsbuch mit Grafik

Verwalten Sie lhre Ausgaben mit dem Computer. Die grafi-
schen Auswertungsmdéglichkeiten verschaffen lhnen jederzeit
einen guten Gesamtuberblick

® bis zu 18 verschiedene Kostenarten

® Bearbeitung von 12 Monaten

® Tabellen, Balkengrafik

® 3“ Diskette nur 58, - DM

FIBUKING v 2.0
Die preiswerte Finanzbuchfiihrung
® 60 Konten, einfache oder doppelte Buchfiihrung

® bis zu 4-stellige Kontennummern
® automatische Bilanzierung

® 3“ Diskette nur 136, - DM

VOKABI

Der universelle Vokabeltrainer
o 3“ Diskette nur 58, - DM

DATENREM
Die einfache Dateiverwaltung
® 3“ Diskette nur 68,- DM

LAGDAT
menuegesteuerte Lagerverwaltung
® 3“ Diskette nur 68, - DM

ADRESCOMP
praktisches Adressenprogramm
® 3“ Diskette nur 58, - DM

VAN IDEBIR 2R M
SORFUWWAIRE

Programm-Entwicklung und Vertrieb
Elfriede van der Zalm

Schieferstatte, 2949 Wangerland 3
Telefon (044 61) 5524

Versand erfolgt per Vorkasse (portofrei), Nachnahme (zzgl. 5,— DM)
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<55
70>
26>
<70>
<34>
28>
<42>
<88>
<50>
37>
<58>
<79>
<51>
<61>
<9

<63>
77>
<68>
<93>
<57>
<51>
28>
562>
<36>
<54>
<44>
<72>
<39>
<88>
<87>
< "B
<31>
< 3>
<39>
< D
27>
21>
<98>

<47>
< 4>
<67>
<13>
<10>
<61>
<18>
77>
26>
<13>
<83>

<36>
<93>
<70>

<35>

<49>
<73>
<65>
29>
£25>
<37>
<84>

28>
<14>
<56>
<20>
<26>
28>
<16>
<61>
<69>
<88>

<55>
<15>
<40>
23>
<84>
<90>
<86>
<78>
<85>

13590 a$=op2%

13600 IF bef$="RET " THEN RETURN

13610 GOSUB 16890

13620 RETURN

13630

13640 'mr—== INC

13650

13660 temp=0:GOTO 13710

13670

13680 '-—-——- DEC

13690

13700 temp=1

13710 IF komma THEN fe=5:GOSUB 18960: RETURN

13720 lang=1:a$=o0p$:GOSUB 16490

13730 IF register THEN byte(1)=&H4 OR (rrr#*8) OR t
emp: RETURN

13740 GOSUB 16570

13750 IF NOT register THEN fe=5:GOSUB 18960: RETURN
13760 byte(1)=&H3 OR (dd#16) OR (temp#*8)

13770 RETURN

13780 *

13700 “=vmss= PUSH

13800 '

13810 code=&HC5:GOTO 13860
13820 *

13830 '----- POP

13840

13850 code=&HC1

13860 a$=op$:red$(3)="AF":GOSUB 16570:red$ (3)="SP"

13870 IF NOT register THEN fe=5:GOSUB 18960: RETURN
13880 lang=1:byte(l)=code OR (dd#16)

13890 RETURN

13900

13910 ! ===w= RST

13920

13930 as$=op$

13940 GOSUB 17020

13950 temp=wertl/8

13960 IF temp<>INT(temp) OR temp>7 THEN fe=5:GOSUB
18960: RETURN

13970 lang=1:byte(1)=&HC7 OR (temp#*8)

13980 RETURN

13990 '

14000 '--——- IN

14010

14020 temp=0:GOTO 14070
14030 *

14040 '-———- ouT

14050

14060 temp=1:SWAP opl$, op2$

14070 IF NOT (komma AND klammer) THEN fe=5:GOSUB 1
8960: RETURN

14080 IF klinh$<>"C" THEN 14120

14090.. a$=opl$:GOSUB 16490

14100.. IF (NOT register)OR(klinh$<>"C") THEN fe=5
:GOSUB 18960: RETURN

14110.. lang=2:byte(1)=&HED:byte(2)=64 OR (rrr#8)
OR temp: RETURN

14120 lang=1:a$=klinh$:GOSUB 17020

14130 byte(1)=&HDB XOR (temp#*8)

14140 RETURN

14150 '

14160 Yoo ¥

14170 '

14180 IF op$<>"0" AND op$<>"1" AND op$<>"2" THEN f

e=5:GOSUB 18960: RETURN

14190 lang=2:byte(1)=&HED

14200 byte(2)=&H46 OR ((VAL(op$)-(op$<>"0"))#8)
14210 RETURKN

14220

14230 '--—--- EX

14240

14250 lang=1

14260 IF op$="(SP),HL" THEN byte (1)=&HE3:RETURN
14270 IF op$="AF, AF" THEN byte (1)=&H8: RETURN
14280 IF op$="DE,HL" THEN byte(1)=&HEB: IF NOT inde
x THEN RETURN

14290 fe=5:GOSUB 18960: RETURK

14300 *

14310 '----- Arithmetik- und Logikbefehle
14320

14330 IF NOT komma THEN a$=opl$:GOTO 14350

14340.. IF opl$<>"A" THEN 14400 ELSE a$=op2$
14350 lang=1:code=temp-16

14360 GOSUB 16490

14370 IF register THEN byte(1)=128 OR (code#8) OR
rrr: RETURN

72>
<20>
<41>
22>
<48>
62>
<34>

<59>
<92>
<60>

<46>
<94>
21>
29>
29>
17>
<59>
<55>
77>
<69>
<93>
<57>
83>
28>
<16>
<34>
72>
<65>
<52>

<68>
<96>
82>

<11>
<94>
< 3>
<79>
<43>
25>

<5
<51>
<29>
27>
<36>
<74>
<38>
73>

<46>
<59>
£71>
<44>
<63>

<83>
<33>
32>
<47>
<74>
<61>

<13>
<97>
<61>
<10>
75>
<48>
<12>
<14>
< 0>
<64>
28>
<72>
<36>
<80>
<44>
<97>
< 2>

<50>
<41>
<86>

14380 byte(1)=&HC6 OR (code#8)

14390 GOSUB 17020: RETURN

14400 IF opl$<>"HL" THEN fe=5:GOSUB 18960: RETURN
14410 as$=op2$

14420 GOSUB 16570

14430 IF NOT register THEN fe=5:GOSUB 18960: RETURN
14440 IF bef$="ADD " THEN code=&H9:lang=1:GOTO 144
80

14450.. byte(1)=&HED: lang=2
14460.. IF bef$="ADC " THEN code=&H4A:GOTO 14480
14470.... IF bef$="SBC " THEN code=&H42 ELSE fe=1:

GOSUB 18960: RETURN

14480 byte(lang)=code OR (dd#16)

14430 RETURN

14500

14510: ‘=== Rotations- und Schiebebefehle

14520

14530 lang=2:byte(1)=&HCB

14540 IF komma THEN fe=5:GOSUB 18960: RETURN

14550 a$=op$:GOSUB 16490

14560 IF NOT register THEN fe=5:GOSUB 18960: RETURN

14570 byte(2)=(8#(temp-24)) OR rrr
14580 RETURN

14590 '

14600 '----—- Einzelbitbefehle
14610

14620 lang=2:byte (1)=&HCB

14630 a$=op2$:GOSUB 16490

14640 IF NOT register THEN fe=5:GOSUB 18960: RETURN
14650 bbb=ASC(opl$)-48

14660 IF (0>bbb) OR (7<bbb) OR (LEN(opl$)<>1) THEN
fe=5:GOSUB 18960: RETURN

14670 byte (2)=(64#%(temp-31))OR(bbb#8) OR rrr

14680 RETURN

14690 Mm—mmmem——— 1-Byte-Befehle ohne Operanden --
14700 lang=1

14710 IF a$(j+1)<>"" THEN fe=2:GOSUB 18960

14720 byte(l)=befi ((zeiger-1)/4)

14730 RETURN

14740 '

14750 Yosmsm—e—ee 2-Byte-Befehle ohne Operanden --

14770 lang=2
14780 byte(1)=&HED
14790 IF a$(j+1)>"" THEN fe=2:GOSUB 18960
14800 byte (2)=befii ((zeiger-1)/4)
14810 RETURN
'

14830 '-————————- Assembler-Pseudo-Befehle auBer E

14850 j=j+1

14860 op$=a$(J)

14870 a$=op$: IF a$(J+1)<>"" THEN fe=2:GOSUB 18960
14880 ON (zeiger+3)/4 GOTO 14920, 14990, 15030, 15070
, 15110, 15200, 15030, 15070, 15110, 15200

14890 fe=3:GOSUB 18960: RETURN
14900
14910 '----- ORG -----

14920 IF a$="" THEN fe=4:GOSUB 18960: RETURN
14930 IF adr!<>start! THEN fe=16:GOSUB 18960
14940 GOSUB 17090: IF undef THEN fe=15:GOSUB 18960:
wert!=&H100

14950 adr!=wert!:start!=adr!:lang=0

14960 RETURN

14970

14980 '----- ERD —==—-

14990 dateiende=true

15000 RETURKE

15010

15020 '----- DB, DEFB -----

15030 GOSUB 17020

15040 RETURN

15050 °*

15060 *'----- DV, DEFV -----

15070 GOSUB 16890

15080 RETURN

15060 '

15100 Y=—-—- DM, DEFM -----

15110 IF LEFT$(a$,1)<>"'" OR RIGHTS$(a$,1)<>"'" THE
¥ fe=5:GOSUB 18960: RETURN

15120 lang=LEN(a$)-2

15130 ERASE byte:DIM byte(MAX(lang,4))

15140 FOR i=1 TO lang
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<98>
<17>
<79>
<43>
<46>
<54>

<29>
<93>
<66>
29>

<33>
75>
<15>
<14>
21>
<61>
<71>
<20>
<73>
<91>
<45>
<15>
<87>
<37>
77>
<19>
22>
<33>
<33>
<65>
<51>
<87>
<19>
<86>
<98>
<19>
< 8>
<42>
<88>
<59>
<45>
<81>

<93>
< 8
27>
<11>
<41>
76>
<34>
< 9>
<45>
<14>
<35>
<56>
77>
82>
<47>
<41>
<13>
<51>

<2
52>

72>
<25>
<47>
<91>
<84>

<71>
26>
<62>
<92>
<81>

76>
<35>

<62>
<80>
23>
<85>
<57>

<63>
<59>
31>
<56>
<67>
<34>

<10>
<20>

15150
15160 NEXT
15170 RETURN

15180 *

15190 '~—==- DS, DEFS -----

15200 GOSUB 17090: IF undef THEN fe=15:GOSUB 18960:
wert!=1

15210 ds=wert!

byte (1)=ASC(MID$ (a$,i+1,1))

15220 lang=0

15230 RETURN

15240 t=smsmemEes Ausgaben ---------------=-----——
15250 IF NOT fehler THEN 15300

15260 lang=4

15270 FOR i=1 TO lang

15280 byte (i)=0

15290 NEXT

15300 IF NOT vlist AND NOT dlist THEN 15750

15310.. IF fehler THEN 15320 ELSE 15380

15320 MIDS$ (aus3$,2)=LEFT$ (zeile$, 13)

15330 op$=MID$ (zeile$, 14,10)

15340 sp$=MID$ (zeile$, 24, 1)

15350 . kom$=MID$ (zeile$, 25)

15360 . GOTO 15410

15370 ‘else

15380 MIDS (aus3$,2)=label$

15390 MIDS$ (aus3$, 10)=bef$

15400 sps$=" "

15410 MIDS$ (ausl$, 1)=RIGHT$("... "+STR$(zeile),4)
15420 MIDS$ (ausls$, 6)=HEXS$ (adr!, 4)

15430 n=1

15440 VHILE lang>n+4

15450 FOR i=0 TO 3

15460 . MID$ (aus2$, i+1+1)=HEXS$ (byte (i+n),2)
15470 . NEXT

15480 LSET lst$=ausl$+aus2$

15490 IF vlist THEN PRINT lst$

15500 IF dlist THEN PUT datt,lzeil:lzeil=lzeil+l
15510 LSET ausl$=""

15520 n=n+4

15530 VEND

15540 LSET aus2$=""

15550 FOR i{=0 TO 3

15560 IF n+i<=lang THEN MIDS$(aus2$, i+i+1)=HEX$ (b
yte(i+n),2)

15570 NEXT

15580 a=LEN (op$)

15590 IF a<10 THEN op$=0p$+SPACES (10-a)

15600 VHILE LEN(op$)+1+LEN (kom$)>56

15610 LSET lst$=ausl$+aus2$+aus3s$+op$+sp$+kom$
15620 IF vlist THEN PRINT lsts$

15630 . IF dlist THEN PUT datt,lzeil:lzeil=lzeil+l
15640 kom$=MID$ (kom$, 57-LEN (0p$)-1)

15650 sp$=" "

15660 op$=SPACES$ (10)

15670 LSET ausl$=""

15680 LSET aus2$=""

15690 LSET aus3s%=""

15700 VEED

15710 LSET lst$=ausl$+aus2$+aus3$+op$+sps$+koms
15720 IF vlist THEF PRINT lsts$

15730 IF dlist THEN PUT datt,lzeil:lzeil=lzeil+l
15740 LSET 1st$="":LSET ausl1$="":LSET aus2$="":LSE
T aus3s=""

15750 FOR i=1 TO ds

15760 IF comdat THEN LSET byte$=CHR$(0) ELSE LSET
byte$="&H00,"

15770 PUT datz,adr!-start!+1

15780 adr!=adr!+1

15790 NEXT

15800 FOR i=1 TO lang

15810 IF comdat THEN LSET byte$=CHR$ (byte(i)) ELSE
LSET byte$="&H"+HEXS (byte (1),2)+","

15820 PUT datz,adr!-start!+1l:adr!=adr!+1
15830 NEXT

15840 IF NOT vlist THEN PRINT".“;

15850 RETURN

15860 " s=s=r=senss Labelliste -------------—mco—oo-
15870 IF vlist THEN PRINT

15880 IF dlist THEN LSET lst$="":PUT datt,lzeil:lz
eil=1lzeil+l

15890 GET datu,1

15900 VHILE CVI(unxt$><>2

15910 GET datu,CVI(unxt$)
15920 feanz=feanz+l
15930 LSET lst$="Undefiniertes Label "+ubez$+" in

Zeile"+STR$ (CVI(uzei$))

15940 PRINT #datf,lsts

15950 IF vlist THEN PRINT 1lst$

15960 IF dlist THEN PUT datt,lzeil:lzeil=1lzeil+l
15970 VEND

15980 *

15990 '-------—-- Label auflisten --------------—-
16000

16010 IF NOT vlist AND NOT dlist THEN 16190

<38> 16020.. IF vlist THEN PRINT:PRINT"Labeltabelle :":
PRINT

<33> 16030.. IF dlist THEN LSET lst$="":PUT datt,lzeil:
PUT datt,lzeil+2:LSET lst$="Labeltabelle :":PUT da
tt,lzeil+l:1zeil=1zeil+3

<17> 16040.. GET datl,1

<68> 16050.. LSET lsts=""

<45> 16060.. FOR i=1 TO lmax-2

<63> 16070 GET datl,CVI(1lnxt$)

<47> 16080 11=C(1-1)M0D 7)#12+1

<93> 16090 MIDS$ (1st$,11,6)=1bez$

<43> 16100 MIDS (1st$,11+7,4)=HEX$ (CVS(lwrt$),4)

<96> 16110 IF 1 MOD 7<>0 THEN 16150

<63> 16120 IF vlist THEN PRINT lst$

<21> 16130 IF dlist THEN PUT datt,lzeil:lzeil=lzeil+l

<43> 16140 . LSET lsts=""

<28> 16150.. NEXT

<74> 16160.. IF 1 MOD 7=1 THEN 16190

< 8> 16170.. IF vlist THEN PRINT lst$

<65> 16180.. IF dlist THEN PUT datt,lzeil:lzeil=lzeil+l

<89> 16190 RETURN

<81> 16200 '---—-—---- Fertigmeldungen -------——=-==---

<22> 16210 IF dlist THEN LSET lst$="":PUT datt,lzeil:PU
T datt,lzeil+4

<61> 16220 PRINT

<93> 16230 LSET lst$="Programm : "+nam$

<41> 16240 PRINT 1sts

<31> 16250 IF dlist THEN PUT datt,lzeil+l

<24> 16260 LSET lst$=". Lénge. :"+STR$ (adr!-start!+1)+"
Bytes"

<53> 16270 PRINT lst$

<79> 16280 IF dlist THEN PUT datt,lzeil+2

<84> 16290 LSET lst$=". Start. " +HEXS$ (start!,4)+"H"

<28> 16300 PRINT lst$

<90> 16310 IF dlist THEN PUT datt,lzeil+3

<64> 16320 PRINT

<53> 16330 LSET 1st$=STR$ (feanz)+" Fehler"

<44> 16340 PRINT lst$

<74> 16350 IF dlist THEN PUT datt,lzeil+5:1zeil=1zeil+6

<83> 16360 RETURN

<79) 16370 !==s=as=n=s Dateien schlieBen ------—-------

<86> 16380 CLOSE

<58> 16390 KILL datls

<61> 16400 KILL datu$

<81> 16410 IF feanz=0 THEN KILL datfs$

<30> 16420

<15> 16430.... '

<78> 16440 RETURKN

€ 8Y 16480 Vsssssrsssounammm s ==

<46> 16460 '

<86> 16470 '--——----—- a$ auf Register testen -—--------

<54> 16480 '

<73> 16490 register=false

<39> 16500 FOR i1=0 TO 7

< 8> 16510 IF reg$(i)>=a$ THEFN register=true:rrr=i

<15> 16520 BEXT

<77> 16530 RETURN

<41> 16540

<57> 16550 '-------—-- a$ auf Registerpaar testen -----

<49> 16560

<68> 16570 register=false

<98> 16580 FOR i=0 TO 3

<54> 16590 IF red$(i)=a$ THEN register=true:dd=i

<10> 16600 FEXT

<72> 16610 RETURN

<36> 16620 '

<55> 16630 '---------—- a$ auf Bedingung testen --------

<44> 16640

<14> 16650 bedingung=false

<66> 16660 FOR i=0 TO 7

<71> 16670 IF bed$(i)=a$ THEN bedingung=true:ccc=i

<42> 16680 NEXT

< 5> 16690 RETURN

<94> 16700 '

<35> 16710 *

<63> 16720 '---—-—--—-- Offset holen ——-—-—————————c——uc_

<43> 16730

<38> 16740 u816=3

<66> 16750 b$=LEFTS$(a$+"..... ",6):SVAP a$,bs

<25> 16760 GOSUB 16900: lang=lang-1

<65> 16770 SVAP a$, b$

<12> 16780 IF NOT found THEN wert!=adr!

<32> 16790 of!=wert!-adr!-2

<69> 16800 IF of!>129 OR of!<-126 THEN fe=4:GOSUB 18960
oft=-2

<67> 16810 wertl=of!

<79> 16820 IF wertl<0 THEN wertl=256+wertl

<61> 16830 werth=0

<39> 16840 byte(lang)=wertl
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Programme

<94>
<58>
<24>

<66>
<49>
<30>
<7

<37>
<57>
<44>
< 0>
<52>
<65>
<10>
73>
<54>

<16>
<45>
<81>
28>
72>
<36>
<95>

<44>
< 2>

<49>
<16>
<15>
< 5

<15>
< 5>
<95>
<60>

< 3>
<92>

<13>

<19>
<70>
<34>
<57>

<42>
<40>
<20>
21>
<90>
<89>
<60>

<96>

<38>
<94>
<12>
< 6>
<10>
<14>
<17>
<68>
<95>

<36>
27>

<44>
<2
<12>
<84>
<11>

<56>
< 9
<60>
<63>
<76>
<98>
21>

<7
<26>
<86>
<78>
<38>
<60>

16850 RETURN

16860 *

16870 !~~—=—r—=——= 2-Byte-Vert holen --—---—-=---—-
16880 '

16890 u816=2

16900 GOSUB 17090

16910 IF undef THEN GOSUB 18580: IF keinlabel THEN
fe=5:GOSUB 18960:wert!=0 ELSE GOSUB 18660:wert!=0
16920 IF wert!<0 THEN wert!=wert!+2°16

16930 werth=INT(wert!/256)

16940 wertl=wert!-256#werth

16950 lang=lang+2

16960 byte(lang-1)=wertl

16970 byte(lang)=werth

16980 RETURN

16990

17000 '--====-——- 1-Byte-Wert holen ----—-=—--=-=--
17010 *

17020 u816=1:GOSUB 16900

17030 lang=lang-1
17040 IF werth<>0 THEN fe=9:GOSUB 18960: wert!=0

17050 RETURK

17060 *

17070 Ve=remts=mme Zahl lesen

17080 *

17090 z$="":wert!=0:pm$="+":pm=1:undef=false:zz8$=a

$
17100 VHILE pm>0

17110 IF LEFT$(zz$,1)<>"'" THEN 17160

17120 i=INSTR(MID$ (zz$,3),"*")

17130 IF 1>0 THEN 11=ASC(MID$(zz$,2,1)) ELSE ii=
0

17140 IF i<>1 THEN fe=5:GOSUB 18960

17150 zz$=STR$ (11) +MID$ (2z$, 1+3)

17160 p=INSTR(zz$,"+"): m=INSTR(zz$,"-")

17170 IF p=0 OR m=0 THEN pm=MAX(p,m) ELSE pm=MIN(p
,m)

17180 IF pm=0 THEN SVAP zz$,2z$ ELSE.z$=LEFT$(zz$,p
m-1)

17190 GOSUB 17270

17200 IF pm$="+" THEN wert!=wert!+wrt! ELSE wert!=
wert!-wrt!

17210 IF pm>0 THEN pm$=MID$(zz$, pm, 1):22z$=MID$(zz$
, pmt1)

17220 VEND

17230 RETURN

17240

17250 tmmmmmme—— Z$ —=) WEt! —rom—mrmreme— e
17260

17270 IF z$="$" THEN wrt!=adr!:RETURN

17280 SVAP a$,z$

17290 GOSUB 18580

17300 SVAP a$,z$

17310 IF keinlabel THEN 17320 ELSE 17360

17320 IF RIGHT$(z$,1)<>"H* THEN wrt!=VAL(z$) ELSE
wrt!=VAL ("&H"+LEFT$ (z$, LEN(2$)-1))

17330 IF wrt!=0 THEN IF LEFT$(z$,1)<>"&" AND LEFT$
(z$,1)<>"0" AND RIGHT$ (z$, 1)<>"H" THEN fe=5:GOSUB
18960

17340 RETURN

17350 'ELSE

17360 b$=LEFT$ (z$+".... ",6)

17370 SWAP wert!,wrt!:SVAP a$,b$

17380 GOSUB 18870

17390 SVAP wert!,wrt!:SVAP a$,b$

17400 IF NOT found THEFN undef=true

17410 RETURKN

17420

17430

17440 '-—--—-————- Name EQU Vert und Label --—-----
17450 '

17460 IF j>=1 THEN fe=1:GOSUB 18960: RETURN

17470 IF LEFT$(as$(L)+" ",4)<>bf$(5) THEN 17590
17480.. IF a$(2)="" THEN fe=4:GOSUB 18960: RETURN
17490.. as$=as$(2)

17500.. label$=a$(0)

17510.. bef$=a$(1)

17520.. op$=a$(2)

17530.. GOSUB 17090

17540.. a$=a$(0)

17650.. GOTO 17650

17560.. '

17570 S=s=semm—— Labelname und Vert eintragen —---
17580., '

17590 label=true

17600 a$=a$(0):labels=a$(0)

17610 wert!=adr!

17620

17630 ‘==ssssmses Label in die Tabelle eintragen -

<46>
17>
<84>
22>
<62>

<90>

<67>

<97>
<35>
<70>
31>
<89>
<33>

<84>
<17>
<83>
<14>
<38>

<93>
<67>
<53>
<49>
<51>
<18>
<89>
<15>
<41>
<24>
<84>
<75>
25>
76>
<40>
<98>
<18>
<91>
<36>

<58>

<55>
<71>
<35>
<48>
<13>
<82>

<79>
<74>

17>
<66>
<30>
<25>
<32>
21>

<88>
<78>
<93>
<80>

17640 '

17650 GOSUB 18580

17660 IF keinlabel THEN fe=6:GOSUB 18960:RETURN
17670 lnam$="":SVAP lnam$,a$

17680 '
17690 '----- Stelle zum Einfiigen aussuchen -------
17700 GET datl,1

17710 VHILE lnam$>lbez$

17720 GET datl,CVI(1lnxt$)

17730 VEND

17740

17780, "===r= Doppelt definiertes Label abfangen --
17760 IF lnam$=1bez$ THEN fe=8:GOSUB 18960: RETURN
17770 '

17780 '-———- Vorgénger und Nachfolger anpassen ---
17790 lmax=lmax+l

17800 lprv=CVI(lprv$)

17810 GET datl,lprv

17820.. 1lnxt=CVI(lnxt$)

17830.. LSET 1lnxt$=MKI$ (lmax)

17840 PUT datl,lprv

17850 GET datl, lnxt

17860.. LSET lprv$=MKI$ (1max)

17870 PUT datl, lnxt

17880
17890 '----- Neues Label eintragen ———-—-—-—-------
17900 LSET lbez$=lnam$

17910 LSET 1lwrt$=MKSS$ (wert!)

17920 LSET lprv$=MKI$ (lprv)

17930 LSET lnxt$=MKI$ (lnxt)

17940 PUT datl, lmax

17950
17960 Ymmmmmm e Undefinierte Label austragen ---
17970
17980 GET datu,1

17990 VHILE CVI (unxt$)<>2

18000 GET datu,CVI(unxt$)

18010 IF lnam$<>ubez$ THEN 18230

18020 uadr!=CVS(uadr$)

18030 u816=CVI(u816%)

18040 . ON u816 GOSUB 18270, 18350, 18430

18050 IF vlist THEN PRINT"---> Zeile"CVI(uzei$)"
“lnam$" = "whs$+wl$

18060 IF NOT dlist THEN 18150

18070 ulst=CVI(ulst$)

18080 GET datt,ulst

18090 IF MID$(1sts$,6,4)="... " THEN 18150

18100  ..... addr!=VAL("&H"+MID$(1st$,6,4)): IF addr

t<0 THEN addr!=addr!+2°16

18110 ... a=uadr!-addr!

18120 .ov.. a=atatll

18130 ... MIDS(1st$,a)=wl$+wh$

18140 ... PUT datt,ulst

18150 . uprv=CVI(uprvs)

18160 unxt=CVI (unxt$)

18170 GET datu,unxt

18180 LSET uprv$=MKI$ (uprv)

18190 PUT datu,unxt

18200 GET datu,uprv

18210 LSET unxt$=MKI$ (unxt)

18220 . PUT datu,uprv

18230 VEND

18240 RETURN

18250 '

18260 '----- 8-bit-Vert

18270 GOSUB 18520

18280 whe="*"

18290 IF wh<>0 THEN fe=9:zzz=zeile:zeile=CVI(uzei$
):GOSUB 18960: zeile=zzz: wh=0:wl=0

18300 IF comdat THEN LSET byte$=CHR$ (wl) ELSE LSET
byte$="&H" +wls+", "

18310 PUT datz,uadr!-start!+1

18320 RETURN

18330
18340 '----- 16-bit-Vert
18350 GOSUB 18520

18360 IF comdat THEN LSET byte$=CHR$ (wl) ELSE LSET
byte$="&H" +wls+" "

18370 PUT datz,uadr!-start!+1

18380 IF comdat THEN LSET byte$=CHR$ (wh) ELSE LSET
byte$="&H" +whs$+" "

18390 PUT datz,uadr!-start!+2

18400 RETURF

18410 *

18420 '-——-- relativer Vert

18430 of!=wert!-uadr!-1

18440 IF of!>129 OR of!<-126 THEFN fe=14:GOSUB 1896
0:0f!=-2

18450 of=of!

18460 IF of<0 THEN of=256+of

18470 whe=""

18480 wl$=HEXS$ (of,2)
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<54>

<57>
73>
32>
<70>
<85>
<49>
<3

<57>
2D

<68>
27>
<65>
<80>
<44>
<30>

52>
<36>
<70>
<16>
57>
<38>
92>
<49>
<64>
<97>
<84>
<75>
<23>
<51>
<45>
<16>
<98>
<70>
<90>
<54>
<97>

62>
<33>
< 5>
<49>
<34>
<89

57>
<73>
97>
<33>

25>

<30>

<75>

<13>
<20>

23>
<64>

18490 IF comdat THEN LSET byte$=CHR$(of) ELSE LSET
byte$="&H" twls+","

18500 PUT datz,uadr!-start!+1

18510 RETURKN

18520 wh=INT(wert!/256):wl=wert! MOD 256

18530 wh$=HEX$ (wh, 2): wl1$=HEX$ (w1, 2)

18540 RETURN

18550 *

18560 '---------- Test auf giiltigen Labelnamen ---
18570 '

18580 IF LEFT$(a$,1)<"A" OR LEFT$(a$,1)>"Z* THEN k

einlabel=true: RETURN

18590 IF LEN(a$)>6 THEN fe=7:GOSUB 18960

18600 a$=LEFT$(a$+".... ",6)

18610 keinlabel=false

18620 RETURN

18630

18640 ‘—=———=———e Undef. Label in Tabelle eintrage
n
18650
18660 umax=umax+1l
18670 GET datu,2

18680 uprv=CVI (uprvs)
18690 LSET uprv$=MKI$ (umax)
18700 PUT datu,2

18710 GET datu,uprv

18720 unxt=CVI (unxt$)

18730 LSET unxt$=MKI$ (umax)

18740 PUT datu,uprv

18750 LSET ubez$=a$

18760 LSET uadr$=MKS$ (adr!+lang-index-distanz)
18770 LSET ulst$=MKI$(1lzeil)

18780 LSET uzei$=MKI$(zeile)

18790 LSET u816$=MKI$ (u816)

18800 LSET uprv$=MKIS$ (uprv)

18810 LSET unxt$=MKIS (unxt)

18820 PUT datu,umax

18830 RETURN

18840
18850 '---------- Labelwert aus Tabelle holen ----
18860
18870 GET datl,1

18880 WHILE CVI(1nxt$)<>1 AND a$<>lbez$

18890 GET datl,CVI(1lnxt$)

18900 VEND

18910 IF CVI(1nxt$)=1 THEN found=false:wert!=0:RET
URN

18920 found=true

18930 wert!=CVS(lwrt$)

18940 RETURKN

18950 t=—————m—e- Fehlerroutine ----------------—-
18960 fehler=true: feanz=feanz+1l

18970 PRINT #datf,"Zeile :"+RIGHT$(".. "+STR$(zeil
e),4)+" Fehler Nr.:"+RIGHT$ (" “+STR$(fe),2)+" - "+
fes (fe)

18980 IF vlist THEN PRINT"####3# Fehler Nr.:"fe"- "
fes (fe)

18990 IF NOT dlist THEN RETURN

19000 LSET 1st$=SPACE$(18)+">>>>> "+fe$ (fe)+" <K<K
¢

19010 PUT datt,lzeil:lzeil=1zeil+l

19020 RETURN

LISTING >DISASS<, REMARK = >REM(

<53>
<86>
<58>
77>
<98>
<15>

<71>
<38>

<10>
<34>
<87>

£56>
<43>
<35>
<15>
<47>
31
<11
22>
<50>

81>

10000 ' Z80-DISASSEMBLER.. Version vom 21.08.86
10010 PRINT"-
10020 PRINT"..... Z280-DISASSEMBLER"

10030 PRINT" $1986. by AndreB Freystatzky"

10040 PRINT"------ = 5

10050 esc$=CHR$(27):bel$=CHR$(7): bs$=CHR$(8):crlf$
=CHR$ (13)+CHR$ (10): invon$=esc$+"p": invoff$=escs+"q
10060 false=0:true=-1

10070 ok$="jJyY+"+CHRS (22)+" “+CHR$(13):ko$="nN-"+
CHRS$ (28)

10080 GOSUB 11950

10090

10100 PRINT"RAM oder Disk ...
+bs$+bs$+invoff$; : GOSUB 11890
10110 ram=ok

10120 IF ram THEN 10130 ELSE 10180

R"+invon$+* AM" +bs$

10130.. PRINT"RAX"

10140.. nam$="--RAM--"

10150.. offset=0

10160.. GOTO 10310

10170 ‘'else

10180.. PRINT"Disk"

10190.. IFPUT"Dateiname ....... ", nam$: nam$=UPPE
R$ (nam$)

10200.. IF INSTR(nam$,".")=0 THEN nam$=nam$+".COM"

<88>

< 5>

<42>
<92>
<85>
<13>
< 3>
<97>
<69>
<86>
<86>

<25>
< 8>

<73>

<76>

<79>

< 4>

<2

v

<24>
82>
< 9

<53>

<62>
12>

<34>
<29>

<42>
28>

<64>
78>

<45>
<98>

<54>
<82>
<10>
27>
<65>
<65>
25>
<16>
2L
<43>

77>
<94>
<67>
<70>
275>
<92>
<90>
<13>
<10>
<45>

23>
<43>

< 4>
25>

<31>
<24>
<83>
37>
< 2>
27>
<96>
<39>
<65>
< T
<33>
<40>
<60>
<26>
<93>
<61>

10210.. IF FIND$ (nam$)="" THEN PRINT bel$+"Datei "
+nam$" nicht gefunden !":GOTO 10190

10220.. PRINT"Dateibeginn ..... &H0100" +bs$+bs$+
bs$+bs$;

10230.. INPUT "",a$:IF a$="" THEN a$="0100"
10240.. GOSUB 11630:offset=a

10250.. xblock=1:xbyte=1

10260.. OPEN "R", #1,nam$, 128

10270.. FIELD #1,128 AS xinh$

10280.. GET #1,xblock

10290 'endif

10800 ¥ =z=smeswss Bildschirmlisting ? ----------
10310 PRINT"Bildschirmlisting : j"+invon$+"a"+bs$+

bs$+invoff$; : GOSUB 11890
10320 vlist=ok:IF vlist THEN PRINT"JA" ELSE PRINT"

NEIN"

103880 ' ——————e——- Listdatei ? ----------
10340 PRINT"Listdatei .......
bs$+invoff$; : GOSUB 11890
10350 dlist=ok:IF dlist THEN PRINT"JA" ELSE PRINT"
NEIF":GOTO 10420

10360.

mout$: namout$=UPPERS (namout$)

10370.

LEFTS$ (nam$, i-1)

10380.. IF INSTR(namout$,".")=0 THEN namout$=namou
t$+" . DIS"

10390.. IF INSTR(namout$,":")=0 THEN namout$="M:"+
namout$

10400.. OPEN "QO", #2,namout$

10410 ' ---------- Druckerlisting ? ----------
10420 PRINT"Druckerlisting .. j"+invon$+"a" +bs$+

bs$+invoff$; : GOSUB 11890
10430 plist=ok:IF plist THEN PRINT"JA" ELSE PRINT"

KEIN"
10440

10450 PRINT"Startadresse ....
+bs$+bs$+bss+bss; : INPUT"",a8: IF as$="" THEN a$=HEX$
(offset)

10460 GOSUB 11630:anfang=a

10470

se "+HEX$ (anfang)" ungiiltig !":GOTO 10450

10480
10490

$+bs$;
10500 GOSUB 11630:ende=a

10510

essbereich !":GOTO 10450

10520

10530 auss$="Datei :
+HEX$ (anfang, 4)+".. Ende :

10540 IF vlist THEN PRINT aus$:PRINT

10550 IF dlist THEN PRINT #2,aus$:PRINT #2

10560 IF plist THEN LPRINT aus$:LPRINT

10570 ? iw=mmmmm=—— Vorbelegungen ----------=

10580 ist=anfang

10590 z=0

10600 dateiende=false

10610 * '==mresmeno Hauptschleife ----------

10620 VHILE ist<{=ende

10630 adr=ist

10640 aus$=HEX$ (adr, 4)+". *

10650 index=false

10660 GOSUB 11670

10670 GOSUB 10950

10680 IF index THEN GOSUB 11290

10690 IF INSTR(bef$,"n")<>0 THEN GOSUB 11400
10700 IF INSTR (bef$,"d")<>0 THEN GOSUB 11540
10710.. IF bef$="" THEN befs$="?27"

10720.. i{=INSTR(bef$," ")

10730 IF 1=0 THEN aus$=LEFT$ (aus$+SPACES$(14),18)+b
ef$:GOTO 10750

10740 aus$=LEFT$ (aus$+SPACE$ (14), 18)+LEFT$ (LEFTS$
(bef®;1=1)+" *,6)+NIDS (bef$, 1+1)

10750 IF dateiende THEN IF ist)>ende THEN aus$=crlf
$+"Dateiende !!!"

10760.. 1$=INKEY$

10770 IF vlist THEN PRINT aus$:z=z+1:IF z=30 THEN
z=0:18="":VHILE 18$="":1$=INKEYS: VEND

10780.. IF dlist THEN PRINT #2, aus$

10790.. IF plist THEN LPRINT aus$

10800.. IF NOT vlist AFD NOT plist THEN PRINT".";
10810, & ———s—memse Abbruch mit EXIT ----------
10820.. IF i1$=CHR$(27) THEN ist=ende+l

10830 VEND

10840 ' ------—--- Vie geht's weiter ? —-—-------
10850 PRIET "1) neuer Bereich"

10860 PRINT "2) neue Datei*

10870 PRINT "3) Programmende"

10880 a$="":WHILE a$<"1" OR a$>"3":a$=INKEYS: VEND
10890 IF a$="1" THEN 10450

10900 CLOSE

10910 IF a$="2" THEN 10100

10920 END

10930 ' ##s3s333#33833% Unterprogramme ##$3334383%

. IF ram THEN INPUT"Name der Datei .. : ",na

. IF BOT ram THEN i=INSTR(nam$,"."):namout$=

! emememmeme Adressbereich ----------
&H" +HEXS (of fset, 4)

IF anfang<offset THEN PRINT bel$+"Startadres

PRINT"Endadresse ...... : &HFFFF" +bs$+bs$+bs
: INPUT"",a$: IF as$="" THEN a$="FFFF"

IF anfang>ende THEN PRINT bel$+"Falscher Adr
¥ E==c===ers Kopfzeile ----------

*+UPPER$ (nam$)+".. Start : &H"
&H" +HEXS ¢tende, 4)
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52>
<53>
<18>
< 4>
<15>
<42>
<26>

<86>
<94>

<86>
<13>

<68>

<31>

23>
<83>

< 3
<26>
<64>
<13>

<55>
<31>

<89>
<62>

71>
<64>

<37>
<89>
76>
<54>
<41>
<63>
<70>
<89>
<74>
<18>

<90>
79>
<2
22>

< 6>
<44>
73>

72>

<74>
<34>

57>
22>
32>
<16>
<14>
<94>
<98>

<76>
<94>
<91>
<15>
<45>
26>

<63>
25>
< 9

<94>
<73>
91>
<935
<79>
<62>
<93>

<28>
<95>
<78>
<52>
<32>
23>
<44>
<69>
<26>

FHES
10940 ' Sozsssnme Byte interpretieren ----------
10950 IF (w=&HDD OR w=&HFD) THEN GOSUB 11190

10960 IF w=&HCB THEN 11090

10970 IF w=&HED THEN 11150

10980 GOSUB 11240

10990 ON bit7 GOTO 11030,11060,11010

11000 ' -===-m---- bit7=0, bit7=3 Diverse Befehle
aus der Tabelle ----------

11010 bef$=befehl$ (w): RETURN

11020 " =m=smmm——= bit7=1 LD-Befehle und HALT ----
11030 IF w=&H76 THEN bef$="HALT":RETURN

11040 bef$="LD "+register$ (bit5)+","+registers(bit
2):RETURN

11080 ¢ s==s=s=sss bit7=2 Arithmetik- und Logikbef
€hle —=s==zzsas

11060 IF bit5=0 OR bit5=1 OR bit5=3 THEN as$=" A,"
ELSE ag$=" "

11070 bef$=arith$(bit5)+as+registers(bit2): RETURN
11080 ' ---------- &HCB Rotations-, Schiebe- und E
inzelbitbefehle --------—--

11090 GOSUB 11670

11100 IF index THEN dis=w:GOSUB 11670

11110 GOSUB 11240

11120 IF bit7=0 THEN bef$=shift$(bit5)+" "+reg$ EL
SE bef$=bitbef$(bit7)+STR$ (bit5)+","tregs

11130 RETURN

13140 ¥ ss=Essss=s &HED Ein-, Ausgabe & 16-bit-Bef
ehle ===s=ssm==

11150 GOSUB 11670

11160 IF w<&H40 OR w>&HBF THEN bef$="?7??" ELSE bef
$=befehl$ (w)

11170 RETURN

11180 ' ---------- IX oder IY zu Austausch gegen H
L bereitstellen ---------—-

11190 index=true

11200 IF w=&HDD THEN i$="IX" ELSE i$="IY"

11210 GOSUB 11670

11220 RETURN

112380 ? mmemmmmm— Code zerlegen -=--------

11240 bit7=(w AND &HCO)/64

11250 bit5=(w AND &H38)/8

11260 bit2=(w AND &H7)

11270 RETURF

11280 * ====mEssns Indexregister IX oder IY statt
HL einsetzen ----------

11290 1=INSTR(bef$,"HL")

11300 IF i=0 THEN bef$="7???":RETURN

11310 IF bef$="EX DE, HL" THEN bef$="?77?":RETURN
11320 IF bef$="ADD HL,HL" THEN bef$="ADD "+i$+","+
i$: RETURN

11330 IF INSTR(bef$," (HL)")=0 THEN 11380

11340.. IF LEFT$(bef$,2)="JP* THEN 11380

11350.... IF ist-adr<3 THEN GOSUB 11670:dis=w
11360.... IF dis>127 THEN dis$=STR$(dis-256) ELSE

dis$="+"+MID$ (STR$ (dis),2)

11370.... 1$=i$+dis$

11380 bef$=LEFT$ (bef$,1i-1)+i$+MID$ (bef$, i+2): RETUR
¥

11390 ¥ =====—=——= n und nn ersetzen ----------
11400 i=INSTR(bef$,"nn")

11410 IF i=0 THEN 11430 ELSE 11480

11420 " semsmmomes 8=bit: ~rsmm—mm—r

11430 i=INSTR(bef$,"n")

11440 GOSUB 11670

11450 bef$=LEFT$ (bef$,1-1)+"&H" +HEXS$ (w,2)+MID$ (bef
$,1+1)

11460 RETURN

11470 ' -——--——-—- 16-bit --—-------

11480 GOSUB 11670: ww=w

11490 GOSUB 11670

11500 wert=w#256+ww

11510 bef$=LEFT$ (bef$,i-1)+"&H" +HEXS (wert, 4)+NMIDS$ (
bef$,1+2)

11520 RETURN

11530 ¢ imm=r—m——— d ersetzen ----------

11540 1=INSTR(bef$,"d")

11550 GOSUB 11670

11560 IF w>127 THEN w=w-256

11570 w=w+2

11580 ww$=STR$(w):IF w>=0 THEN ww$="+"+MID$ (ww$,2)
11590 a$="8"+wws+" >&H"+HEX$ (ist+w-2,4)

11600 bef$=LEFT$ (bef$, i-1)+a$+MID$ (bef$,i+1)

11610 RETURN

11620 ! ~=ritomces Umwandlung hex --> dez --------
11630 IF a$="" THEN a=0:RETURN

11640 a=VAL("&H"+a$): IF a<0 THEN a=a+2"16
11650 RETURN

11660 ' ------—-—- Byte lesen ----------
11670 IF ram THEN 11690 ELSE 11740

11680 ' ---------- RAN lesen ~s=w==csaw
11690 w=PEEK(ist)

11700 aus$=aus$+HEX$ (w,2)+" "
11710 ist=ist+l

<69>
<88>
<30>
<57
73>
2L
<2
<58>
<64>
< 0>

< 5>
<41>
<76>
25>

<19>
<92>
97>

<37>
<46>
<81>
< 0>
<89>
<34>

<57>

<31>
<60>
<45>
2D
92>
<38>
< 6>
<54>
< 6>
23>
28>
<20>
<46>
<38>
<65>
28>
(14>
<61>
<68>
<63>
<20>
76>
<16>
<16>
<58>
<93>
<19>
<51>
29>

<24>
< 0>

<94>

<93>
<88>

<93>

A
~
<

<59>

<96>

<93>

<35>

<69>

11740 n=ist-offset

11750 GOSUB 11820

11760 xbyte=n-128#(xblock-1)+1
11770 w=ASC(MIDS$ (xinh$, xbyte, 1))
11780 aus$=aus$+HEXS$ (w,2)+" *
11790 ist=ist+l

11810 ' —————————o Neuen Block lesen, falls notig
11820 xneu=INT(n/128)+1

11830 IF xneu=xblock THEN RETURN

11840 GET #1, xneu

11850 IF EOF(1) THEN dateiende=true:ist=ende+1:xbl
ock=xneu: RETURN

11860 xblock=xneu

11870 RETURN

11880 ! w=sm=rmmem Ja/Nein +/- Abfrage einlesen --
11890 as="*

11900 VHILE a$="":a$=INKEY$: VEND

11010 IF INSTR(0k$,a$)<>0 THEN ok=true:RETURN
11920 IF INSTR(ko$,a$)><>0 THEN ok=false:RETURN

11950 DIM register$(7),shift$(7),bitbef$(3),ariths
(7),befehl$ (255)

11960 FOR i=0 TO 7:READ register$ (i):NEXT
11970 FOR i=0 TO 7:READ shift$(i):NEXT
11980 FOR i=1 TO 3:READ bitbef$(i):NEXT
11990 FOR i=0 TO 7:READ arith$ (i):NEXT
12000 FOR i=0 TO &H7F:READ befehl$(i):NEXT
12010 FOR i=&H80 TO &HOF:befehl$ (i)="":NEXT

12020 FOR i=&HAO TO &HFF:READ befehl$ (i):NEXT
12030 RETURF

12040 ' -==-=---—- DATA's

12050 DATA B,C,D,E,H,L, (HL),A

12060 DATA RLC,RRC,RL,RR, SLA, SRA,???, SRL

12070 DATA BIT, RES, SET

12080 DATA ADD, ADC, SUB, SBC, AND, XOR, OR, CP

12090

12100 DATA NOP,"LD BC,nn","LD (BC),A",INC BC,INC B
,DEC B,"LD B,n",RLCA

12110 DATA "EX AF,AF'","ADD HL,BC","LD A, (BC)",DEC
BC, INC C,DEC C,"LD C,n",RRCA

12120 DATA DJNZ d,"LD DE,nn","LD (DE),A", INC DE, IN

C D,DEC D,"LD D,n",RLA

12130 DATA JR d,“ADD HL,DE","LD A, (DE)",DEC DE, INC
E,DEC E,"LD E,n",RRA

12140 DATA "JR NZ,4","LD HL,nn","LD (nn),HL",INC H
L, INC H,DEC H,"LD H,n",DAA

12150 DATA “JR Z,d","ADD HL,HL","LD HL, (nn)",DEC H
L, INC L,DEC L,"LD L,n",CPL

12160 DATA “JR ¥C,d","LD SP,nn","LD (nn),A",INC SP
, INC (HL),DEC (HL),"LD (HL),n",SCF

12170 DATA "JR C,d","ADD HL,SP","LD A, (nn)",DEC SP
, INC A,DEC A,"LD A,n",CCF

12180 'Die folgenden Befehle sind nur mit &HED als
Vorsatzbyte giiltig

12190.. DATA “IN B, (C)","0OUT (C)>,B","SBC HL,BC*,"L
D (nn),BC",NEG,RETN, IN 0,"LD I, A"

12200.. DATA "I¥ C, (C)","0OUT (C>,C*,"ADD HL,BC","L
D BC, (an)",,RETI,,"LD R,A"

12210.. DATA "IN D, (OO","0UT (C>,D","SBC HL,DE","L
D (nn),DE",,,IM 1,"LD A,I'

12220.. DATA "IN E, (O","0UT (C),E","ADC HL,DE","L
D DE, (am)",,,IM 2,"LD A,R"

12230.. DATA "IN H, (C)","OUT (C),H","SBC HL,HL","L
D (nn),HL",,,,RRD

12240.. DATA “IN L, (C)","OUT (C),L","ADC HL,HL","L
D HL, (am)",,,,RLD

12250.. DATA ,,"SBC HL,SP","LD (an),SP",,,,

12260.. DATA "IN A, (C)","OUT (C),A","ADC HL,SP","L
D Sp, (am)",,,,

12270.. DATA LDI,CPI, INI,OUTI,,,,,LDD,CPD, IND, QUTD
12280.. DATA LDIR,CPIR, INIR,OTIR,,,,,LDDR, CPDR, IND
R,OTDR,,,,

12290 'Ab hier wieder ohne &HED

12300 DATA RET NZ,POP BC,"JP NZ,nn",JP nn,"CALL NZ
,nn",PUSH BC,"ADD A,n",RST &H00

12310 DATA RET Z,RET,"JP Z,nn",->,"CALL Z,nn",CALL
nn, "ADC A,n",RST &H08

12320 DATA RET NC,POP DE,"JP NC,nn","OUT (n),A",“C
ALL NC,nn",PUSH DE,"SUB n",RST &H10

12330 DATA RET C,EXX,"JP C,nn","IN A, (n)","CALL C,
nn", -7, "SBC A,n",RST &H18

12340 DATA RET PO, POP HL,"JP PO,nn","EX (SP),HL","
CALL PO,nn",PUSH HL,"ARD n",RST &H20

12350 DATA RET PE,JP (HL),"JP PE,nn","EX DE,HL","C
ALL PE,nn",->,"XOR n",RST &H28

12360 DATA RET P,POP AF,"JP P,nn",DI,"CALL P,nn",P
USH AF,"OR n",RST &H30

12370 DATA RET M,"LD SP,HL","JP X,nn",EI,"CALL M,n
n",->,"CP n",RST &H38

60

Joyce

Joyce-Sonderheft 1’87




Programme

MAU - MAU

Auch wenn der JOYCE eigentlich mehr der Personal Com-
puter des Geschiftsmannes als die Spielmaschine des Hackers
ist, gibt es sicherlich auch jiingere JOY CE-Besitzer, die sich
besonders gerne auf diesem Gebiet engagieren. Auch sind fiir
den Anfinger Spiele oft anschaulicher als niichterne Verwal-
tungsprogramme (es heift ja nicht umsonst: spielend lernen!).
Da recht selten Spielprogramme fiir den JOYCE abgedruckt
werden, entschloB ich mich eben, selbst eines zu schreiben.
Weil ich aber keine Moglichkeit fand, bewegte Bilder fiir
Action-Spiele zu konstruieren, versuchte ich mein Gliick mit
einem Kartenspiel. Meine Wahl fiel auf das Spiel MAU-MAU
(eigentlich spiele ich lieber Skat, aber fiir einen ersten Ver-
such erschien mir Skat doch noch zu schwer zu program-
mieren).

Um etwas mehr Komfort in das Programm zu bringen, habe
ich die Moglichkeit, ein kleines Turnier ( 9 Durchgénge, mit
Punkten) zu machen, eingebaut. Die Punktezahlung kann in
Zeile 380-430 nachgelesen werden, die Spielregeln stehen in
Zeile 480-670 und die Bedienung (Karten ziehen usw.) in Zeile
74060. Zu Zeile 630/40 ist folgendes zu sagen: es war nicht
notig, mehr als max. 20 Karten auf dem Bildschirm anzei-
gen zu konnen, da der Computer normalerweise schon ge-
wonnen hat, bevor der Gegner liberhaupt 20 Karten hat
sammeln konnen (aber das ist ja nicht der Sinn des Spiels...).

Das Programm selbst bedarf wohl keinen weiteren Erlaute-
rungen. Es ist durch »Uberschriften« gegliedert und der Ein-
fachheit halber fortlaufend durchnumeriert. Auch wurde viel
mit Unterprogrammen gearbeitet, die ab Zeile 1920 unter-
gebracht sind.

Fiir den interessierten Spieler: als Level 3 lieBe sich noch die
Moglichkeit einbauen, dafl der Computer sich, nachdem er
einen Buben gelegt hat, auch eine Farbe wiinschen kann!

(B. Breede)
Zug 1
Ich habe S Karten. ,
Dein Zug!
Du hast § Karten.
Level 1
Runde 1 von 2

JTERE| 07 0711 la ba
he l ka kr ka kr
IENIDE!| EE (67 07| | S| D2 Da

t

Herzlichen Dank fur dieses kleine Turnier, Michael. .
Ich hoffe, es hat auch Dir Spab gemacht. Seehre mich hald wieder,
Der Punktestand sieht s¢ aus:

i Startwert: 15
¢ Karten/Runde: §  Level 1 |
{Rundell Ziige ;| Ich ' Mich. |
A N N
e 18] & 0
iGesamtpkte.cj 1321 @

Uben, uben, uben, Michael, vielleicht gewinust Du morgen!

Bild 1: Joyce ist kaum zu schlagen ...
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VARIABLENLISTE “MAU-MAU.BAS*

(LV=Laufvar.=HV =Hilfsvar.)

a
q—

b

cgew
cgew—(9)

ckarte—(20) :
: Anzahl der Karten des Computers
: Karten des Computers (gesamt)

: Bildschirm I6schen

: Cursor ausschalten

: Farbe der Karte auf Bildschirm

ckarten
ckarten—
cls—

coff —
col—
(grn./schw.)
con—

du

fa—

farbe —
FNI—(x—)

FNr—(x—)
ggew
gew—(9)

gkarten
gkarten—
I

invoff—
invon—

J

k

ka, ka—
karte —
level —

M

n

name —
namel —
obkarte —
S

stapell —
stapel2 —
startwert,
startwert —
stoff —
ston—
taste —

\%

wert —

X

y

z

zug(9),
zug—(9)

: HV
: HV
: HV
: Gewinnpkte. des Computers
: Gewinnpkte.

des Computers (einzelne
Runden)
Karten des Computers (einzelne Karte)

: Cursor einschalten

: Anzahl der Spieldurchlédufe

: Gewiinschte Farbe (bei Bube)

: Spielfarbe der Karte (ka/he/pi/kr)
: Spielfarbe von x— bestimmen
FNloc—(x,y) :
: Wert von x— bestimmen

: Gewinnpkte. des Gegners

: Gewinnpkte. des Gegners (einzelne Runden)
gkarte—(20) :
: Anzahl der Karten des Gegners

: Karten des Gegners (gesamt)

: LV

: Invers-Modus ausschalten

: Invers-Modus einschalten

: LV

: HV

: Karten/Spieler

: Vom Stapel genommene Karte

: Schwierigkeitsstufe

: LV

: HV

: Name des Gegners

: Name des Gegners, auf 5 Zeichen gekiirzt
: offenliegende Karte

: HV

: Stapel, von dem genommen wird

: Stapel, auf den abgelegt wird

Cursor auf Spalte x, Zeile y setzen

Karten des Gegners (einzelne Karte)

: Startwert des Zufallszahlengenerators
: Statuszeile ausschalten

: Statuszeile einschalten

: von der Tastatur eingelesenes Zeichen
: HV

: Wert der Karte

: HV

: HV

: HV

Anzahl der einzelnen Ziige pro Runde
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Programme

LISTING >MAU-MAU <,

REMARK = >'<.

Der Gegner muf aussetzen

<782 10 "#axsaxs4x+ Initialisierung $¥edsssxs (Der Spieler darf eine weitere Karte"
< 2> 20 ° <67> 580 PRINT TAB(1S)"....... aufdecken)"
<{84> 30 cls$=CHR$(27)+"E"+CHRS (27)+"H" <77> 590 PRINT TAB(15)"Bube:.. Der Spieler der einen Bu
< 8> 40 invon$=CHR$ (27)+"p" ben auflegt, darf sich eine Farbe aus-"
<65> 50 invoff$=CHR$(27)+"q" <58> 600 PRINT TAB(1SO"....... suchen, die der andere b
<17> 60 con$=CHR$ (27)+"e" edienen muB (Bube auf Bube ist erlaubt)"
<70> 70 coff$=CHRS$ (27)+"f" <22> 610 PRINT TAB(10)"- Gegenwerfen ist nicht erlaubt!
55> 80 stoff$=CHR$(27)+" 0" -
< 3> 90 ston$=CHR$ (27)+"1" <31> 620 PRINT TAB(10)"- Gewinner ist, wer zuerst keine
<50> 100 DEF FNloc$(x,y)=CHR$(27)+"Y"+CHRS (32+y) +CHRS (3 Karten mehr hat"
2+x) <82> 630 PRINT TAB(10)"- Ver zuerst mehr als 20 Karten
<{60> 110 DEF FNr$ (x$)=RIGHTS (x$,2) auf der Hand hat, verliert (weil ich nicht mehr"
< 7> 120 DEF FN1$(x$)=LEFT$(x$,2) <18> 640 PRINT TAB(10)". als 20 Karten anzeigen kann, s
< 0> 130 DIX gkarte$(20),ckarte$(20), ggews (9),cgews(9), orry!)*
zug (9>, zug$ (9) <69> 650 PRINT TAB(10)"- Venn der Stapel, von dem genom
<26> 140 ' men wird, leer ist, wird er mit dem Ablegestapel"
<75 150 "#xxsxxa38% Vorspann #EEE¥ssdss <88> 660 PRINT TAB(10)". vertauscht"
(30> 160 ' <34> 670 PRINT:PRINT"Garantie: Ich bin so programmiert
<53> 170 PRINT cls$;stoffs$; worden, daf ich Deine Karten nicht kenne!!"
<15> 180 PRINT FNloc$(14,1);CHR$(150); STRINGS (59, 154);C <53> 680 PRINT
HR$ (156) (16> 690 PRINT FNloc$(30,31);"Weiter mit beliebiger Tas
<43> 190 FOR I=2 TO 8 te...";
<11> 200 PRINT FNloc$(14,I);CHR$(149);FNloc$(74,1);CHRS <82> 700 IF INKEY$="" THEN startwert=startwert+l ELSE G
(149) 0TO 730
<37> 210 NEXT <28> 710 IF startwert=99999999# THEN startwert=0
<89> 220 PRINT FNloc$(14,9);CHR$(147); STRINGS (59, 154);C <62> 720 GOTO 700
HR$ (153) <86» 730 PRINT cls$;con$
<51> 230 PRINT FNloc$(37,3);invon$; CHR$(134); STRING$(13 <37> 740 PRINT TAB(10)"- mit den Cursor-Tasten wahlst D
,138); CHR$ (140); invoff$ u Deine Karte aus"
<18> 240 PRINT FNloc$(37,4);invon$; CHRS (133);"*+ MAU-MA < 8> 750 PRINT TAB(10)"- mit <SPACE> ziehst Du die ausg
U ##";CHR$(133); invoff$ ewahlte Karte"
<71> 250 PRINT FNloc$(37,5);invon$; CHR$(131); STRINGS$ (13 <80> 760 PRINT TAB(10)"- mit <K> nimmst Du eine (bzw. 2
, 138); CHR$ (137); invoffs$ , bei einer 7) Karte vom Stapel"
<{21> 260 PRINT FNloc$(22,7);"Version 1.1 $1987 by B. Br <47> 770 PRINT:PRINT"In welchem Level mschtest Du spiel
eede Software & Co." en, “;name$;" (1/2)?. ";
<11> 270 PRINT:PRINT:PRINT <90> 780 VHILE level$="" OR level$<>"1" AND level$<>"2"
{78> 280 INPUT"Ihr werter Name (Vorname reicht)?. ", nam :level$=INKEY$: VEND: PRINT level$
es$ {73> 790 PRINT:PRINT"Vieviele Karten soll jeder zu Anfa
<51> 290 PRINT ng haben (3-97 ";
<73> 300 PRINT"Einen wunderschonen guten Tag, “;name$;" < 0> 800 ka$=" ":WHILE ASC(ka$)<51 OR ASC(ka$)>57:kas$=I
o NPUT$ (1) : VEND: ka=VAL (ka$)
<55> 310 PRINT:PRINT"Wollen wir beide ein kleines Turni <52> 810 RANDOMIZE startwert
er machen? “; <94> 820 PRINT cls$
<69> 320 tastes="" <83> 830 FOR M¥=1 TO du
<36> 330 VHILE taste$="" OR taste$<>"j" AND taste$<{>"n" {79> 840 stapell$="ka07ka08ka09kalOkaBukaDakaKskaAshe07
:taste$=INKEY$: VEND: PRINT taste$ he08he09helOheBuheDaheKcheAspi07pi08pi09pil0piBupi
< 3> 340 IF taste$="n" THEN du=1:GOTO 470 DapiKopiAskr07kr08kr09kr10krBukrDakrKskrAs"
<76> 350 PRINT:PRINT"Mit wieviel Durchgangen (2-9)? “; <{11> 850 stapel2s$=""
<32> 360 tastes=" " <90> 860 ckarten$="":gkarten$="":zug(¥>=0
<10> 370 VHILE taste$=" " OR ASC(taste$)<50 OR ASC(tast <62> 870 FOR I=1 TO 20:gkarte$(I)="":ckarte$ (I)="":NEXT
e$)>57: taste$=INPUT$ (1): VEND: PRINT taste$:du=VAL(t <51> 880 PRINT coff$
aste$) <69> 890 IF du>l THEN PRINT FNloc$(72,8);"Runde";X;"von
<44> 380 PRINT:PRINT"Sehr Gut! Die Rechenregeln fir's T %;du
urnier:" <26> 900
<83> 390 PRINT:PRINT TAB(1OO"- 7, 8, 9, 10 zahlen 7, 8, < 1> 910 '#¥x¥¥¥x¥¢¥ Kartenzuweisung Gegner ¥¥x¥dssisi
9 bzw. 10 Punkte" <30> 920
<89> 400 PRINT TAB(10)"- Bube, Dame, Konig zahlen je 10 <18> 930 FOR I=1 TO ka
Punkte" <26> 940 IF stapell$="" THEN GOSUB 4020
<70> 410 PRINT TAB(10)"- As zahlt 11 Punkte" <82> 950 z=INT(RND*(LEN(stapell$)/4))#4+1
©44> 420 PRINT:PRINT TAB(10)"- Die Punkte des Verlierer <11> 960 gkarte$(1)=MID$(stapell$,z,4)
s werden addiert, mit der Anzahl der Karten des Ge < 8> 970 stapell$=LEFT$(stapell$,z-1)+MID$(stapell$,z+4
_n N
<19> 430 PRINT TAB(10)". ners multipliziert und das Erg (58> 980 NEXT
ebnis wird dem Gewinner gutgeschrieben" <36> 990 gkarten=ka
<{43> 440 PRINT:PRINT:PRINT TAB(8)"Alles klar? Dann dric <54> 1000 FOR I=1 TO gkarten
k' bitte eine Taste und lies dir die Spielregeln d < 6> 1010 gkarten$=gkarten$+gkarte$(I)
urch!" <88> 1020 NEXT
<41> 450 PRINT coffs$ <92> 1030
<20> 460 taste$=INPUTS (1) <75> 1040 '#*##*x#x#¥+ Kartenzuweisung Computer *¥*¥¥ixs
<40> 470 PRINT cls$;coff$ Lid
<27> 480 PRINT"Ich spiele dieses Spiel mit Dir nach fol <98> 1050
genden Regeln:" {34> 1060 FOR I=1 TO ka
<53> 490 PRINT <96> 1070 IF stapell$="" THEN GOSUB 4020
<92> 500 PRINT TAB(10)"- gespielt wird mit einem 32er S <10> 1080 z=INT(RND*(LEN(stapell$)/4))*4+1
kat-Blatt <{62> 1090 ckarte$(I)=MID$ (stapell$,z,4)
<72> 510 PRINT TAB(10)"- Die erste Karte wird vonm Stape <28> 1100 stapell$=LEFT$(stapell$,z-l)+MID$(5tapell$,z+
1 genommen und ist (mit Ausnahme einer 7) neutral L2
<{43> 520 PRINT TAB(10)"- Du fangst an <87> 1110 NEXT
< 6> 530 PRINT TAB(10)"-~ Gespielt wird durch Bedienen d <43> 1120 ckarten=ka
er offenliegenden Karte (auflegen einer Karte <96> 1130 FOR I=1 TO ckarten
{53> 540 PRINT TAB(10)". gleichen Vertes oder gleicher <35> 1140 ckarten$=ckartens$+ckarte$ (I)
Farbe oder eines Buben, egal welche Farbe) < 0> 1150 NEXT
<10> 550 PRINT TAB(10)"- wird eine 7, eine 8 oder ein B < 4> 1160
ube aufgelegt, gilt folgendes:" <47> 1170 '#xx¥x#¥¥x+% Oberste Karte aufdecken ¥¥¥¥¥srs¥
<{19> 560 PRINT TAB(1S)"7:..... Der Gegner muB zwei Kart *
en vom Stapel nehmen" <10> 1180
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< 5> 1190 IF stapell$="" THEN GOSUB 4020 F v=1 THEN v=0:GOSUB 3580:GOTC 1480
<15> 1200 GOSUB 1920:'----- Karte vom Stapel nehmen --- < 9> 1470 GOTO 1430
i <83> 1480 taste$=INPUTS$ (1)
{87> 1210 obkarte$=karte$ < 1> 1490 IF du=1 THEN PRINT con$;cls$;ston$: END
(68> 1220 stapel2$=stapel2$+obkarte$ <15> 1500 PRINT cls$
<96> 1230 ' <21> 1510 IF M=du GOTO 1550
<5é> lgéo ‘#++++ Stapel anzeigen +++++ <93> 1520 PRINT FNloc$(20,1);"Die letzte Runde brachte
< 3> 1250 ° L
84> 1260 PRINT FNloc$(3,1);CHRS$(150); STRINGS$ (6, 154);CH <93> 1530 IF cgew=0 THEN PRINT"Dir";ggewtckarten;"Punkt
R$ (156) e "
<31> 1270 PRINT FNloc$(3,2);CHR$(149); invon$; STRINGS (6, <71> 1540 IF ggew=0 THEN PRINT"mir";cgew*gkarten;"Punkt
"x");invof£$; CHRS (149) ; CHRS (156) o, Ay
<33> 1280 PRINT FNloc$(3,3);CHR$(149); invons$; STRINGS (6, <86> 1550 NEXT X
“x");invoff$; STRINGS (2, 149) ; CHR$ (156) ¢33> 1560 PRINT cls$
(22> 1290 FOR I=1 TO 3 <22> 1570 PRINT"Herzlichen Dank fir dieses kleine Turni
<94> 1300 PRINT FNloc$(3,3+I);CHRS$(149);invons$; STRINGS er, ":name$;"."
6,"x");invoff$; STRINGS (3, 149) <76> 1580 PRINT"Ich hoffe, es hat auch Dir Spa8 gemacht
<91> 1310 NEXT Beehre mich bald wieder."
< 3> 1320 FOR I=1 TO 3 <39> 1590 PRINT"Der Punktestand sieht so aus:"
(59> 1330 PRINT FNloc$(2+I,6+I);CHR$(147); STRINGS (6, 154 <54> 1600 PRINT:PRINT:PRINT
); CHR$ (153) ; STRING$ (3-1, 149) <92> 1610 startwert$=DECS$(startwert," #########" ). FOR I=
< 1> 1340 NEXT 1 TO du:zug$(I)=DECS$(zug(I)," ####"): NEXT
< 92 1350 ° {46> 1620 PRINT TAB(30)CHR$(134); STRINGS$ (28, 138); CHR$(1
(31> 1360 '##¢3¥¥2¥3xx% SPIELBEGINN #¥¥¥¥ess s 40)
<11> 1370 * <11> 1630 PRINT TAB(30);CHR$(133);"... Startwert: ";sta
< 4> 1380 GOSUB 2000:'-—--- offene Karte anzeigen ----- rtwert$;"... ";CHR$(133)
<13> 1390 PRINT FNloc$(77,6);"Level ";level$ <35> 1640 PRINT TAB(30);CHR$(133);" Karten/Runde: ";ka$
<{84> 1400 PRINT FNloc$(40,3);"Ich habe";ckarten;"Karten ;"... Level ";level$;" ";CHR$(133)
o2 <14> 1650 PRINT TAB(30)>CHR$(135); STRINGS (5, 138);CHR$ (14
<33> 1410 PRINT FNloc$(40,5);"Du hast";gkarten;"Karten. 2);STRING$ (6, 138); CHR$(142) ; STRINGS (7, 138); CHR$ (14
" 2); STRING$ (7, 138) ; CHR$(141)
<61> 1420 GOSUB 2080:'-—--- Karten Gegner anzeigen ----— <96> 1660 IF LEN(name$)<5 THEN namel$=name$+STRINGS (5-L
& EN(name$), 32)
<36> 1430 zug(M)=zug(¥)+1:PRINT FNloc$(77,2);"Zug";zug( <39> 1670 IF LEN(name$)>5 THEN namel$=LEFT$ (name$,4)+".
M) :GOSUB 3070: ' -———- Zug Gegner ----- %
<86> 1440 IF gkarten=0 THEN GOSUB 3800:GOTO 1480 ELSE I <80> 1680 IF LEN(name$)=5 THEN namel$=name$
F v=1 THEN v=0:GOSUB 3580:GOTO 1480 <37> 1690 PRINT TAB(30)CHR$(133);"Runde";CHR$(133);" Zi
< 3> 1450 zug (M =zug(M)+1:PRINT FNlac$(77,2);"Zug";zug( ge ";CHR$(133);". Ich. ";CHR$(133);" ";namels$;" “;
M) :GOSUB 2630: ' -——-- Zug Computer ----- CHR$ (133)
<21> 1460 IF ckarten=0 THEN GOSUB 3580:GOTO 1480 ELSE I <31> 1700 PRINT TAB(30)>CHR$(135); STRING$(5, 138); CHR$ (14

DM 249.-

Bestellungen oder kostenloses Info (Ihren Computertyp angeben !) bei:
Imperial SOFTware Systems Gerdes KG, Rochus-Center
Lessenicher Str. 9, 5300 Bonn 1, Tel.: (02 28) 61 62 10 oder 2524 74
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76>
€< 5>
<19>

<43>
52>
79>
<94>
<64>
17>
<33>
<89>
<85>
52>

15>

<62>

<56>
66>

<30>

46>

<33>
<87>
< 8
< 3>
<14>
< 9
<225
<94>
68>

24>
<84>
<98>
<90>
18>
< By

<30>
<74>
< 1
< 9
<81
86>
<40>
L57>
<46>

<7

17>
<79>
<64>
24>
<87>
73>
<36>
<90>
<69>
<0
<98>
< P
72>
<13>
<465

<86>

<41>

<49>

<93>

<91>

92>

3); STRING$ (6, 138) ; CHR$ (143) ; STRING$ (7, 138) ; CHR$ (14
3); STRING$ (7, 138); CHR$(141)

1710 FOR I=1 TO du

1720 PRINT TAB(30)CHR$(133); USING "###";1;

1730 PRINT". ";CHR$(133)>;" ";zugs$(I);" ";CHR$(133)
i "icgews (ID;" ";CHR$(133);" ";ggews(I);" ";CHR$(
133)

1740 NEXT I

1750 cgew=0

1760 ggew=0

1770 FOR I=1 TO du

1780 cgew=cgewt+VAL (cgew$ (1))

1790 ggew=ggew+VAL (ggews (1))

1800 NEXT I

1810 cgew$=DECS (cgew, "#####")

1820 ggew$=DECS (ggew, " #####")

1830 PRINT TAB(30)CHR$(135); STRINGS (5, 138); CHRS (13
9); STRING$(6, 138) ; CHR$ (141) ; STRINGS$ (7, 154) ; CHR$ (13
3); STRING$ (7, 154) ; CHR$ (133)

1840 PRINT TAB(30)CHR$(133);"Gesamtpkte.:";CHR$ (13
3);" ";cgew$;" ";CHR$(133);" ";ggews$;" ";CHR$(133)
1850 PRINT TAB(30)CHR$(131); STRING$ (12, 138); CHR$ (1
39); STRING$ (7, 138) ; CHR$ (139) ; STRINGS$ (7, 138) ; CHR3 (1
37)

1860 PRINT:PRINT

1870 IF ggew>cgew THEN PRINT"Ausgezeichnet gespiel
t, ";name$;", Du hast gewonnen!!"

1880 IF ggew<{cgew THEN PRINT"i{ben, iben, iiben, ";n
ame$;", vielleicht gewinnst Du morgen!"

1890 IF ggew=cgew THEN PRINT"Leiiider unentschiede
n!! Vas fir eine Schande fiir Dich!!"

1900 PRINT FNloc$(1,28);con$;ston$;

1910 EXD

1920 '

1930 M=mm=m Karte vom Stapel nehmen -----
1940

1950 IF stapell$="" THEN GOSUB 4020

1960 z=INT (RND#* (LEN(stapell$)/4))#4+1

1970 karte$=MID$ (stapell$,z,4)

1980 stapell1$=LEFT$ (stapell$,z-1)+MID$ (stapell$,z+
4)

1990 RETURN

2000

2010 '--—z= offene Karte anzeigen ---—-—

2020 '

2030 farbe$=FN1$ (obkarte$):wert$=FNr$ (obkarte$)

2040 IF farbe$="ka" OR farbe$="he" THEN col$=invon
$ ELSE cols$=""
2050 x=14:y=3
2060 GOSUB 2260
2070 RETURN
'

2080

2000 '----- Karten Gegner anzeigen --—-—-
2100

2110 FOR I=1 TO gkartent+l

2120 IF I>20 GOTO 2250

2130 farbe$=FN1$(gkarte$(I)):wert$=FNr$ (gkarte$(I)
D)

2140 IF farbe$="ka" OR farbe$="he" THEN col$=invon
$ ELSE cols$=""

2150 IF I>10 THEN y=22 ELSE y=13

2160 x=(4+1%#8)-8

2170 IF I>10 THEN x=x-80

2180 IF gkarte$(I)<>"" GOTO 2230

2190 FOR J=0 TO 7

2200 PRINT FNloc$ (x,y+J);SPC(8)

2210 NEXT J

2220 GOTO 2240

2230 GOSUB 2260

2240 NEXT

2250 RETURN

2260 '

2270 Vs=us= Karte malen -----

2280 '

2290 PRINT FNloc$(x,y);CHR$ (150); STRING$(6,154);CH
R$ (156)

2300 PRINT FNloc$(x,y+1)>;CHR$(149);col$;werts;". "
;wert$; invoff$; CHR$ (149)

2310 PRINT FNloc$(x,y+2);CHR$(149);col$;SPC(6);inv
off$; CHR$ (149)

2320 PRINT FNloc$(x,y+3);CHR$(149);cals;".
$;". ";invoff$; CHR$(149)

2330 PRINT FNloc$(x,y+4);CHR$(149);col$;SPC(6);inv
off$; CHR$ (149)

2340 PRINT FNloc$ (x,y+5);CHR$(149);col$;werts;". "
;wert$; invoffs; CHR$ (149)

2350 PRINT FNloc$(x,y+6);CHR$ (147); STRINGS (6, 154);

"; farbe

< 4>
<12>
27>
<18>
<84>

<58>

<10>
<13>

<47>
<195
87>

<56>
78>

<18>
<78>
<33>
<70>
<86>

<2

<45>
<17>
<257
<41>
< 3>
< 8
<53>

<45>
<17
72>

<54>
<26>
<81>

<63>
87>
<98>

25>
<96>
<35>

CHRS$ (153)

2360 RETURN

2370

2380 '----- Karten Gegner neu ordnen -----
2390 '

2400 gkarten$=""

2410 FOR I=1 TO 20

» 2420 gkarten$=gkartens$+gkartes$(I)

2430 gkarte$(I)=""

2440 NEXT

2450 gkarten=LEN(gkarten$)/4

2460 FOR I=1 TO gkarten

2470 gkarte$(I)=MID$ (gkarten$, [#4-3,4)

2480 NEXT

2490 RETURN

2500 '

2510 ' ----- Karten Computer neu ordnen -----
2520 *

2530 ckartens$=""

2540 FOR I=1 TO 20

2550 ckarten$=ckarten$+ckartes (1)

2560 ckarte$(I)=""

2570 NEXT

2580 ckarten=LEN(ckarten$)/4

2590 FOR I=1 TO ckarten

2600 ckarte$(I)=MID$(ckarten$, [#4-3,4)

2610 NEXT

2620 RETURN

2630

2640 ‘'-—-———- Zug Computer/Level 1 -----

2650

2660 n=0

2670 IF stapell$="" THEN GOSUB 4020

2680 PRINT FNloc$(77,4);"Mein Zug!"

2690 IF FNr$(obkarte$>="07" AND s=0 THEN FOR I=1 T
0 2 ELSE GOTO 2720

2700 IF stapell$="" THEN GOSUB 4020

2710 GOEUB 1920:IF ckartent+I»20 THEN GOSUB 3800:G0
TO 1480 ELSE ckarte$(ckarten+I)=karte$: NEXT I[:s=1:
GOTO 2820

2720 IF level$="2" GOTO 2880

2730 FOR I=1 TO ckarten

2740 IF FN1$ (ckarte$ (I))=FN1$(obkarte$) OR FNrs$(ck
arte$ (I))=FNr$ (obkarte$) THEN obkarte$=ckarte$(I)
ckarte$ (I)="":s5=0:GOTO 2800

2750 NEXT I

2760 FOR I=1 TO ckarten

2770 IF FNr$(ckarte$(I))="Bu" THEN obkarte$=ckarte
$(I):ckarte$(I)="":5=0:GOTO 2800

2780 NEXT I

2790 IF ckarten=20 THEN GOSUB 3800:GOTO 1480 ELSE
GOSUB 1920:ckarte$ (ckartent+l)=karte$:GOTO 2820
2800 IF FNr$(obkarte$)="08" THEN n=1 ELSE n=0
2810 stapel2$=stapel2$+obkarte$

2820 GOSUB 2500

2830 GOSUB 2000

2840 PRINT FNloc$(40,3);"Ich habe";ckarten;:IF cka
rten=1 THEN PRINT"Karte.. " ELSE PRINT"Karten. "
2850 IF n=1 AND ckarten>0 THEN n=0:FOR I=1 TO 400:
FEXT:GOTO 2720 ELSE n=0

2860 PRINT FNloc$(77,4);SPC(10)

2870 RETURN

2880 '

2890 Veam - Zug Computer/Level 2 -----
2900 '

2910 FOR I=1 TO ckarten

2920 IF FNr$(ckarte$(I))="07" AND FN1$(ckarte$(I))
=FN1$ (obkarte$) THEN obkarte$=ckarte$(I):ckarte$(I
)="":5=0:GOTO 2810

2930 NEXT I

2940 FOR I=1 TO ckarten

2950 IF FNr$(ckarte$(I)>)>="08" AND FNl$(ckarte$(I))
=FN1$ (obkarte$) THEN obkarte$=ckarte$(I):ckarte$ (I
)="":5=0:GOTO 2800

2960 NEXT I

2970 FOR I=1 TO ckarten

2980 IF FNr$(ckarte$(I))=FNr$ (obkarte$) THEN obkar
te$=ckarte$ (I):ckarte$(I)="":s5=0:GOTO 2800

2990 NEXT I

3000 FOR I=1 TO ckarten

3010 IF FNr$(ckarte$ (I))<>"Bu" AND FN1$(ckarte$(I)
)=FN1$ (obkarte$) THEN obkarte$=ckarte$ (I):ckarte$(
I)="":s=0:GOTO 2800

3020 NEXT I

3030 FOR I=1 TO ckarten

3040 IF FNr$(ckarte$ (I))="Bu" THEN obkarte$=ckarte
$(I):ckarte$(I)="":5=0:GOTO 2800

64 Joyce
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<34> 3050 NEXT I
<{26> 3060 GOTO 2790
< 7> 3070
<40> 3080 '----- Zug Gegner -----
<13> 3090
<79> 3100 IF stapell$="" THEN GOSUB 4020
<17> 3110 PRINT FNloc$(77,4);"Dein Zug!"
<63> 3120 k=1:y=20:x=7:1=1:PRINT CHR$(7)
<58> 3130 IF x>80 THEN x=x-80
<89> 3140 PRINT FNloc$(x,y);"""
<70> 3150 taste$=INPUTS$ (1)
<30> 3160 PRINT FNloc$(x,y);" "
<79> 3170 IF UPPER$(taste$)="K" AND FNr$(obkarte$)="07"
AND s=0 THEN FOR I=1 TO 2 ELSE GOTO 3200
< 4> 3180 IF stapells$="" THEN GOSUB 4020
<81> 3190 IF gkarten=20 THEN v=1:GOTO 3470 ELSE GOSUB 1
920: gkartes (gkarten+I)=karte$: NEXT I:PRINT FNlocs$(
30,8);SPC(30):35=1:GOTO 3380
<73> 3200 IF UPPER$(taste$)="K" THEN IF gkarten=20 THEN
v=1:GOTO 3470 ELSE GOSUB 1920:gkartes (gkarten+1)=
karte$: PRINT FNloc$(30,8);SPC(30):GOTO 3380
<19> 3210 IF ASC(taste$)=1 AND x>7 THEN x=x-8:k=k-1:GOT
0 3130
<23> 3220 IF ASC(taste$)=6 AND x<79 THEN IF gkarte$ (k+l
)<O>"" THEN x=x+8:k=k+1:GOTO 3130
<39> 3230 IF y=29 GOTO 3260
<17> 3240 IF ASC(taste$)=30 AND gkarte$ (k+10><>"" THEN
y=y+9:k=k+10:GOTO 3130
<51> 3250 GOTO 3270
<86> 3260 IF ASC(taste$)=31 THEN y=y-9:k=k-10:GOTO 3130
<{73> 3270 IF ASC(taste$)><>32 GOTO 3130
<39> 3280 IF FN13$(gkarte$ (k))<>FN1$ (obkarte$) AND FNrs$(
gkarte$ (k) ) <>FNr$ (obkarte$) AND FANr$(gkarte$ (k))<>
"Bu" THEN PRINT CHR$(7);FNloc$(30,8);"Das ist leid
er nicht erlaubt!":GOTO 3130
<87> 3290 IF FNr$(obkarte$)="07" AND s=0 THEN PRINT FN1
0c$(30,8);"Erst 2 Karten nehmen!......... ":FOR I=
1 TO 2 ELSE GOTO 3320
<83> 3300 IF stapell$="" THEN GOSUB 4020
<36> 3310 IF gkarten+I>20 THEN v=1:GOTO 3470 ELSE GOSUB
1920: gkarte$ (gkarten+I)=karte$: NEXT I:s=1:GOTO 33
80
< 1> 3320 obkarte$=gkarte$ (k)
<40> 3330 IF FNr$(obkarte$)="08" THEN n=1
<87> 3340 IF FNr$(obkarte$)="Bu" THEN b=1
<{81> 3350 stapel2$=stapel2s+obkarte$
<52> 3360 gkarte$ (k)=""
<92> 3370 s=0
<15> 3380 GOSUB 2370
<45> 3390 IF gkarten>20 THEN GOSUB 3580:GOTO 1480
<20> 3400 PRINT FNloc$(77,4);SPC(10)
<70> 3410 GOSUB 2080
<60> 3420 GOSUB 2000
<58> 3430 PRINT FNloc$(30,8);SPC(30)
<45> 3440 PRINT FNloc$(40,5);"Du hast";gkarten;:IF gkar

ten=1 THEN PRINT"Karte.. " ELSE PRINT"Karten. "

<94> 3450 IF b=1 AND gkarten>0 THEN b=0:GOSUB 3480 ELSE
b=0

<20> 3460 IF n=1 AND gkarten>0 THEN n=0:GOTO 3070 ELSE
n=0

<10> 3470 RETURN

<18> 3480 °*

<78> 3490 '-—-——- Karte winschen -----

<95> 3500

< 4> 3510 PRINT FNloc$(30,8);con$;: INPUT"Welche Farbe <
ka/he/pi/kr)?. ",fa$

<96> 3520 IF fa$<>"ka" AND fa$<>"he" AND fa$<{>"pi" AND
fa$<{>"kr" GOTO 3510

<21> 3530 PRINT FNloc$(30,8);SPC(32)

<{13> 3540 obkartes$=fas+". "

<39> 3550 IF fa$="ka" OR fa$="he" THEN col$=invon$ ELSE
colg=""

<72> 3560 PRINT coffs

<{12> 3570 RETURN

<20> 3580 '

74> 3590 '~-——== Ende (Gegner verloren) -----

<97> 3600

<76> 3610 PRINT

<93> 3620 PRINT FNloc$(34,12);SPC(22)

<69> 3630 PRINT FNloc$(34,13);" “;STRING$(20,"*");"

<55> 3640 PRINT FNloc$(34,14);" # Du. hast. leider # *

<62> 3650 PRINT FNloc$(34,15);" * VERLOREN. %"

<48> 3660 PRINT FNloc$(34,16);" “;STRING$(20,"*");" "

<11> 3670 PRINT FNloc$(34,17);" << Taste. driicken >> "

<51> 3680 PRINT FNloc$(34,18);SPC(22)

<71> 3690 ggews (M)="... 0"

25> 3700 cgew=0:ggew=0

<73> 3710 FOR I=1 TO gkarten

<52> 3720 a$=FNr$ (gkarte$(I))

<58> 3730 IF a$="07" OR a%$="08" OR a$="09" OR a%$="10" T
HEN a=VAL(a$)

<36> 3740 IF a$="Bu" OR a$="Da" OR a$="Ko" THEN a=10

<50> 3750 IF a%$="As" THEN a=11

< 1> 3760 cgew=cgewta

<54> 3770 NEXT I

<85> 3780 cgew$ (M)=DECS (cgew*gkarten, " #####")

<22> 3790 RETURN

< 2> 3800 '

<81> 3810 Y-——== ENDE (Gegner gewonnen) -----

< 8> 3820

<86> 3830 PRINT

(68> 3840 PRINT FNloc$(34,12)SPC(21)

<19> 3850 PRINT FNloc$(34,13);" “;STRINGS(21,"#");"

< 1> 3860 PRINT FNloc$(34,14);" #* Gut gespielt!. Du #* "

< 9> 3870 PRINT FNloc$(34,15);" #. hast. gewonnen!. * "

<97> 3880 PRINT FNloc$(34,16);" ";STRINGS (21,"#");" "

<{89» 3890 PRINT FNloc$(34,17);" (<. Taste dricken. >>"

< 2> 3900 PRINT FNloc$(34,18);SPC(21)

<29> 3910 cgew$M)="... 0"

< 7> 3920 ggew=0:cgew=0

(15> 3930 FOR I=1 TO ckarten

< 6> 3940 a$=FNr$(ckarte$(I))

<687 3950 IF a$="07" OR a$="08" OR a$="09" OR a$="10" T
HEN a=VAL(a$)

<46> 3960 IF a$="Bu" OR a$="Da" OR a$="Ko" THEN a=10

<{60> 3970 IF a%$="As" THEN a=11

<79> 3980 ggew=ggewta

<64> 3990 NEXT I

<52> 4000 ggews (M)=DECS (ggew#ckarten, " #####")

<84> 4010 RETURN

<92> 4020

<53> 4030 '----- Stapel tauschen -----

<98> 4040 °*

<65> 4050 stapell$=LEFT$(stapel2$,LEN(stapel2$)-4)

{71> 4060 stapel2$=RIGHT$ (stapel2$, 4)

< 3> 4070 RETURN

TAS 298, -
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max. 16 gedffnete Datendateien

max. 16 SchlUsselfelder pro Datei

max. FeldgroBe 254 Zeichen

max. 255 Variablen pro Programm
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unlimitierte Anzahl an Feldern pro Datei
unlimitierte DateigroBe

max. 65535 Datensatze

Mit TAS entwickeln Sie Ihre eigenen mentigesteuerten Programme von der einfachsten AdreBverwal-
tung bis zur Fakturierung oder Finanzbuchhaltung.

Mit TAS erwerben Sie eine Programmiersprache mit vielfaltigen Mdglichkeiten, einen Compiler und das
Anwenderprogramm ADRESS. Mit ADRESS kdnnen Sie Adressen verwalten, ausgeben, zwei verschie-
dene Listenformate, sowie Etiketten ausdrucken.
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Hardcopy
ohne Ausstieg

Wird heute der Ausstieg aus manchen
Bereichen gefordert (z.B. aus der
Kernenergie, aus der Wohlstandsge-
sellschaft u.4.), so ist der Ausstieg ei-
nes Rechners wihrend des Programm-
ablaufs meist unerwiinscht und érger-
lich. Ist dies durch eigenes Verschul-
den geschehen, so nimmt man das
meist nicht so tragisch, denn man hat
ja wieder einmal dazu gelernt. Arger-
licher sind da schon Rechnerabstiirze
durch schlecht konzipierte Program-
me oder — womit wir uns im folgen-
den befassen wollen — durch einen
Fehler in der Hardware.

Im Vergleich zu den frithen Home-
computern sind Hardware-Fehler heu-
te selten geworden. Die Automation
in der Herstellung und die umfangrei-
che Ausgangspriifung jedes Rechners
sorgen fiir eine relativ geringe Ausfall-
quote in dieser Branche. Trotzdem ge-
langen immer noch Gerdte mit
Hardware-Fehlern auf den Markt.
Héufig sind es dann Kontaktschwie-
rigkeiten, die erst nach der Endkon-
trolle aufgetreten sind, oder
mangelhafte Rechnerfunktionen, die
nicht iiberpriift wurden.

Auch der JOYCE PCW 8256 wird da
nicht ausgenommen. Obwohl rundum
ein solides und zuverldssiges Gerit,
gibt es bei einigen Exemplaren den
»Ausstieg bei der Hardcopy«.

Schon einmal, in Heft 10/86, hatte sich
CPC-International mit diesem Fehl-
verhalten befaft, und damals einen
Fehler im LOCOSCRIPT-Textsystem
vermutet. So konnte die in diesem Ar-
tikel beschriebene Methode den auf-
tretenden Fehler nicht beseitigen,
sondern nur umgehen. Dariiber hin-
aus funktionierte der Ausdruck bei ei-
nigen Rechnern trotz Einblendung
eines Menuefensters immer noch
nicht. Grund genug also, sich dieses
Problems erneut anzunehmen.
Zunichst noch einmal die Beschrei-
bung des Fehlers, der bei einigen
Joyce-Rechnern immer auftritt, bei
manchen nur zeitweise und bei ande-
ren wiederum iiberhaupt nicht. Ein
Fehler ganz besonderer Art also.
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Ein Vorzug der Joyce-Anlage ist die
Féhigkeit, eine Direktkopie des Bild-
schirminhaltes, also eine sogenannte
Hardcopy erstellen zu konnen. Dies ist
in jeder Betriebsart, in jeder Pro-
grammsprache und auch zu jedem
Zeitpunkt moglich. So kann man sich
z.B. im CP/M- und BASIC-Modus
den kompletten Bildschirminhalt aus-
drucken lassen, in LOGO die mit Hilfe
der Schildkrote gezeichneten Grafiken
aufs Papier bringen, oder sich beim
Arbeiten mit LOCOSCRIPT die ak-
tuelle Diskverwaltung dokumentieren
lassen. Gerade die letzte Moglichkeit
ist von grofiem Interesse, da eine an-
dere Auflistung der Textdateien, z.B.
unter CP/M, zwar moglich, jedoch
sehr uniibersichtlich ist.

Gerade hier jedoch versagt so mancher
Joyce. Nach Driicken der Tasten

<EXTRA> und <PTR> beginnt
der Drucker zwar mit dem Ausdruck,
verabschiedet sich aber schon meist
nach der Hilfte der ersten Zeile. Dann
geht nichts mehr, kein CTRL-C, kein
EXIT, nicht einmal ein neues Booten
ist moglich. Da hilft nur noch der
»Kaltstart«; d.h. Gerat aus- und wie-
der einschalten, anschlieBend LO-
COSCRIPT neu starten. Ein
Trauerspiel also fiir jeden Program-
mierer — denn zumeist passiert die-
ses Mifigeschick ja gerade dann, wenn
eine Datei nahezu fertig gestellt, aber
leider noch nicht gespeichert wurde.

Die genaue Fehlerwirkung haben si-
cher schon einige Betroffene experi-
mentell ermittelt: Der Rechner steigt
immer dann aus, wenn es gilt, eine
lange schwarze Voll-Zeile zu drucken.
Genauer gesagt, wenn im Grafik-
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Modus alle neun Nadeln des Druckers
gleichzeitig und fiir mehrere Zeichen
lang angesteuert werden.

Jetzt erkennt man auch, warum der be-
reits erwihnte Vorschlag, ein Menue-
fenster (z.B. das Seitenlayout)
aufzurufen, zumindest einen Teilerfolg
bringt. Die zunéchst »schwarze« erste
Zeile des Bildschirms wird bei Ein-
blendung des Menuefensters durch ei-
nen Text unterbrochen.

Kein Fehler in der LOCOSCRIPT-
Software also, sondern eindeutig ein
Hardware-Fehler. Messungen konnten
dies bestdtigen: Bei gleichzeitiger An-
steuerung aller Druckernadeln fallt bei
einigen Rechnern die 24 Volt Span-
nungsversorgung vollstidndig aus.

Beschiftigen wir uns also etwas mit
der JOYCE-Hardware. Bild 1 zeigt
den in Frage kommenden Auschnitt
des Stromlaufplans. Fiir die
Elektronik-Interessierten wurde zum
besseren Verstindnis die 24 Volt-
Versorgung noch einmal gesondert
herausgezeichnet (Bild 2). Die Span-
nungsstabilisierung erfolgt durch den
integrierten Schaltkreis IC5004; der
nachgeschaltete Leistungstransistor
Q5004 liefert den erforderlichen
Strom. Unser Augenmerk miissen wir
jedoch auf den Widerstand R5013 und
den Transistor Q5009 richten. Diese
bilden eine Strombegrenzung und
schalten iiber Q5013 und Q5011 die
24 Volt-Versorgung ab, wenn der
Ausgangsstrom einen Grenzwert von
ca. 1,8 Ampere iiberschreitet.

Bei Ansteuerung aller neun Drucker-
nadeln wird jedoch ein Strom von et-
wa gleicher GroBe bendtigt. Und hier
liegt die Ursache fiir den Rechneraus-
stieg. Bei ungiinstigen Toleranzen der
Stabilisierungsschaltung kann der
Wert der Strombegrenzung geringfii-
gig unter dem benétigten Strom liegen.
Die Folge ist bekannt, der Rechner
steigt aus.

Die Firma Schneider Computer Divi-
sion teilte auf Anfrage mit, daB ihr die-
ser Fehler bekannt sei. Bei ca. 1000
Geriten der ersten Serie sei der Feh-
ler haufiger aufgetreten. Man habe
daraufhin eine Anderung der Bauteil-
auswahl vorgenommen. Die danach
ausgelieferten Geriten zeigten diesen
Fehler nur noch selten.
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Was ist zu tun? Zunéchst einmal soll-
te ein jeder Joyce-Besitzer testen, ob
das eigene Gerit diesbeziiglich ein-
wandfrei arbeitet. Das kurze BASIC-
Programm in Bild 3 ermoglicht eine
Priifung der Hardcopy-Funktion. Die
dabei so wichtigen schwarzen Balken
werden durch die inverse Darstellung
des Leerzeichen auf dem Bildschirm
erreicht. Die verwendeten Escape-
Sequenzen fiir die Bildschirmfunktio-
nen (ESC “p“ und ESC “q“) sind im
Anhang 3 des Joyce-Benutzerhand-
buches genauer beschrieben.

Bevor der Test durchgefiihrt wird,
sollte jedoch der Rechner gut »warm
gelaufen« sein. Die Strombegrenzung
ist ndmlich temperaturabhingig. Bei
hoherer Temperatur wird schon bei ei-
nem niedrigerem Strom abgeschaltet.
(Fiir die Hardware-Spezialisten ist dies
klar: Die Basis-Emitter-Spannung von
Q5009 sinkt mit zunehmender Tem-
peratur).

Also: In einem gut geheizten Raum
und nach etwa einer halben Stunde

Bild 3: Basic-Testprogramm

Hardware

»Aufwirmezeit« des Rechners, BASIC-
Programm eingeben und sicherheits-
halber auf Diskette speichern. Danach
kann mit RUN gestartet werden. Auf
dem Bildschirm miiite sich dann eine
Darstellung wie in Bild 4 zeigen. Nun
Papier in den Matrixdrucker einlegen
und durch gleichzeitiges Betitigen der
Tasten <EXTRA > und <PTR> ei-
nen Bildschirm-Ausdruck starten.

Sollte ihr Drucker den Ausdruck bis
zum Ende korrekt durchfiihren, so
konnen Sie aufatmen und sich dem
nichsten Artikel der PC-International
zuwenden.

Ist der Rechner wéhrend des Aus-
drucks ausgestiegen, so gehoren Sie
zu den 1000 Pechvogeln und miissen
sich nun entscheiden: Kann ich ohne
funktionstiichtige Hardcopy leben,
oder lege ich Wert auf diese Funktion.
Wird Letzteres bejaht, so steht man
vor einer weiteren Entscheidung: Soll
die Reparatur in einer Schneider-
Service-Werkstatt durchgefiihrt wer-
den (innerhalb der Garantiezeit sicher




Hardware

zu empfehlen), oder kann ich die er-
forderliche Schaltungsidnderung selber
vornehmen.

Der Eingriff selber ist relativ problem-
los. Eine geringfiigige Erhohung der
Strombegrenzung ist unser Ziel. Dies
148t sich am einfachsten durch Verrin-
gerung des Widerstand R5013 errei-
chen. Legen wir einmal eine Erhohung
der Strombegrenzung von 20% zu-

grunde, so erreicht man dies durch Pa-
rallelschalten eines 1,5 Ohm
Widerstandes (so wie in Bild 2 bereits
als Rx eingezeichnet), oder durch Aus-
tausch des Widerstandes R5013 (0,33
Ohm) gegen einen 0,27 Ohm Wi-
derstand.

Bevor Sie jedoch mit Schraubendre-
her und Lotkolben ans Werk gehen,
hier noch einmal der Hinweis, dafB

HARDCOPY-TIEST

o o o o o

Jetzt bitte nit (EXTRA) und {PTR) eine Hardcopy erstellen §

Bild 4: So muf3 die Hardcopy aussehen.

IC5004

Bild 5: Ausschnitt der Hauptplatine
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durch einen Eingriff in den Rechner
eine moglicherweise noch bestehende
Garantie erlischt.

Im Gehéuse des Monitors ist nahezu
der gesamte Rechner untergebracht.
Es 148t sich leicht durch Losen der
sechs durch Pfeile gekennzeichneten
Schrauben 6ffnen (Achtung: Vorher
Netzstecker ziehen!). Auf der unten
eingeschobenen Basis-Platine befindet
sich die Speisung und Ansteuerung des
Monitors, und die gesuchte Span-
nungsversorgung. Durch Anheben ei-
nes Arretierungshebels auf der rechten
Seite der Platinenhalterung 148t sich
die Basisplatine leicht nach vorne zie-
hen und ist so besser zugénglich. Der
gesuchte Widerstand R5013 befindet
sich im linken vorderen Teil der Pla-
tine. Gut zu erkennen, da es sich um
einen grofieren 2 Watt-Widerstand
handelt, der den Aufdruck 0,33 trégt
(siehe auch Layoutplan Bild 5). Da er
auf Abstand gesetzt ist, 148t er sich nun
leicht mit einem Widerstand von 1,5
Ohm = 0,5 Watt iiberbriicken (paral-
lelschalten). Die andere Moglichkeit
wire den R5013 aus der Platine aus-
zuldten und durch einen Widerstand
von 0,27 Ohm = 2 Watt zu ersetzen.
Dabei ist jedoch die Herausnahme der
Platine nach Losen aller Steckverbin-
dungen zweckmaéBig.

Nach Zusammenbau und Anschlufl
von Tastatur und Drucker kann unter
BASIC der Hardcopy-Test erneut ge-
startet werden. In 90% der Fille wird
dieser nun erfolgreich verlaufen und
der Drucker ohne Mucken das Papier
mit schwarzen Streifen fiillen. Sollte
trotz richtig durchgefiihrter Anderung
und korrekter Bedienung des Rechners
dieser immer noch aussteigen, so wird
empfohlen, auch noch den Stabilisie-
rungsbaustein IC5004 auszuwechseln.
Moglicherweise liefert dieser eine et-
was zu hohe Ausgangsspannung, und
damit einen zu hohen Druckerstrom.

Alles in allem diirfte sich der kleine
Eingriff in die JOYCE-Hardware loh-
nen. Die Hardcopy-Funktion des Joy-
ce ist schon eine feine Sache, beson-
ders dann, wenn man sie ohne Angst
vor einem Rechnerabsturz benutzen
kann.

(W.Otternberg)

Joyce-Sonderheft 1’87



Nicht nur pascal
Modula—2, C, FORTRAN, PR
und BASIC.

aus allen Bereichen

News
des Computeramages, Report un
neuester Software-

Feuilleton

INSIGHT 2+
Buchbesprechungen,

* - EIN Experten-
we!kzeug
F und Spiele-
f vier

Be Hotliné« au
m und noch

Eine »hei
Leserforu

Kanélen als
einiges mehr!

Mit PASCAL
uterspr: chen —

PASCAL-InternationaI kos
Im Inland und Westberlin ¢ 1/2 Jahr 40,- DM
far 1 Jah 80, DM
Im europalschen Ausland: U 1/2 Jahr 50,— DM
fur 1 Jahr 100, DM
slan fur 1/2 Jahr 70,— DM
fur 1 J 140,— DM
MwSt. enthalten



Hardware

Aufrustung
auf 512 KB RAM
fur JOYCE

Es gibt mittlerweile eine Reihe von
Firmen und Versandhindlern, die
ziemlich preisgiinstig — bis um die
100 Mark — Chips des Typs TMS
425715NL vertreiben. Mit acht sol-
chen Chips kann man den Schneider
PCW 8256 JOYCE zum Schneider
PCW 8512 machen. Die RAM-Floppy
hat dann unter LocoScript 356 KB und
unter CP/M 368 KB frei verwaltbare
RAM-Kapazitit. Es fehlt nur noch das
zweite Laufwerk FD-2.

Nicht schlecht, wird mancher sagen
und den Einbau vornehmen wollen.
Zum Selbsteinbau hier ein Bericht aus
der Praxis:

Als erstes ziehen Sie den Netzstecker
und 16sen die Verbindungen zum
Drucker und zur Tastatur. Legen Sie
JOYCE mit der Bildschirm-Seite auf
eine Schaumstoffmatte. Sie sorgt da-
fir, daB JOYCE wéhrend des Arbei-
tens nicht wackelt. Um JOYCE zu
O0ffnen, brauchen Sie einen Kreuz-
Schraubendreher um die 6mm Durch-
messer mit mindestens 15 cm
Klingenlinge. Es sind sechs Gehduse-
schrauben zu entfernen (nicht nur vier
wie in vielen Einbauanleitungen zu le-
sen). Die Schrauben sind durch ein-
geprégte Pfeile auf dem Kunststoff-
Chassis leicht zu finden. Die
Kunststoff-Abdeckung kann dann ab-
gehoben und beiseite gelegt werden.

Wenn Sie den JOYCE-Standful zu
sich gerichtet haben, sehen Sie links
oben das Floppy-Disc-Laufwerk und
rechts daneben senkrecht eingescho-
ben eine in Metall eingebaute Platine.
Das ist die Hauptplatine des JOYCE,
an die Sie heran miissen. Dazu ziehen
Sie zundchst den blauen und den
schwarzen Kabelschuh von der linken
Seite der Platine ab. Auf der linken
Seite ist das Erdungskabel festge-
schraubt. Auch dieses 10sen Sie mit
dem Kreuzschlitz-Schraubendreher,
weil Sie sonst spéter die Platine nicht
bewegen konnen. Die Metallbox mit
der Platine kann jetzt vorsichtig aus
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der Einschubleiste herausgezogen
werden. Das Steckerleisten-Kabel und
die Verbindungen zur Floppy werden
nicht geldst.

Die eigentliche Platine des JOYCE ist
mit einem Metallgehduse abgeschirmt.
Es sind acht Schrauben, die mit dem
Kreuzschlitz-Schraubendreher gelost
werden miissen, um an das Herz des
JOYCE heranzukommen. Achten Sie
beim Losen dieser acht Schrauben dar-
auf, daf} die Platine ja noch mit wei-
teren Kabeln zu anderen Geriteteilen
verbunden ist. Die Kabel sollen nicht
unnotig geknickt werden und Lotver-
bindungen nicht verbogen werden. Ein
bichen jonglieren muB man schon,
denn die Schrauben sitzen teilweise
sehr fest. Wenn Sie alle acht Schrau-
ben geldst und gut aufbewahrt haben,

E MB81256-15
wom 8621 M14 BC

F MBB81256-15
sem 8621 M14 BC

T MB81256-15
momn 8621 M14 BC

E MB81256-15
Yo 8621 M14 BC

F MB81256-15
woan 8621 M14 BC

T MB81256-15
woan 8621 M14 BC

heben Sie den Metall-Deckel vorsich-
tig tiber Kopf iiber die Kabel an der
Steckerleiste ab. Sie haben nun die
Hauptplatine des JOYCE vor sich.

Wenn Sie die Platine so betrachten,
daB Sie die Aufschrift der Chips lesen
konnen, finden Sie rechts 16 Steckplét-
ze. Acht davon sind schon besetzt und
die freien acht werden Sie mit den neu
gekauften TMS 425615 NL be-
schicken. Auf der Oberseite der Chips
finden Sie eine Einbuchtung. Die
Chips miissen mit dieser Einbuchtung
nach links in die Steckplétze gesteckt
werden. Sie brauchen sich nur an den
bereits vorhanden acht Chips zu orien-
tieren. Deren Einbuchtung ist nach
links zu den kakaobraunen Anschliis-
sen gerichtet.
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Nun kommt der schwierigste Teil. Die
Beinchen der Chips sind in der Regel
so verbogen, daB sie nicht in die Steck-
pldtze passen.

Bei der folgenden Biege-Aktion soll-
ten Sie die blanken Metall-Beinchen
nicht mit den Fingern beriihren. Fett
und andere Hauptartikel kénnen die
elektrische Leitfdhigkeit verdndern
und statische Aufladungen kdnnen un-
vorhersehbare Wirkungen auf Ihren
Computer haben. Ideal wire es, wenn
Sie feine Handschuhe aus weichem
Stoff tragen wiirden. Saubere Gummi-
handschuhe tun es aber auch.

Legen Sie das Bauteil wie einen Ké-
fer auf den Riicken. Spreizen Sie die
Beinchen mit einer Pinzette oder ei-
nem Holzchen nach auen. Dann bie-
gen sie durch moglichst flachigen,
massierenden Druck mit den — be-
handschuhten! — Fingern die Bein-
chen moglichst lotrecht zur Grund-
flache an. Ein Blick iiber die Flucht
zeigt ihnen, ob die Beinchen in einer
Reihe stehen. Zu dieser Biege-Aktion
gehort Geduld. Sie miissen mit fiinf
Minuten pro Chip rechnen. Nicht mit
Gewalt biegen. Die Beinchen sind
ziemlich steif. Wenn Sie eines abbre-
chen, ist ihr gekaufter Bausatz un-
brauchbar.

Die einzelnen Chips stecken Sie nach-
einander in die vorgesehenen Steck-
platze. Dazu sollten Sie mit der linken
Hand die Platine unterstiitzen. Denn
der Druck, den Sie mit dem Daumen
der rechten Hand ausiiben miissen, um
den Chip in den Steckplatz zu driicken,
ist nicht unerheblich. Allerdings soll-
ten Sie auch keine Gewalt anwenden
und sich immer vergewissern, daB alle
Beinchen genau auf einem der
Einschub-Schlitze stehen. Nicht er-
schrecken: Wenn Sie den Chip ein-
stecken knirscht es ein bilichen. Das
hort sich gefahrlicher an, als es ist.

Die Operation am JOYCE ist bald
beendet. Nachdem Sie alle acht Chips
in die Steckplétze hineinpraktiziert ha-
ben, schauen Sie nach rechts auf die
Platine. Dort finden Sie ein blau um-
manteltes tonnenférmiges Bauteil von
nicht einmal einem Zentimeter Lén-
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ge. Es handelt sich um einen Konden-
sator. Um sicher zu gehen, daf sie das
richtige Bauteil haben, lesen Sie, was
darauf steht. Sie werden eine Zahl mit
der Einheit uF (Mikro-Farad, d.i. die
Einheit fiir die elektrische Kapazitét ei-
nes Kondensators) finden. Bei diesem
Kondensator befindet sich eine Lot-
drahtbriicke, die mit einem »B« ge-
kennzeichnet ist. Diese trennen Sie mit
einer Zange oder einer kriftigen Na-
gelschere durch. Dabei immer die Pla-
tine unterstiitzen, da diese an den
Kabeln mehr oder weniger lose her-
umhingt. Die freien Drahthélften bie-
gen Sie dann vorsichtig auseinander.

Sie kénnen nun in umgekehrter Rei-
henfolge wie oben beschrieben JOY-
CE wieder zusammenbauen.

Wenn Sie JOYCE geméf den Anwei-
sungen im Handbuch wieder betriebs-
fertig gemacht haben, meldet er ihnen
unter LocoScript im Laufwerk M nun-
mehr 356 KB. Unter CP/M 3.0 sind
es 368 KB. Eine Besonderheit ist
durch den Umbau entstanden:

Mit SHIFT — EXTRA — EXIT kon-
nen Sie JOYCE nicht mehr komplett
zuriicksetzen. Tun Sie dies, so verblei-
ben im Laufwerk M in der Regel nur
etwa 100 KB frei, weil das jeweilige
vorherige Betriebssystem nicht ge-
16scht wurde. Wenn Sie also von Lo-
coScript auf CP/M iibergehen und
umgekehrt, sollten Sie zwischendurch
JOYCE abschalten. Das tut ihnen bei
aller Freude iiber den neuen 512 K-
Computer sicherlich sowie ganz gut.

(G. Ott)

Joyce-Professionals

News Desk International
Desk Top Publishing fiir den Joyce
mit deutschem Handbuch DM 159,00

Wordstar 3.0 189,00
Multiplan 1.06 189,00
dBase Il 241 189,00
CBasic Compiler 169,00
DR Draw 189,00
DR Graph 189,00
MS Basic 189,00

INFOCOM-Spiele fir den Joyce

Enchanter  standart 6990
Sorcerer  advanced 6990
Witness  standart 6990
Suspect  advanced 6990
Deadline  expert 69,90
Seastalker junior 69,90
Infidel standart 6990
Planetfall  standart 69,90
Starcross  expert 69,90
Suspended expert 69,90
Waldeck-Software
TulpenstraBe 30

2870 Delmenhorst
Tel.: 04221/ 16464

Maxell3“ -Disketten CF2

10er Pack
DM 69’ -

Disketten-
boxen

Diskettenbox SS 50

fur 50 3" - oder
3 1/2* Disketten,
abschlieBbar/tragbar,

Rauchglas
DM 15,90

Ferdi’s Computer Software
EDV-Service

Inh. Ferdinand Gdddeker
6 HoftestraBe 32 [?L
4400 Miinster
o O o J tleion 0251/619881 Le O
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DMV:

Erst einmal herzlichen Dank, Herr
Laaks, daB Sie sich kurzfristig bereit
erklart haben, dies Gesprich im
Messe-Stress mit uns zu fithren. Zu-
erst die Standardfrage: In welcher
Stiickzahl befindet sich der Joyce der-
zeit auf dem deut schen Markt?

Laaks:

Insgesamt sind ca. 70.000 Exempla-
re des Joyce von Schneider auf dem
deutschen Markt verkauft worden.

DMV:
Wie ist die Aufteilung dieser Stiick-
zahl zwischen Joyce und Joyce Plus?

Laaks:
Der Joyce Plus hat einen Anteil von
ca. 35% an der Gesamtverkaufszahl.

DMYV: Wann und bei welcher Stiick-
zahl ist die Aufnahmekapazitit des
Marktes fiir den Joyce erschopft?

Laaks:

Das wird wohl erst dann der Fall sein,
wenn es auch nicht mehr notwendig
ist, sich eine Schreibmaschine anzu-
schaffen.

DMV:

Die Antwort ist natiirlich ungeheuer
elegant, doch wiirden wir es gern ein
wenig genauer wissen. Sie sehen also
zur Zeit keine Grenzen fiir den Absatz
und es gibt bei Ihnen keine konkreten
Uberlegungen, ob und wie lange sich
der Joyce noch pflegen lassen wird,
bzw. wann der Zeitpunkt gekommen
ist, daB er vom technischen Fortschritt
tiberholt und deshalb nicht mehr ab-
setzbar sein wird?

72 Joyce

»Neachrichten
aus Turkheimc

interview von der CeBIT

AnléaBlich der CeBIT’87 hatten wir Gelegenheit, mit Hanns-Werner
Laaks, seines Zeichens Leiter der Vertriebsunterstiitzung, ein Ge-
sprich zum Thema Joyce zu fiihren. Aufsehenerregende Neuigkei-
ten sind weiter nicht zu vermelden, doch versicherte uns Herr Laaks,
daB} Schneider den Joyce auch in Zukunft weiter pflegen wird. Doch

lesen Sie selbst.

Laaks:
Sicher wird das System — wie alle an-
deren auch — irgendwann einmal

technisch iiberholt sein. Aber das Kon-
zept des Joyce als intelligente Schreib-
maschine, die auBerdem noch die
Moéglichkeiten eines leistungstdhigen
Computers bietet, diirfte sich auch
weiterhin gegeniiber anderen Syste-
men behaupten. Wir sind sicher, dafl
wir die heutige Position des Joyce auf
dem Markt noch betrdchtlich ausbau-
en konnen. Wir werden an Konzept
und Technik dieses Systems auch noch
weiter arbeiten und der Joyce wird si-
cher noch iiber einen lingeren Zei-
traum von uns vertrieben werden.

DMV:

Trifft es zu, daB Schneider den Joyce
nur noch in der kleinen Version ver-
treiben will und deshalb in den Anzei-
gen auch nur noch die kleine Version
erscheint?

Laaks:

Nein, das trifft nicht zu. Wir werden
auch in Zukunft sowohl den »kleinen«
als auch den Joyce Plus vertreiben.
Man muB sich natiirlich in der Wer-
bung auf ein einheitliches Motiv eini-
gen und unter dieser Pramisse féllt es
schwer, in einer Anzeige die Vorzii-
ge beider Versionen differenziert dar-
zustellen.

DMV:

Kann es sein, daB Sie den Joyce lie-
ber als reines Textsystem verkaufen
mochten und seine Leistungsfihigkeit
als Personal Computer am liebsten
ganz verschweigen wiirden, um dem
PC keine Konkurrenz zu machen?»

Laaks:

Joyce wurde von Grund auf als kom-
plettes Textsystem — mit Software
und Drucker — konzipiert. Mit die-
sem System zielen wir auf eine be-
stimmte Benutzergruppe und haben
keinerlei Befiirchtungen, dal es hier
zu Konflikten oder Konkurrenzsitua-
tionen zum Schneider PC kommen
wird.

DMV:

Hat Schneider — dies im Hinblick auf
zukiinftige Entwicklungen gefragt —
direkten Einfluf} auf das Produktdesign
der Gerite, die Amstrad herstellen
14Bt?

Laaks:

Dies lduft in Absprache mit England
ab und bei der Entwicklung haben wir
ein Mitspracherecht.

DMV:

Sie sind also nicht per Vertrag gebun-
den, blind das zu kaufen, was Amstrad
Ihnen anbietet?

Laaks:

Nein, das sieht man allein schon dar-
an, dall Amstrad die Rechte an Sinc-
lair gekauft hat und die Sinclair Gerite
auch in England vertreibt, wir jedoch
die Vertriebsrechte fiir Sinclair Pro-
dukte nicht iibernommen haben.

DMV:
Damit hétte man sich sicher auch Kon-
kurrenz im eigenen Haus geschaffen.

Laaks:

Dies sei dahingestellt. Wichtig ist je-
denfalls, daB wir die Entscheidungen
fiir den deutschen Markt selbst treffen.
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DMV:

Jetzt wird es spannend. Sie wissen,
daB die Geriichte wuchern. Sie ranken
sich um einen neuen Joyce zum Jah-
resende, einen intelligenten Drucker
fiir den Joyce, vielleicht sogar einen
Laserdrucker. Was ist an diesen Ge-
riichten dran? Werden Sie die Politik
der Uberraschungseier fortsetzen,
oder konnen Sie schon etwas liber die
Zukunft des Joyce erzéhlen?

Laaks: B

Eine Politik der Uberraschungseier
war nie unsere Linie. Wir méchten nur
eine seriose Ankiindigungspolitik be-
treiben, das heifit, wir wollen nicht
iiber ungelegte Eier gackern, die dann
vielleicht hinterher doch nicht ausge-
briitet werden.

DMV:
Sie lassen Sich also heute noch keine
Informationen entlocken?

Laaks:

Wir arbeiten auch weiter am Joyce.
Der Joyce ist keine Eintagsfliege. Der
Joyce wird weiter Bestandteil unseres
Angebotes sein und zum gegebenen
Zeitpunkt werden wir dann auch beim
Joyce mit Neuheiten aufwarten.»

DMV:

Wenn Sie schon nicht sagen kénnen
oder wollen, was es an Neuheiten ge-
ben wird, so konnten Sie zumindest
ausgrenzen und sagen, was es nicht
geben wird.

Laaks:

Ich kann also eines schon sagen, ein
Laserdrucker fiir den Joyce ist nicht
geplant.

DMV:

Auf der Betriebssystemebene wird es
keine Anderungen geben, damit das
Gerit vielleicht schneller wird?

Laaks:

Ich kann dazu wirklich nichts sagen,
denn ich habe auch in dieser Richtung
noch nichts gesehen. Es ist also wirk-
lich noch nicht ’raus, was da passiert.
Es wird an am Produkt gearbeitet, um
es noch besser an den Markt anzu-
passen.

DMV:

Okay, wann die groBen Neuentwick-
lungen kommen und wie sie aussehen,
ist also noch nicht zu erfahren. Wen-
den wir uns anderen Dingen zu. Wann
kommt ein deutsches Locospell auf
den Markt?
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Laaks:

Wir suchen seit geraumer Zeit ein
deutsches Worterbuch, das schon in
codierter Form vorliegt und in Lo-
coScript eingearbeitet werden kann.

DMV:

Die Schwierigkeiten liegen also nicht
darin, das Programm an die relativ
komplizierte deutsche Syntax anzupas-
sen? Die Schwierigkeiten liegen dar-
in, das eigentliche Worterbuch
zusammenzustellen?

Laaks:

Ich weiB zwar nicht wie Locomotive
das Problem der deutschen Syntax 16-
sen wird, doch bin ich davon liiber-
zeugt, daB es hier keine grofBeren
Schwierigkeiten geben wird. ODb es je-
doch gelingt, ein deutsches Locospell
noch in 1987 auf den Markt zu brin-
gen, vermag ich zum gegenwdrtigen
Zeitpunkt noch nicht zu sagen.

DMV:

Bringt Schneider in absehbarer Zeit
noch zusitzliche Peripheriegerite fiir
den Joyce auf den Markt, z.B. eine
Harddisk oder einen Streamer?

Laaks:

Von unserer Seite ist in dieser Hinsicht
nichts geplant. Jedoch versicherte mir
die Firma Vortex, daf3 die Entwick-
lung ihrer Harddisk abgeschlossen sei
und sie damit in Kiirze auf den Markt
kommt. Von der Entwicklung eines
Streamers ist mir derzeit nichts be-
kannt und ich mochte bezweifeln, daf3
ein derartiges Gerit fiir Joyce Besit-
zer interessant ist.

DMV:
Wird es von Schneider noch neue An-
wendersoftware fiir den Joyce geben?

Laaks:

Wichtig fiir den Anwender ist, daB3 gu-
te Programme vorhanden sind. Aus
diesem Grund liegt derzeit unser Ak-
zent eher darauf, den Anwendern In-
formationen iiber ihre Probleme zu
geben, als eigene Software anzubieten.
Unsere Aktivititen im Softwarebe-
reich konzentrieren sich darauf, Hand-
ler und Endverbraucher dariiber zu
informieren, was sich an Software auf
dem Markt befindet. Dazu dient un-
sere von Anfang an erstellte und per-
manent aktualisierte Softwareliste, die
wir unseren Handlern und — auf An-
frage — auch Endverbrauchern zu-
senden.

DMV:
Herr Laaks, wir bedanken uns fiir die-
ses Gespréch. (W. Huske)

Joyce-Angebofé

1525" Zweitlaufwerk !
! Qualitatslaufwerk incl. Gehause, !
! (Metall oder Plexiglas), !
| Adapter und Einbauanleitung !
11 MB Kapazitat, voll FD-2 kompatibe! !
! 569!

! vortex 20 MB Festplatte WD-2000 fir Joyce 1998 !

! Joyce-Mousepack 228!

L | ! Speichererweiterung auf 512 K n-!
| !FD-2 3" Zweitlaufwerk, 1MB Kapazitat ~ 589,- !
Bildschirmfilter 59—
DR Draw prof. Zeichenprogramm 179~
DR Graph 17—
dBase Il / Wordstar / Multiplan e 19—
Turbo Pascal 215~
M8&T Finanzbuchhaltung 189,—
Vokabeltrainer fir Englisch und Latein 59—
Verbentrainer ENGLISCH | 59—
Window-Adress 98-
Carat-Lager 288
CaratKasse Plus 188

! IDA Faktura 298!

! IDA Fibu 208!

Handleranfragen erwiinscht!
Alle Preise zzgl. Versandkostenanteil!
Der Versand erfolgt per Nachnahme oder
Vorauskasse

(2 % Skonto).

Offersdorf5
8491 Rimbach
Tel. (09941) 3765

A“NWENDUNGSS(]FTWARE
FUR JOYCE PCW 8256/8512
Schnelle C-Pprogramme auf 3“Disketten

ADRESS-CONTROL 79~ DM
600 Adressen je Diskette nach 9 Feldern sortierbar, Format far
Etikettendruck variabel, Serienbriefe mit LocoScript-
Textverarbeitung auch einzeln, nach PLZ-Gebiet oder wahlfrei-
em Gruppencode.

FAKTURA-STANDARD 94,— DM
Zur komfortablen und schnellen Erstellung von Rechnung/
Gutschrift/Lieferschein/Auftragsbest/Angebot.

Datei fiir 600 Kunden zum Einblenden der Rechnungsanschrif-
ten und Rabattsatze, kompatibel zu ADRESSCONTROL (Serien-
briefe ohne doppeltes Erfassen).

Rabatt/MwSt./Wahrung frei wéhlbar und gespeichert.

Kopf- und FuBtexte, Werbetexte, beliebige Texte zwischen den
Rechnungszeilen, Druckwiederholung.

FAKTURA-CONTROL II 169,— DM
Wie FAKTURA STANDARD, r*edoch zusatzllcﬁ mit Ar-
tikeldatei und integrierter Offene-Posten-Buchhaltung
mit Mahnprog., 600 Kunden, 700 Artikel, 1000 Rech-
nungen je Diskette. Arbeitet ohne Umschalten mit u.
ohne Artikeldatei, direktes Einblenden der Artikel in
die Faktura, Lagerbestandslortschrelbung beim Fak-
turieren, Umsatz- u. Mindestbestandskontrolle.

BAUFINANZ-CONTROL Il 279,— DM
Berechnet Baufinanzierung, Detaillierte Ausdrucke, Neues Steu-
errecht (Update-Service), Ein- u. Mehrfamilienhauser, Hypot-
heken, Bausparvertr. Zwischenfinanz. und Lebensvers. belie-
big kombinierbar.

IMMOBILIENVERMITTLUNGS-DATEI 149,— DM
300 Objekte mit Kurzbeschreibung und 500 Inferessen-
tenje Datendlskene Selektierte Angebotsdrucke mit Nach-
weis fiir den Makler.

SPORT-TABELLEN 65— DM
Verwaltet 26 Mannschaften und 180 Spieler fir Slausnken
Spieltage gespeichert und anderbar, 1 a Tabellen-
berechnung.

Diese Programme wurden speziell auf JOYCE PCW entwickelt
und sind ohne sofort einsetzbar, Ar-
beitskopien ohne Mehrkosten.

Versand per NN zuziiglich DM 5,— (Ausland 10,—) Por-
to/Ve

o/Verp.
oder im Fachhandel

Hashagen - EDV

Tel. (06073)6 1993
Eckstr. 11, 6113 Babenhausen 3

Joyece 73




Hardware

JOYceSTICK
selbstgemacht

So mancher Joyce-Besitzer wird
schon bei cursorgesteuerten Pro-
grammen angesichts verkrampfter
Finger iiber den Cursortasten und
schmerzend vorgebeugtem Riicken
einen Joystickanschluf3 vermifit ha-
ben, so etwa bei DR Draw, Hyrogly-
phos total (CPC 12/86) oder
CBASIC-Programmen mit Graphic
Input. Das soll sich édndern: Der Joy-
ce wird nachgeriistet, und zwar fast
zum Nulltarif! Eine evtl. bestehen-
de Gerite-Garantie erlischt al-
lerdings!

Alles, was der geneigte Leser beno-

tigt, sind:

— 3 Dioden (z.B. 1N4148);

— evtl. eine 9polige MIN-D-
Einbaustiftleiste;

— einen aufschraubbaren Joystick
oder ein dhnliches Eingabegerit
mit vier Richtungs- und zwei Zu-
satztasten und dem iiblichen sech-
sadrigen Kabel mit MIN-D-
Buchsenstecker;

— einige Dezimeter Litze oder Flach-
bandkabel.

Sechs Taster und sechs Adern — wo
bleibt da die gemeinsame Masse-
leitung?

Der Trick besteht darin, da wir mit
den Joystickanschliissen einfach die
Tastaturmatrix »anzapfenc.

Zur Erinnerung: Die einzelnen Tasten
eines Tastenfeldes werden nacheinan-
der abgefragt. Dies erledigt beim Joy-
ce ein Einchipmikrocomputer 8048,
eine maskenprogrammierte 8-Bit-
CPU. Die 81 Tasten sind in einer 8
x 11-Matrix (s.Abb.1) organisiert,
wobei die Spalten X1...X8 stidndig an
den als Eingéinge benutzten Datenlei-
tungen D1...D8 liegen, die ihrerseits
iiber 22kOhm-Widersténde auf H ge-
zogen werden. Dagegen werden die
elf Zeilen Y1...Y1l nacheinander
kurzzeitig iiber elf Portleitungen des
8048 auf L gelegt.
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X7 X6 X5 X4 X3 X2 X1

*06 ZCHN 05|PARA O4|EINBLO3|F1/2 02|FORM 01|F3/4 00

X8
Y1l @ 07

Y2 ‘ 15 ‘ 14| EZ 13|SEITE12|COPY 11|AUSBL10| PTR 09|EXIT 08

3 23{< > 22|SHIFT21|SUCHE20| # ' 19| RIN 18| + * 17|DELs 16

Y4 31| - _30] o 291 a 28| p 27 ij26B?25f‘24

Y5 , 339 m 381 k 371 1 36| i 35| o 34] 9 ) 33| 0 =32

Y6 SPACE47| n 46 j 45| h 44| =z 43 u 42| 7 / 41] 8 ( 40

Y7 v 55| b 54 f 53] g 52| t 51| r 50| 5% 49| 6 & 48
Y8 x 63 c 62 d 61| s 60| w 59| e 58| 38§ 57| 4% 56
Y9 y 71|SLOCK70f a 69| TAB 68| q 67|STOP 66| 2 " 65| 1 ! 64

Y10 || «DEL 72 ’ 79| ENTER78|F7/8 77 E| 76| CAN 75|EXTRA74|F5/6 73

Y1l ALT 80

Abb.1: Die Tastaturmatrix des Joyce
Fiir die Joyce-Besitzer, in deren Handbuch noch die Abbildung mit
den Tastennummern (Anhang I, S.7) fehlt, sind diese hinter der jeweiligen
Tastenbedeutung angegeben.

Taste Tastennr. Joystick Matrixkoordinaten

Tabelle 1
t 14 oben X7 / Y2
! 79 unten X7 / Y10
—- 06 rechts X7 /Y1
- 15 links X8 / Y2
FORM 01 fire-2 X2 /Y1 nur bei LocoScript reserviert
E 07 fire-1 X8 / Y1 nur bei LocoScript reserviert
o7 N"" DR Draw 'PICK'-Taste (Space) Taste 1
01 N "AM" DR Draw 'DONE'-Taste (Return) Taste 2
Tabelle 2

07 N "0'22'"
01 N "0'28'"

Tabelle 3

Pixel gesetzt (+) Taste 1
Pixel geloscht (-) Taste 2

3xIN4148 Y2y

X
N

N
=

S
astaturplatine (Lotseite) [—

faster

Abb.2:  Anschlufplan fur den JOYceSTICK
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Jede Zeile wird etwa 70 mal in der Se-
kunde abgetastet. Jede Taste innerhalb
einer Zeile, die wihrend des Abtastens
gedriickt ist, gibt das L an die entspre-
chende Datenleitung der CPU weiter.
Dort wird die gedriickte Taste identi-
fiziert, ihre Tastennummer codiert und
seriell tiber das vieradrige Spiralkabel
der Tastatur an die Zentraleinheit des
Joyce gesendet.

Tabelle 1 gibt Auskunft liber die fiir
den JOYceSTICK benutzten Tasten.

Wie man sieht, sind nur sechs Leitun-
gen ndtig, um alle sechs Tasten zu er-
fassen. Damit beim gleichzeitigen
Driicken mehrerer Joystick-Tasten
keine Kurzschliisse zwischen den drei
verwendeten Y-Leitungen (Portaus-
ginge!) entstehen, miissen diese mit
Dioden abgesichert werden. Diese
sperren, solange die Y-Leitungen auf
H liegen, wéhrend das Abfrage-L
durchgelassen wird.

Nun zur Praxis!

Zuerst miissen die Anschliisse inner-
halb des Joysticks geméB Anschlu3-
plan umgelé6tet werden. Notieren Sie
sich die Farben der einzelnen Kabel-
adern und ihre jeweilige Bedeutung
mit X1, Y2 usw.

Nach dieser Prozedur ist der Joystick
allerdings nur noch ein JOYceSTICK
und nicht mehr kompatibel zu norma-
len Joystick-Ports.

Als nichstes ziehen Sie den Tastatur-
stecker aus der Buchse im Monitor.
Losen Sie die sechs Kreuzschlitz-
schrauben auf der Unterseite der Ta-
statur und heben sie die untere (jetzt
oben liegende) Gehédusehilfte ab. Zum
Vorschein kommt direkt die Lotseite
der CPU-Platine. Orientieren Sie sich
entsprechend dem Anschlulplan. Kiir-
zen Sie nun die Anschlufidrihte der
drei Dioden auf etwa 5 mm und 16ten
Sie die drei Dioden mit dem Katho-
denring zu den Lotpunkten der Plati-
ne zeigend an. Dabei sollten Sie die
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Dioden zwischen Gehéduse und Lot-
stelle mit einer Pinzette halten und
kiihlen! Sorgen Sie dafiir, daf die frei-
en AnschluBenden der Dioden nicht
unkontrolliert mit anderen Lotstellen
auf der Platine Kontakt bekommen
konnen.

Sie konnen den Joystick entweder fest
mit der Tastatur verbinden oder — was
sicherlich empfehlenswerter ist — den
Einbau einer neunpoligen MIN-D-
Stiftleiste vorziehen, um den Joystick
auch abkoppeln zu koénnen.

Im ersten Fall schneiden Sie den Joy-
stickstecker ab und wéhlen eine geeig-
nete Stelle fiir den Gehédusedurch-
bruch. Nach Ausfithrung der Bohrung
(Kabeldurchmesser) oder Einkerbung
(an der Trennlinie der Gehausehélften)
entgraten Sie dieselbe und sichern das
geniigend lang durchgefiihrte Joystick-
kabel mit einer anstéindigen Zugent-
lastung!

Nach Abisolieren des Kabelmantels
(auf ca. 8 cm) Ioten Sie die sechs
Adern entsprechend Ihren Aufzeich-
nungen und dem AnschluBplan auf der
Platine an.

Haben Sie sich jedoch fiir die Einbau-
buchse entschieden, denken Sie bei der
Wahl des Einbauortes an den »Tief-
gang« der Buchse, damit drgerliche
Kollisionen mit dem Tastaturchassis
oder der CPU-Platine vermieden wer-
den. Nach dem Einbau der Buchse
miissen Sie die AnschluSbelegung des
Joystick-Buchsensteckers herausfin-
den, indem Sie mit einem Ohmmeter
oder Durchgangspriifer die Adern
durchmessen und sich die Lage der
Anschliisse auf der Stirnseite des
Steckers sowie die Bedeutungen (X1,
Y2 usw.) notieren.

Danach miissen Sie nur noch die Ein-
baustiftleiste z.B. mittels sechsadrigem
Flachbandkabel mit der CPU-Platine
gemélB AnschluBplan und Ihren Noti-
zen liber die AnschluBbelegung ver-
binden

Uberpriifen Sie abschlieBend noch ein-
mal, ob Sie alles korrekt ausgefiihrt

und keine Anschliisse vertauscht ha-
ben. Dann verschrauben Sie das Ta-
staturgehduse wieder. Das war’s — bis
auf die Belegung der Zusatztasten des
Joysticks.

Die Richtungstasten miissen nicht de-
finiert werden, da sie parallel zu den
Cursortasten geschaltet sind. Die Zu-
satztasten werden je nach den Erfor-
dernissen des laufenden Programmes
mit Hilfe des SETKEYS-Dienstpro-
grammes und einer von Ihnen zu er-
stellenden ASCII-Tastendefinitions-
datei belegt (siehe auch Joyce-
Handbuch Kap.5, S.33 sowie Anhang
1, S.6 ff).

Fiir DR Draw z.B. sieht diese ASCII-
Datei mit dem Namen »KEYS.DRW«
wie in Tabelle 2 aus.

Vor dem Aufruf von DR Draw wer-
den dann mit dem Kommando:

SETKEYS KEYS.DRW

die Zusatztasten definiert. Das Dienst-
programm SETKEYS.COM und die
Datei KEYS.DRW miissen natiirlich
auf dem angemeldeten Laufwerk zu
finden sein. Wenn Sie sich eine Start-
diskette angelegt haben, mit der nach
dem Laden des Betriebssystems tiber
die Stapeldatei PROFILE.SUB z.B.
automatisch Dateien auf die Ramdisk
(Laufwerk m:) kopiert werden, kon-
nen Sie das oben angegebene Kom-
mando in die PROFILE.SUB-Datei
integrieren und brauchen sich fortan
nicht mehr um die Tastaturbelegung
zu kiimmern.

Fiir das Programm HYROGLYPHOS
TOTAL aus CPC 12/86 wire die Ta-
stendefinition ’KEYS.HYR’ (Tabelle
3) denkbar.

Vor dem Aufruf von BASIC wird
dann SETKEYS KEYS.HYR eingege-
ben — und man kann sich beim Edi-
tieren eines Buchstabens beqliim
zuriicklehnen.

(Stephan Stiirmer)
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im Herzen
von CP/M Plus

- XBIOS zeriegt -

Anfang dieses Jahres »schneite« mir
ein Entwurf fiir eine Serie ins Bii-
ro, die detaillierte Informationen
iiber »hautnahe« Programmierung
des Betriebssystems CP/M 3.0 spe-
ziell auf den PCWs geben wollte. Die
Durchsicht der ersten Teile der Se-
rie begeisterte mich derart, daB ich
mich entschloB, alle Folgen komplett
in einen Beitrag zusammenzufassen
und diesen in diesem Heft zu verof-
fentlichen. Zugegeben, es ist wirk-
lich »hard stuff«, der dem geneigten
Leser in dieser konzentrierten Form
doch einiges abverlangt. Hier liegt
aber eine Sammlung von know-how
vor, die in dieser Form bislang in
Deutschland noch nicht veroffent-
licht wurde; in Form einer Serie wi-
re dem Thema doch einiges an
Aktualitit verlorengegangen.

Alsdann mochte ich Sie mit der
Uberschrift, die mir zu dem Artikel
eingefallen ist, in die Materie entlas-
sen: Herr Anton hat gezaubert...
(me)

Floppy-Speeder

Zugegeben, schnell sind sie schon,
diese 3 Zoll Schneider Floppies. Aber
beispielsweise beim Kopieren umfang-
reicher Dateien wiinscht man sich
schon manchmal etwas mehr »Powerx.
Aber wie kann man das denn blof ma-
chen? — Die Floppy-Drehzahl erho-
hen? Das ist vielleicht ein guter
Aprilscherz, bringt aber absolut gar
nichts. Und doch gibt es noch einen
Punkt, an dem man einhaken kann,
nimlich die Steprate.

Die Steprate ist die Zeit, die der Le-
sekopf der Floppy benétigt, um von
einem Track auf den nichsten zu ge-
langen. Oder genauer: die Zeit, die
dem Laufwerk vom Rechner zugestan-
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den wird. Tatséchlich rdumt der Rech-
ner der Floppy eine gewisse Zeit ein,
bis er annimmt, daf} der Lesekopf dort
ist, wo er sein soll, obwohl die Flop-
py notfalls auch noch schneller konnte.

Wenn es nun geldnge, diese Zeit so-
weit wie moglich zu verringern, wé-
re der Transfer tatsdchlich noch etwas
schneller (allerdings nur bei Stepinten-
siven Vorgingen).

Und daB es wirklich geht, beweist das
Programm SPEEDER. Assemblieren
Sie es mit M 80, linken es, und Sie ha-
ben einen ebenso einfachen wie wir-
kungsvollen Diskbeschleuniger. Wenn
Sie SPEEDER dann unter CP/M star-
ten, wird die Steprate von standard-
maBig 12 Milisekunden auf 8 ms
gesenkt. Das machen die Schneider-
Floppies auf alle Félle noch mit. Wei-
tere Senkungen sind nicht sehr zu
empfehlen, obwohl mit einem 5,25%-
Floppy (NEC FD 1055) auch eine Ra-
te von 4 ms noch funktionierte. (Die
3 Zoll-Floppies spielten da aber nicht
mehr mit...).

Die Steprate bleibt solange erhalten,
bis entweder das Betriebssystem neu
gebootet oder mit UNSPEED der De-
fault von 12 ms eingestellt wird. Bei
entsprechender Anderung ist es auch
moglich, sehr langsame Floppies an-
zupassen.

Jetzt werden Sie sich wohl fragen, wie
die Sache eigentlich genau funktio-

niert, denn die Assemblerlistings wei-
sen ja einige Sachen auf, die extrem
merkwiirdig sind. Diese Fragen wer-
den im Lauf des Artikels eine Antwort
finden. (PS: Das Listing hat sowohl
auf dem JOYCE als auch auf dem
CPC 6128 unter CP/M 3.0 volle
Funktionsgarantie, aber auch davon
spéter mehr...)

PEERRERRASNRRARRE AN RRNY
; * FLOPPY-SPEEDER V 1.3 #
i 1986 by M.Anton *
RERBRRREERRERARERRER RN

.280 ; (mit M80 assemblieren)

ASEG
ORG 0100H

LD HL, TABLE ; Parametertabelle
LD DE, 0CO00H ; in COMMON-Bereich
LD BC, 0007H ; ab CO00H
LDIR ; verschieben.

LD HL, 0OCO00H
CALL OFC5AH

; Para-Adresse laden
; ¥-BIOS aufrufen

v 0083H ; (DD SETUP)

JP 0000H i ...das war alles!
TABLE: DV 320AH ; Parametertabelle

' 1EAFH

DB 08H ; <~ STEPRATE in ms.

v 030FH

END

SPEEDER.MAC

i UNSPEED -> setzt Steprate
auf Normalwert zur)ck

.280 i (M80)
ASEG
ORG 0100H

CALL OFC5AH
DV 0080H
JP  0000H

; X-BIOS
; (DD INIT)
HEE ) G

END

UNSPEED.MAC
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- Im Herzen von CP/M Plus -
Das erweiterte BIOS von JOYCE
und CPC 6128

1. : Grundlagen

Herzlich willkommen zu unserer Ex-
kursion in die tiefsten Abgriinde des
Betriebssystems CP/M 3.0. In diesem
Artikel soll gezeigt werden, wie sich
eine Vielzahl von Systemparametern
unter — oder besser aus CP/M Plus
heraus dndern lassen, auch solche, an
die man sonst »normalerweise« gar
nicht herankommt.

Vorbemerkungen

Inhalt dieses Artikels ist also CP/M
Plus. Allerdings nicht in der »gewohn-
ten Form« von BDOS- und BIOS-
Plaudereien, sondern noch einen
Schritt ndher an der Hardware. So soll
z.B. gezeigt werden, wie man aus An-
wenderprogrammen heraus die
Schnittstellenparameter oder die Ta-
staturbelegung dndern kann. Manche
dieser Dinge gehen natiirlich auch mit
den iiblichen Dienstprogrammen, man
kann sie aber auch anders und intelli-
genter machen. So ist es wohl wesent-
lich eleganter, wenn sich ein
Programm seine Tastaturbelegung
selbst erzeugt, als wenn es auf ein
SUBMITFile mit SETKEYS angewie-
sen ist. Und dann sind dort immer
noch jene Dinge, die man eigentlich
nie zu Gesicht bzw. in den Griff be-
kommt wie z.B. die Floppy-Steprate
oder, beim JOYCE, der Bildschirm-
zeichensatz (!).

Nicht immer wird sich eine so grofie
Wirkung mit so wenig Aufwand wie
im Falle des Floppy-Speeders errei-
chen lassen, viele der hier vorzustel-
lenden Beispiele entfalten ihre
Wirkung erst im Zusammenhang ei-
nes groferen Programms. Dies heifit
aber nicht, daB sich die Serie aus-
schlieBlich an Profi-Programmierer
richtet, denn auch fiir den Nur-
Anwender wird das eine oder andere
niitzliche kleine Programm anfallen.
Zu diesen Programmen noch ein
Wort: Sie wurden alle auf einem JOY-
CE entwickelt und sind nur auf die-
sem garantiert lauffdhig. Die Praxis
hat gezeigt, daB einige Dinge auch auf
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den CPC 6128 unter CP/M 3.0 iiber-
tragen werden konnen, dies hindert
mich jedoch nicht daran, nur fiir den
JOYCE zu schreiben. (Schon allein
deswegen, weil ich keinen CPC 6128
mein Eigen nenne). Hier sei an die
Experimentier- und Mitteilungsfreu-
digkeit der CPC-Anwender appelliert.
Eines kann jedoch schon gesagt wer-
den: Der Floppy-Speeder lauft ohne
Einschrankungen auch auf dem CPC.
Wie mir allerdings bekannt wurde, be-
steht dort eher der Bedarf nach einem
»Floppy-Slower«. Auch dieses leistet
das Programm, wenn das Byte fiir die
Steprate entsprechend geédndert wird.

Noch kurz zu der Ausriistung, die wir
fiir unsere Expedition benétigen. Ich
habe moglichst oft die Programmier-
sprachen BASIC und Turbo Pascal be-
riicksichtigt, letztendlich lauft aber
doch alles auf Maschinensprache hin-
aus. Sie sollten also schon etwas Er-
fahrung, zumindest Interesse in
Sachen Z80-Assembler haben. Und
wenn ich Z80 sage, dann meine ich
auch Z80, denn die meisten Beispiel-
programme wurden auf M80 von Mi-
crosoft entwickelt, weil ich es nicht
einsehe, auf einer Z80-Maschine mit
dem eingeschrénkten 8080-Befehlssatz
zu programmieren. (»Gnadenhalber«
werden fiir manche Dinge aber auch
SID und MAC herangezogen, aber
dies wird die Ausnahme sein.

Grundlagen

Ich mochte an dieser Stelle vorausset-
zen, daB Sie sich im »normalen CP/M«
einigermafen auskennen, daB also Be-
griffe wie BDOS und BIOS zu ihrem
taglichen Vokabular gehoren. Wenn
dem nicht so ist, sollten Sie sich
schleunigst irgendwo informieren,
z.B. im »CP/M Plus Anwenderhand-
buch« von Jiirgen Hiickstidt. Denn wir
werden nun dort weitermachen, wo al-
le anderen CP/M-Darstellungen auf-
héren, namlich bei der BIOS-Funktion
Nummer 30...

Diese Funktion, auch USERF ge-
nannt, ist im normalen CP/M fiir Er-
weiterungen durch den Anwender
freigehalten. Nicht so bei CP/M 3.0

CP/M

auf den Schneider-Rechnern. Hier
dient diese Funktion zum Aufruf wei-
terer BIOS-Routinen, die zusammen
das erweiterte BIOS, auf englisch ex-
tended BIOS oder kurz XBIOS bilden.
Hier sei etwas korrigiert: Im Artikel
»Am Pulsschlag der CPU« im Happy
Computer Sonderheft 10/86 wurde ge-
sagt, da} die Funktion USERF beim
CPC 6128 frei sei. DaB dem nicht so
ist, zeigt die offensichtliche Funktion
des Floppy-Speeders auf dem CPC.
Und daB beim JOYCE iiber diese
Funktion lediglich der Bildschirmspei-
cher eingeblendet wird, stimmt auch
nicht ganz. Davon abgesehen bildet
das gesamte Sonderheft jedoch eben-
falls eine gute Einfilhrung in das
Standard-CP/M.

Das XBIOS

Bevor wir uns nun genauer dieser ein-
maligen Eigenschaft des Schneider-
CP/M zuwenden, ist es hilfreich, ei-
nen kurzen Blick auf die Speicherauf-
teilung zu werfen. Beim JOYCE sieht
die Memory Map in etwa so aus wie
in Abbildung 3 (Memory Map
JOYCE).

Die restlichen Blocke und Béinke sind
der RAM-Disk zugeteilt. Block 1 und
der hier nicht abgebildete Block 2 bil-
den zusammen den Bildschirmbereich,
tiber den spéter noch genauer berich-
tet werden wird. Block 7 (CO00 —
FFFF) ist in allen Béanken gleich, da-
her auch der Name COMMON. Uber
diessn COMMOM-Bereich erfolgt die
Kommunikation der einzelnen Bénke
miteinander, da sonst ein Bankswit-
ching katastrophale Folgen hitte.
Beim JOYCE wird das Bankswitching
iibrigens im wesentlichen durch die
I/O-Adressen FO bis F3 gesteuert. Nix
genaues weill ich aber leider auch
nicht. (Ein Tip: Tracen Sie mal mit
SID irgend eine BDOS-Funktion. Das
Bankswitching erkennen Sie dann dar-
an, daf} die beiden letzten abgearbei-
teten Befehle in etwa MOV A,80«
und »OUT FO0,A« waren ... und da
Sie Thren Rechner erst ausschalten
missen, um weiterzaarbeiten!!!
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Memory Map JOYCE
Bank 0 - BDOS Bank 1 - TPA Bank 2 - Anderes
BREE $-=—— == S e s i S d
| block 7 | | block 7 | | block 7 |
|  COMMON | | COMMON | i COMMON |
{ | | | | |
CO00 +-—~—~~—-————mm + o e + o e +
| Dblock 3 | I block 6 |
| BDOS, BIOS | | |
| | | |
8000 1+ = noo - + e nm e + Fomm e e e +
| block 1 | | Dblock 5 | ! Dblock 8 i
| BILDSCHIRM | ! | I CEP, Puffer |
i | i I { Tabellen |
4000 - + = + T +
| block 0 | | block 4 |
I XBIOS | | i
I | | |
ey = oo n- + s e s +

Memory Map JOYCE

Und noch ein kleiner Tip: Uber die
Adresse F8 148t sich der JOYCE zu
einem Reboot »liberreden«: geben Sie
mal unter Mallard BASIC ein: 'OUT
248,1’ — das Betriebssystem wird neu
geladen. Eine elegante Methode, um
beispielsweise Demoprogramme zu
beenden — allerdings bleibt dabei der
Speicherinhalt erhalten.

Wie kommt man aber nun an die
XBIOS-Funktionen heran? — Das ist
ebenso kompliziert wie einfach. Kom-
pliziert allerdings nur fiir den Rech-
ner, denn der muf sich ja um solche
heiklen Angelegenheiten wie Bank-
switching u.a. kiimmern. Der Anwen-
der braucht also einfach nur die
Funktion USERF aufzurufen...aber so
einfach ist es auch wieder nicht. Im-
merhin muB} ja geklart werden, wel-
che XBIOS-Funktion gewiinscht wird
und diese Funktion braucht ja even-
tuell noch einige Parameter. In der
Praxis lauft es folgendermafien ab: Zu-
ndchst muf} die Einsprungadresse von
USEREF gefunden werden. Die erhélt
man durch Addition von dezimal 87
— das entspricht dem Uberspringen
von 29 »JMP xxxx«-Befehlen der Stan-
dard BIOS-Sprungleiste — zum An-
fang derselben, und diese findet man
in den Adressen 1 und 2 der TPA. Zur
Kontrolle ab Adresse 0 mit SID disas-
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semblieren: »LO« ergibt JMP xxxx.
Dieses xxxx ist der Anfang der BIOS-
Sprungtabelle (hier FC03), die Ein-
sprungadresse fiir USERF ist also
FC5A. (Ich nehme diese Adresse von
nun an als Konstante, denn sowohl auf
dem CPC als auch bei den CP/M-
Versionen 1.2 und 1.4 des JOYCE er-
gibt sich diese Adresse und ich hoffe,
sie wird auch noch bei Version 1.6 die
gleiche sein...).

Nehmen wir jetzt nochmals das Listing
zum Floppy-Speeder zur Hand: Wenn
wir uns dort im Umfeld der Adresse
FCS5A umschauen, 148t sich schon ah-
nen, wie die Sache ablauft. Hinter dem
Aufruf »~CALL USERF« stehen zwei
Bytes, die die gewiinschte XBIOS-
Funktion spezifizieren. In der Tat sind
diese zwei Bytes die Einsprungadres-
se in die XBIOS-Sprungleiste, die in
Block O angesiedelt ist. Nach dem
Aufruf von USERF holt sich der
Rechner also die Adresse der ge-
wiinschten XBIOS-Funktion aus den
beiden dem Aufruf folgenden Bytes
und fiihrt diese dann aus (wie er dies
macht, kénnen Sie mit Trace verfol-
gen — allerdings nur bis zum Banks-
witching...).

Und die Parameteriibergabe? Die geht
duBerst vielfaltig vor sich. Der ein-
fachste Fall zeigt sich bei UNSPEED:

Hier werden gar keine Parameter
iibergeben. Andere Funktionen iiber-
nehmen ihre Parameter aus den Regi-
stern der CPU, die vor dem
XBIOS-Aufruf entsprechend gefiillt
werden miissen. Bei SPEEDER st ei-
ne Parametertabelle im COMMON-
Bereich nétig, es gibt sogar eine Funk-
tion, die ein ganzes Unterprogramm
im COMMON-Bereich erwartet. Die
Einzelheiten werden jedoch bei der
Vorstellung der einzelnen XBIOS-
Funktionen erklart werden.

Hiermit sei der grauen Theorie Genii-
ge getan, ich hoffe, Sie haben nun das
notwendige theoretische Wissen und
einen ersten Einblick erhalten in das,
was noch auf Sie zukommt.

- Hacker’s Delight -
2. Die serielle Schnittstelle

Nun geht’s los mit der genaueren An-
alyse der vorhandenen XBIOS-
Funktionen. Dabei wird nicht in der
natiirlichen Reihenfolge im XBIOS
vorgegangen, sondern nach der Kom-
plexitét. Dies hat zur Folge, daB die
ersten Routinen, die sich mit der Flop-
py beschiftigen und wirklich »hard
stuff« sind, erst ganz zum Schluf} be-
handelt werden. Wundern Sie sich also
nicht, wenn wir schon bei der XBIOS-
Funktion Nr.18 anfangen.

Probleme, Probleme...

Obwohl in diesem Abschnitt nur drei
Funktionen zur Debatte stehen, so 10-
sen Sie doch die Probleme, die viele
Benutzer der seriellen Schnittstelle bis-
lang gehabt haben: wie stelle ich die
Schnittstellenparameter ein und wie
kann ich direkt auf die SIO zugreifen.
Besonders DFU-Fans diirften bislang
kein leichtes Leben auf dem JOYCE
gehabt haben. Der »geschenkte Gaulx,
MAIL232, bot zwar eine schone Be-
nutzeroberflache in Sachen Parameter-
einstellung, war aber ansonsten nicht
ganz »Hacker’s Delight«. Alternativen
wie KERMIT oder selbstgeschneiderte
Terminalprogramme mochten zwar
besser sein, den Komfort einer menue-
gesteuerten Parameterwahl konnten sie
jedoch nicht bieten. Zur Neuwahl
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mufte immer das Programm verlas-
sen und mit SETSIO die neuen Werte
eingestellt werden. Dieser Stref hat
nun theoretisch ein Ende. Nach die-
ser Folge ist es moglich, DAS Termi-
nalprogramm fiir den JOYCE zu
schreiben; mit Parameterwahl, Proto-
koll, CR-LF-Umwandlung und...
und...und (die Redaktion wiirde sich
sehr freuen, demnéchst das erste Top-
DFU-Programm aus der Leserschaft
veroffentlichen zu diirfen...).

Die SIO unter CP/M

Im normalen CP/M erfolgt die Ein-
und Ausgabe zur seriellen Schnittstelle
(bekanntlich) iiber die BDOS-
Funktionen 3 und 4, die Statusabfra-
ge iiber 7 und 8. Eine Einstellung der
Schnittstellenparameter ist dagegen
hardwareabhingig und kann nur iiber
Hilfsprogramme wie SETSIO erfol-
gen. Mit Hilfe der XBIOS-Funktionen
1aBt sich dieses Problem auf dem JO-
YCE auch aus CP/M heraus in den
Griff bekommen. Es stehen folgende
drei Funktionen zur Verfiigung, die
das Einstellen und Auslesen der Werte
ermoglichen. (Die Titelkonvention im
folgenden: Funktionsnummer, Name,
Einsprungadresse.)

XBIOS #18CD__SA__INIT 00B6

Mit dieser Funktion wird die Schnitt-
stelle initialisiert und alle Parameter
aufler der Baudrate eingestellt. Folgen-
de Parameter werden iiber die CPU-
Register iibergeben:

A: enthilt den Modus:
$00 = kein Handshake
$FF = Handshake

D: enthélt die Anzahl der Stopbits:
$00 = 1

$01 = 1.5
$02 =2

E: wihlt die Paritit:
$00 = keine
$01 = gerade

$02 = ungerade

H: Anzahl der Empfinger-Bits ($05
— $08)

L: Anzahl der Sender-Bits ($05 —
$08)
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Ab der CP/M-Version 1.4 stehen bei
dieser Funktion noch folgende Mog-
lichkeiten zur Verfiigung:

1.) Auswahl zwischen stidndiger Ab-
frage des SIO-Status (»polling«) oder
Interrupterzeugung bei eingehenden
Zeichen. Diese Optionen werden iiber
den Accu ausgewdihlt:

A: Modus:
$00 = polling ohne Handshake
$FF = polling mit Handshake
$FE = Interrupt ohne Handshake
$FD = Interrupt mit Handshake

(Die iibrigen Register wie oben be-
schrieben.)

2.) Direkte Beeinflussung der Steuer-
leitungen RTS und DTR. Die Auswahl
erfolgt tiber den Accu, die iibrigen Re-
gister bleiben unberiicksichtigt:

A: Befehl:

$80 = DTR low
$7F = DTR high
$7E = RTS low
$7D = RTS high

Die praktische Anwendung:

(Register mit den Werten laden)
CALL FC5A
DW 00B6

XBIOS #19CD__SA__BAUDO00B9

Mit dieser Funktion wird die Baudra-
te eingegeben. Die Parameter werden
tiber die Register HL iibergeben:

H: codierte Empfingerbaudrate ($01
— $0F)

L: codierte Senderbaudrate ($01 —
$0F)

Der Code fiir die Baudrate ist der Ta-
belle zu entnehmen.

Aufruf:
(Werte laden)
CALL FCS5A
DW 00B9

(Bei den Funktionen 18 und 19 wird
keine Kontrolle durchgefiihrt. Werden
unzuldssige Werte eingegeben, ist das
Resultat auch entsprechend...)

XBIOS #20CD__SA__PARAMS00BC

Diese Funktion ermoglicht das Lesen
der aktuellen SIO-Parmeter und wird
ohne Parameter aufgerufen. Nach dem
Aufruf enthalten die Register die mo-
mentanen Werte (Format siche # 18
und #19):

: Modus
Senderbaudrate

: Empféngerbaudrate
: Stopbits

Paritit

: Empféngerbits
Senderbits

CEmuas»

Aufruf:

CALL FC5A

DW 00BC

(Werte stehen zur Verfiigung)

(NB: Nach XBIOS-Aufrufen sind die
Registerinhalte in der Regel zerstort,
die Werte des alternate register set
bleiben jedoch erhalten.)

Baudratecodes fiir JOYCE-SIO

Code in Register H+L |
dezimal | hex !

Baudrate | Genauigkeit
I

| 01 I 50
102 75

103
104
105

-
o
at

I |
| 110 I
| 134.5 |
| 150 |
106 | 300 i
107 | 600 |
108 | 1200 |
109 | 1800 |
| {
| I
| I
! !
| 1
| |

[ |
ocooooco0o

CEVNO TR WL
O = ) NN

10 10A 2400
11 10B
12 1oC
13 10D
14 | 0E
15 | OF

Baudratecodes fiir JOYCE-SIO
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(Aufgrund der hohen Ungenauigkeit
ist eine Verwendung der Baudraten
7200 und 19200 nicht zu empfehlen...)

Ein Beispiel

Das folgende Listing zeigt die Einbin-
dung der Funktionen 18 und 19 in
Turbo-Pascal. Es dient nur zur Illu-
strierung und kann als Anregung zum
Einbau der Parameterwahl in ein Ter-
minalprogramm verwendet werden.
Der Trick ist der Notwendigkeit der
INLINE-Funktion die Verwendung
von absoluten Variablen fiir die CPU-
Register, da auf diese leider nicht di-
rekt zugegriffen werden kann. Die An-
lage erfolgt im Lowbyte-Highbyte-
Format, da 16-Bit-Ladebefehle ver-
wendet werden.
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(Das Programm sollte vor dem Com-
pilieren auf CFFF gesetzt werden, um
Konflikte mit den Variablen zu ver-
meiden.)

program SIO_PARA;

& Demoprogramm: Einstellung der Schnitt-
stellenparameter unter Turbo rascal.
Compiler-Endadresse auf CFFF setzen. i

var
: byte absolute $D000;
: byte absolute $D001;
: byte absolute $D002;
: byte absolute $D003;
: byte absolute $D004;

e om>

& reservierter Platz f.d. CPU-Register u

procedure Set_Parameter;
a Stnpbits,Par_}ty.Hcdus,Vortbreite Ui

begin inline ¢
$3A/800/8D0/
$ED/$5B/$01/8D0/
$2A/$03/8D0/
$CD/$5A/$FC/
$B6/$00);

end;

a LD A, (D000) i
a LD DE, (D001) u
a LD HL, (D003) u
a CALL FC5A

a4 DV 00B6

procedure Set_Baud;
& Baudrate U

begin inline ¢
$2A/$03/8D0/ & LD HL, (D003) i
a CALL FC5A U

a DV 00B9

$CD/$5A/$FC/
$B9/800);
end;

begin
& Hauptprogramm / Verteeingabe i

clrscr;

writeln ('Einstellung der Schnittstellenparameter');
writeln;

write ('Modus (0/255): ');
write ('Stopbits (0-2): '); readln (D);
write (‘Paritat (0-2>: '); readln (E);
write ('Empfangsbits (5-8): '); readln (H);
write ('Senderbits (5-8): '); readln (L);
Set_Parameter;

write ('Empfangsbaudrate (1-15): '); readln (H);
write ('Senderbaudrate (1-15): '); readln (L);
Set_Baud;

readln (A);

end.

SIO-Parameter unter Turbo Pascal
Zwei Problemldufe von SIO__PARA:

M >sio__para
Einstellung der Schnittstellenpa-
rameter

Modus (0/255): 255

Stopbits (0 — 2): 2

Paritat (0 — 2): 0
Empfangsbits (5 — 8): 6
Sendebits (5 — 8): 8
Empfangsbaudrate (1 — 15): 1
Sendebaudrate (1 — 15): 2

M > setsio
Rx 50 Tx 75 Bits rx 6 Bits tx 8 Stop
2 Parity none Xon off Handshake on

M >sio__para
Einstellung der Schnittstellenpa-
rameter

Modus (0/255): 253
Stopbits (0 — 2): 0
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Paritit (0 — 2): 0

Empfangsbits (5 — 8): 8

Sendebits (5 — 8): 7
Empfangsbaudrate (1 — 15): 4
Senderbaudrate (1 — 15): 6
(Anmerkung: Die alte Version von
SETSIO ignoriert den Interruptmo-
dus...)

Hard — harder — hardest...

Soweit das Thema serielle Schnittstelle
fiir die Software-Freaks. Aber auch
fiir eher hardwareorientierte Program-
mierer hier noch einige Tips, die ihr
Geld wert sind. Man kann nidmlich
auch direkt auf die Schnittstellenbau-
steine zugreifen. Dies ist besonders
praktisch, wenn es auf extrem hohe
ﬂbertragungsraten ankommt, denn die
Standard-CP/M Funktionen spielen da
nicht mehr mit. Hier nun die Details:
Das Schnittstellenmodul CPS8256
verwendet einen Z80-DART auf Ka-
nal A fiir die serielle Schnittstelle. Die
Taktfrequenzen werden iiber einen
8253-CTC erzeugt.

Der Centronics-Ausgang besteht aus
einem 8-Bit-Latch, die Steuerung (Bu-
sy, Strobe) erfolgt liber die Steuerlei-
tungen DTR und CTS des Kanal B des
DART(!).

Die verwendeten I/O-Adressen sind:
$EO0: DART Kanal A Daten (SIO)
$E1: DART Kanal A Kontrolle (SIO)
$E2: DART Kanal B Daten (-?-)
$E3: DART Kanal B Kontrolle (CEN)
$E4: 8253 Zihler 0 (TxC A)

$E5: 8253 Zihler 1 (RxC A)

$E6: 8253 Zihler 2 (TxRxC B)
$E7: 8253 Modus

$E8: Centronics-Latch

Muit Hilfe dieser Adressen und der in-
timen Kentnis der Funktionsweise der
verwendeten Bausteine steht einem Di-
rektzugriff auf die Hardware eigent-
lich nichts mehr im Wege.

Im Zusammenhang mit Hardware
noch ein kleiner Tip: Amstrad garan-
tiert die freie Verwendbarkeit der I/O-
Adressen A0 — A7.

Wer sich Erweiterungen also selbst ba-
steln will, hat hier schon acht ergie-
bige Anlaufadressen.

- Hautkontakt -
3. Die Tastatur

Weiter geht es auf unserer For-
schungsreise durch die Innereien des
JOYCE mit der Tastatur, wobei wir
eine vollkommen neue Art der Tasta-
turabfrage kennenlernen werden sowie
eine Alternative zum Dienstprogramm
SETKEYS.

Ein wenig anders...

Unter CP/M tritt man mit der Tasta-
tur normalerweise iliber die BDOS-
Funktionen 1, 10 und 11, eventuell
auch noch 6 in Verbindung und erhilt
dabei zumeist eines oder mehrere
ASCII-Zeichen zuriick. Gut und
schon. Also schickt die Tastatur gleich
komplette ASCII-Zeichen an den
Rechner? Offensichtlich nicht, denn
sonst miifite unsere Tastatur ja glatte
256 Tasten haben und die Tasten
»SHIFT«, »ALT« und »EXTRA« wi-
ren Uberfliissig. Also muB die Sache
mit der Tastatur wohl doch ein wenig
anders funktionieren. Und in der Tat
ist es so, wie die im folgenden bespro-
chenen XBIOS-Funktionen zeigen
werden.

»Tic-Tac-Tokens«

Die priméren Daten, die von der Ta-
statur an den Rechner gesandt werden,
bestehen aus zwei Teilen (praktischer-
weise zwei Bytes) und werden erst im
Rechner dekodiert. Der Anwender be-
kommt mit den BDOS-Funktionen
dann erst die dekodierte Version. Die
Dekodierung erfolgt dabei iiber rech-
nerinterne Tabellen, die manipuliert
werden konnen, wie SETKEYS zeigt.
Doch nehmen wir uns zunéchst die
Primérdaten unters Mikroskop. Die
»Tokens«, wie diese Daten auf engli-
sch so schon heilen, bestehen prak-
tisch aus zwei Bytes. Das erste Byte
ist die Nummer der gedriickten Taste,
die mit der Tastennummer, wie sie im
JOYCE-Handbuch abgedruckt ist und
wie sie auch von SETKEYS verwen-
det wird. Das zweite Byte zeigt durch
sein Bitmuster an, welche Zusatztasten
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(SHIFT, EXTRA usw.) gedriickt wur-
den und wird als Statusbyte be-
zeichnet.

Fiir das Statusbyte gelten folgende Zu-
ordnungen (1 = Bedingung erfiillt):
bit 0 : (nicht definiert)

bit 1 : EXTRA gedriickt

bit 2 : CAPS LOCK (=ALT+ENTER)
bit 3 : REPEAT (durch Wiederholung
erzeugt)

bit4 : NUM LOCK (=ALT+FORM)
bit 5 : SHIFT gedriickt

bit 6 : SHIFT LOCK aktiv

bit 7 : ALT gedriickt

Im XBIOS existieren nun zwei Funk-
tionen, die den direktesten aller Di-
rektzugriffe auf die Tastatur erlauben,
und zwar lesender- wie schreibender-
weise, denn es existiert ein Tastatur-
puffer, in dem noch nicht abgeholte
Tokens sorgsam aufbewahrt werden:

XBIOS #30KM__KT__GET00DA

Diese Funktion liest ein Token entwe-
der direkt von der Tastatur oder aus
dem Tastaturpuffer. Wenn ein giilti-
ges Token eingelesen wurde, wird das
Carry-Flag auf high gesetzt und Re-
gister C enthilt die Tastennummer,
Register B den Status.

XBIOS #31KM__KT__PUT00DD

Diese Funktion schreibt ein Token in
den Tastaturpuffer, wobei das Regi-
ster B den Status und C die Tasten-
nummer enthalten muf}. Es kann mehr
als 1 Token geschrieben werden; wenn
die Pufferkapazitit von ca. 10 Tokens
iiberschritten wird, geht der Uber-
schuB} jedoch verloren. Der Puffer ist
iibrigens als »Last-In First-Out«-
Speicher organisiert.

Das folgende Turbo Pascal-Programm
zeigt die Verwendung der beiden
Funktionen. Im ersten Teil wird die
Tastatur abgefragt und bei Tasten-
druck die entsprechenden Werte an-
gezeigt. Nach Driicken der Taste
»ENTERC« startet der zweite Teil, der
die Meldung »ENDE!!!« in den Tasta-
turpuffer schreibt. Diese Meldung
wird dann nach Programmende hinter
den CP/M-Prompt geschrieben (aus ir-
gendeinem Grund mufiten noch zwei
Dummy-Token eingefiigt werden, of-
fensichtlich kassiert CP/M irgendwo
2 Token, ohne sie anzuzeigen).
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Listing: 'Tastatur direkt'

program Keyscan;

& Demonstration des direkten Zugriffs
auf die Tastatur unter Turbo Pascal i

var
i i integer;
B : byte absolute $D001;
C : byte absolute $D000;
Status : arraya0..8i of stringdlOy;

const
Message = #64#04#64#58#61#46#58;
&  LIFO: '!1!!ENDE* 4

pf’ocedure Get;
8 liest Tastaturpuffer bis
ein Zeichen vorhanden... i

begin inline (

$CD/$5A/SFC/ & L: CALL FCS5A &
$DA/$00/ a DV 00DA U
$D2/%-6/ a JP NC,L: u
$ED/$43/800/8D0); & LD(D000),BC U

__end;

procedure Put;
& schreibt Tastenmuster:
in Tastaturbuffer... i

begin inline ¢
$ED/$4B/$00/8D0/ & LD BC, (D000) &
_ $CD/$5A/$FC/ 5 CALL FC5A i

. $DD/$00); & DV 00DD i
__end;
begin
4 Hauptprogramm: LesentZeigen u
Statusily := '-2-2-';
Statusa2i := 'EXTRA';
' = 'CAPS LOCK';
= 'REPEAT';
_ Stat := 'NUM LOCK';
Statusa6y := 'SHIFT';
Statusa?y := 'SHIFT LOCK';
Statusa8y := 'ALT';

clrscr;

writeln (’'Tastatur-Demo Keyscan:');
writeln (' Direktzugriff auf den');
writeln (' Tastaturpuffer:');

_ writeln;

write ('Status: ');

for 1:=1 to 8 do 8 Status-Analyse U

begin

if (B and 1)=1 then write (' ', Statusiii);
B:=B shr 1;

end;

iteln (' Taste: ',0);

C=78; # Abbruch mit ENTER i

& Meldung in Tastaturpuffer schreiben i
B:=32; & <- SHIFT i

for 1:=0 to 6 do
~ begin

C:=0; B:=0; Put; Put; & Dummy schreiben u

end.

»Tastatur direkt«

Und was macht man nun mit diesen
Funktionen? Da kénnte man zunéchst
einmal die Tastaturabfrage explizit ge-
stalten. Denn wer garantiert mir, daf3
beim Empfang von »E« wirklich die
Taste »E« (Nr. 58, Status SHIFT) ge-

driickt wurde. Dann konnte mit
KM__KT__PUT ein direkter Pro-
grammstart mit Parameteriibergabe
(z.B. »DIRAALLU«) erfolgen, was
nicht mal mit Turbo-Befehl EXECU-
TE moglich ist. Weiterhin kann mit ei-
ner Kombination von PUT und GET
die Tastatur in einen definierten Zu-
stand gebracht werden: sollen z.B. in
einem Programm nur GroBbuchstaben
zuldssig sein, kann man sich einerseits
darauf verlassen, da} der Anwender
SHIFT oder CAPS LOCK verwendet
oder eine Codewandlung durchfiihren,
oder eben gleich CAPS LOCK vom
Programm aus einstellen!!! Dazu 14dt
man mit PUT ein Token mit dem ent-
sprechenden Status in den Puffer und
liest es mit GET sofort wieder aus.
Danach ist die Tastatur garantiert im
gewiinschten Zustand. SHIFT LOCK
kann man damit jedoch nicht abschal-
ten, da es hardwaremiBig erzeugt
wird.

Tabellen, Tabellen

Und wie geht es nun weiter? — Ganz
einfach... Entsprechend der Tasten-
nummer und dem Status wird in einer
Tabelle nachgeschaut, welcher Wert
bei welcher Kombination erzeugt wer-
den soll. Es existieren insgesammt
fiinf Tabellen, eine fiir den Normal-
zustand , und je eine fiir die Kombi-
nationen SHIFT, ALT, SHIFT+ALT
und EXTRA. Hier werden also die
Tokens in den entsprechenden Code
umgewandelt. Allerdings werden nicht
alle Codes in darstellbare Zeichen um-
gewandelt. Die Codes $90 — $9E sind
fiir die sogenannten »Expansions« re-
serviert, auf die wir spiter noch zu-
riickkommen werden, Code $9F
bedeutet, daB der entsprechende Ta-
stendruck einfach ignoriert werden
soll. Die Tabellen kénnen nun entwe-
der tiber SETKEYS oder direkt iiber
eine XBIOS-Funktion manipuliert
werden:

XBIOS #29KM__SET__KEY(00D7

Diese Funktion dndert den Inhalt der
Ubersetzungstabelle fiir eine Taste.
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B : enthilt den neuen Code

C : enthilt die Tastennummer

D : bezeichnet die zu dndernde
Statustabelle

Bit O : normal

Bit 1 : SHIFT

Bit 2 : ALT

Bit 3 : SHIFT+ALT
Bit 4 : EXTRA

(ibrige Bits irrelevant)

Das folgende Beispiel zeigt, wie un-
ter Turbo Pascal »klare Verhéltnisse«
geschafft werden konnen: die Cursor-
tasten sind Wordstar-kompatibel,
STOP und EXIT funktionieren nur
iiber SHIFT. Natiirlich kann man dies
auch iiber SETKEYS machen, aber in
einem groBen Programm fllt eine sol-
che Routine nicht mehr auf und bedie-
nungsfreundlicher ist’s allemal...

Erweiterungen

Die »Expansions« sind die hilfreichen
Tastataturcodes, mit denen sich »viel
Text mit einem Tastendruck« erzeu-
gen laBt. Und Sie ahnen es schon: auch
dies kann man iiber das XBIOS errei-
chen. Fiir die Expansions ist ein spe-
zieller Speicherbereich angelegt
(GroBle: unbekannt). Die folgende
XBIOS-Funktion erwartet einen
String, der beliebige Zeichen enthal-
ten darf im COMMON-Bereich, so-
wie dessen Adresse, Linge und den
Expansioncode in den Registern:

XBIOS #28KM-SET__EXPANDO0D4

B : Expansion-Code ($90 — $9E)
C : Lénge des Strings

HL : Adresse des Strings im
COMMON-Bereich

Wurde eine Expansion erfolgreich
iibertragen, ist das Carry-Flag nach
dem Aufruf gesetzt, ist dem nicht so,
ist entweder der Expansion-Puffer voll
oder ein ungiiltiger Expansioncode
wurde gewdhlt.

Das folgende Assemblerlisting (fiir
M80) belegt zu Ubungszwecken die
Funktionstaste »f1« mit Klartext. Wie
Sie erkennen werden, ist mit der In-
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stallierung einer Expansion auch eine

Tabellendnderung nétig, denn irgend-
wo muB ja schliefilich vermerkt wer-
den, daf Taste Nr. 2 im Normal-Status

»Tastatur anders«

nicht mehr »1Z« ist, sondern mit dem
Expansioncode $90 belegt wurde und
damit den entsprechenden Wert zu lie-
fern hat: »Tastatur erweitert«
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»Tastatur erweitert

»Tastatur schnell«

1’87 Joyce-Sonderheft

Und noch eine...

Wer kennt es nicht? Nach langeren Sit-
zungen vor dem heimischen EDV Altar
lassen die Reflexe langsam nach und
man kriegt seine Finger nicht mehr
schnell genug von der Tastatur. Der Er-
folg: dank der Tastaturwiederholung hat
man mal wieder einige Zeichen zuviel
auf dem Monitor... Und andererseits
gibt es auch jene, die nicht schnell ge-
nug ihre Sternchen auf die Réhre gezau-
bert haben wollen. Naja, in Sachen
Tastaturgeschwindigkeit sind die Gesch-
micker eben verschieden. Der eine
mochte seine Finger moglichst lange auf
den Tasten haben konnen, ohne das sich
der Bildschirm gleich fiillt, der andere
hat eine Vorliebe fiir horizontale Linien
und ist fiir eine schnelle Wiederholung
dankbar. Gliicklicherweise sind diese
Leute nicht auf die festgelegten Werte
angewiesen, denn diese kann man &n-
dern, und zwar mit folgender XBIOS-
Funktion:

XBIOS #32

KM__SET__SPEED 00E0

Uber die Register H und L wird die An-
fangsverzogerung und die Wiederho-
lungsrate fiir die Tastaturwiederholung
ausgewahlt. Die Einheit dafiir sind
1/50-Sekunden (entspricht der Periode
fiir die Tastaturabfrage), Werte von 0
bedeuten 256.

H : Anfangsverzogerung
L : Wiederholungsrate

Zur Illustration vollziehen Sie einfach
folgende Sitzung mit SID nach, bei de-
ren Ende Sie mit den vorgegebenen
Werten schon ein gewisses »Fingerspit-
zengefiihl« benétigen, um weiterarbei-
ten zu konnen (s. Tastatur schnell).

- Personliche Werte -
4. DEFAULTS und anderes

Wir wiederholen zunichst, was wir in
den vorangegangenen Teilen zusam-
mengetragen haben und werden dabei
auf eine sehr praktische Anwendungs-
moglichkeit stofien. Weiterhin werden
vier neue XBIOS-Funktionen vorge-
stellt, die jedoch nicht unbedingt zu den
interessantesten gehoren.

Warum?

Manch einer wird sich gefragt haben,
was fiir eine praktische Seite dieser
Artikel hat. Immerhin kann das Mei-
ste doch auch iiber bereits vorhande-
ne Dienstprogramme wie SETKEYS
oder SETSIO erreicht werden. Vom
zeitlichen und arbeitstechnischen Auf-
wand her gesehen mag dies ja stim-
men. Wenn man jedoch mal solche
Aspekte wie Bedienungsfreundlichkeit
und Speicherplatz betrachtet, zeigen
sich die Vorteile der XBIOS-Routinen
sofort. Zunédchst zur Bedienungs-
freundlichkeit: Ein Programm, wel-
ches sich seine »Umgebung« wie
beispielsweise die Tastaturbelegung
selbst erzeugt ist wesentlich einfacher
handzuhaben als ein Programm, das
zusétzlich noch auf PROFILE-Dateien
und Dienstprogramme angewiesen ist.
Der Anwender startet das Programm
einfach und braucht sich um nichts
mehr zu kilmmern. Auch das Erstel-
len einer Startdiskette gestaltet sich
wesentlich einfacher, wenn nicht mehr
unzédhlige Dienstprogramme kopiert
werden miissen. Und das bringt uns
schon zum Disketten-Speicherplatz:
Weniger Dienstprogramme brauchen
auch weniger Platz auf der Startdisket-
te. Wenn beispielsweise die Funktion
der Programme SETKEYS und SET-
SIO in einem konkreten Fall auf ein
kleines COM-File verlegt wird, kann
man rund 4 KByte an Platz sparen.
Wenn dann auch noch die Druckeri-
nitialisierung und ein Autostart fiir das
Hauptprogramm installiert wird und
man es sich zur Angewohnheit macht,
dieses Programm nach dem Booten
»von Hand« zu starten, kann man sich
auch noch SETLST und SUBMIT spa-
ren. Diese Einsparung wirkt sich so-
wohl auf die Diskettenkapazitit als
auch auf die Ladezeiten aus, denn
wenn weniger Dienstprogramme zum
Anlaufen notig sind, ist auch das
Hauptprogramm schneller betriebs-
bereit.

Zum Beispiel:

Nehmen wir mal an, Ihre Lieblings-
Mailbox oder Ihr Plotter, der an der se-
riellen Schnittstelle angeschlossen ist,
benotigen eine Einstellung, die von der
Grundeinstellung abweicht. Weiterhin
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PO RO R
i DEFAULTS. XAC
Einstellung haufig
H verwendeter Werte.
; 1986 by M. Anton

;EEEREREERRTRRER AR RRE RS

.Z280

ASEG ; fur M80
’

ORG 0100H

XBIOS EQU OFCB5AH
CCP EQU 0000H
DDSETUP EQU 0083H
SETSPEED EQU O0QOEOQH
SIOINIT EQU OO0OB6H
SIOBAUD EQU O0OBSH
KEYSET EQU O0OD7H
KEYSTAT EQU OFFH
UPKEY EQU OEH
DVNKEY EQU 4FH
LEKEY EQU OFH
RIKEY EQU 06H
’

; — VARIABLEN -
;Werte hier &andern:
’

STEPRATE EQU 08H
DELAY EQU 1EH
REPEAT EQU 02H
SIOCMODE EQU 0OH
STOPBITS EQU O1H
PARITY EQU O0OH
RXBITS EQU O7H
TXBITS EQU O7H
TXBAUD EQU 06H
RXBAUD EQU 06H

H

UPCODE EQU 05H
DWNCODE EQU 18H

LECODE EQU 13H
RICODE EQU 04H
;

;— STEPRATE -

LD  HL, TABLE

LD DE, 0COO0OH
LD BC,0007H
LDIR

LD KL, O0CO00H
CALL XBIOS

DV DDSETUP

;— KEYSPEED -

LD  H,DELAY

LD L,REPEAT
CALL XBIOS
DV  SETSPEED

’

;— SIOPARAM -

’

LD  A,SIOMODE
LD D,STOPBITS
LD  E,PARITY
LD  H,RXBITS
LD L,TXBITS
CALL XBIOS

DW  SIOINIT

’

LD  H,RXBAUD
LD L, TXBAUD
CALL XBIOS

DV SIOBAUD

i

;— KEYSET -

LD B, UPCODE
LD C,UPKEY
LD D,KEYSTAT
CALL XBIOS

DV  KEYSET

LD B, DWNCODE
LD C,DVNKEY
LD  D,KEYSTAT
CALL XBIOS

DV KEYSET

LD  B,RICODE
LD C,RIKEY
LD D,KEYSTAT
CALL XBIOS

DV  KEYSET

LD B, LECODE
LD  C,LEKEY
LD  D,KEYSTAT
CALL XBIOS

DV KEYSET

;— ENDE -

’
JP CCP
;

; — DISKTABELLE -
)

TABLE:

DV 320AH

DV 1EAFH

DB STEPRATE
DV 030FH

ND

L

Erweiterungen wie z. B.
i Drucker/Screeneinstellg.
Je nach Bedarf msglich..

Hier abgedruckte Werte:

i Cursortasten: Wordstar
Schnittstelle: 'Mailbox'
Tastaturgeschw.: standard

’
’
’
’
.
’
’
L
’
’

;i Steprate: 8 ms

wollen Sie Ihre Cursortasten immer
gerne Wordstar-kompatibel haben. Al-
so immer mit SETSIO und SETKEYS
operieren? Das wéren 5 KByte auf der
Diskette. In einem COM-File mit
XBIOS-Verwendung wire das ganze
mit einem KByte zu erledigen! Als Zu-
gabe konnten dann noch solche Wer-
te wie Steprate oder Tastaturrepeat
verdndert werden, ohne daf es platz-
méBig auffillt. Hier das Beispiel, wel-
ches obengenannte Titigkeiten
ausfiihrt sowohl als Assembler-Listing
als auch als BASIC-Lader. Andern Sie
die Werte nach Ihren Bediirfnissen.
Nach dem Assemblieren haben Sie ein
File namens DEFAULTS.COM auf
Ihrer Diskette, welches die gewéhlten
Parameter nach dem Aufruf unter
CP/(M einstellt: Dies ist natiirlich nur
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ein Grobgeriist. Man koénnte auch
noch mehr Tasten definieren, Drucker
und Bildschirm initialisieren (schau-
en Sie sich hierzu doch mal die BDOS-
Funktionen 111/112 an) und...und
...und! Aber als Anregung sollte das
Listing hier geniigen, und wenn Sie er-
stmal auf den Geschmack gekommen
sind, werden Sie sicherlich alle Ihre
PROFILE-Dateien etwas anpassen
und fiir jede Anwendung ein indivi-
duelles DEFAULTS-File erstellen.

Aber nun weiter mit der Vorstellung
der XBIOS-Funktionen. Die folgenden
vier Funktionen sind nicht unbedingt
lebenswichtig, aber der Vollstandig-
keit halber seien sie hier genannt.

Informationen
XBIOS #33CD__VERSIONOOE3

Nach dem Aufruf dieser Funktion ste-
hen folgende Informationen in den Re-
gistern bereit:

A : Rechner:
$00 = CPC 6128
$01 = JOYCE

BC : BIOS-Versionsnummer

HL : rechnerabhingig:
CPC 6128: ROM-Nummer
JOYCE : (nicht definiert)

XBIOS #34 CD__INFO 00E6

Nach dem Aufruf dieser Funktion ste-
hen folgende Informationen in den Re-
gistern bereit:
A : Anzahl der Laufwerke:

$00 =1

$FF = 2
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B : Anzahl der Speicherblocke

C : serielle Schnittstelle:
$00 = nicht vorhanden
$FF = vorhanden

HL : Adresse der Puffertabelle im
COMMON Bereich

Format der Tabelle: /Eintragl/.../Ein-
tragN/ $FF

Format der Eintrige: byte 0 = CP/M
Bank

byte 1,2 = Startadresse
byte 3,4 = Linge in Bytes

Die Tabelle gibt Aufschluf} iiber die
Lage der Daten- und Directory-Puffer.

Status
XBIOS #23TE__STL__ASKO00C5

Mit dieser Funktion kann iiberpriift
werden, ob die Statuszeile eingeschal-
tet ist. Wenn dies der Fall ist, ist nach
dem Aufruf das Zero-Flag auf O ge-
setzt, ist sie ausgeschaltet, ist das
Zero-Flag 1. (Bei diesem Aufruf blei-
ben alle Register auBer A erhalten.)

XBIOS #24

TE_STL__ON__OFF 00C8

Mit dieser Funktion kann die Status-
zeile ein- oder ausgeschaltet
werden. Der gewiinschte Zustand wird
iiber das Register A iibergeben:

A : neuer Zustand der Statuszeile:
$00 = ausgeschaltet
$FF = eingeschaltet

Wenn die Statuszeile ausgeschaltet ist,
ist der Bildschirm 32 Zeilen gro83 und
die Fehlermeldungen erscheinen nicht
in der untersten Zeile, sondern mitten
auf dem Schirm.

- Etwas fiirs Auge -
5. Der Bildschirm

Hier werden wir uns den Bildschirm
und alles, was so dazu gehort, genau-
er betrachten. Neben einigen fiir den
JOYCE eher unwichtigen Routinen
werden wir untersuchen, wie man di-
rekt auf den Bildschirmspeicher und
die Buchstabenmatrix zugreifen kann.
Kronung dieses Teils wird ein Unter-
programm in Mallard Basic sein, das
den Befehl SYMBOL der CPCRech-
ner auch auf dem JOYCE installiert.

Zustinde...

Zunichst einige weitere XBIOS-
Funktionen, die den Programmierer
nicht unbedingt vom Hocker reifien,

in manchen Fillen jedoch hilfreich
sein konnen.

XBIOS #21 TE__ASK O00BF

Nach dem parameterlosen Aufruf die-
ser Funktion stehen folgende Informa-
tionen iiber den Zustand des
Bildschirms bereit:

B : oberste Reihe des Darstellungs-
fensters

C : linke Spalte des Darstellungs-
fensters

D : Hohe des Fensters-1

E : Breite des Fensters-1

H : Cursor-Position (Reihe)

L : Cursor-Position (Spalte)

(Die Cursor-Position bezieht sich auf
das aktuelle Fenster, die Angaben der
Fenster-Koordinaten auf den gesam-
ten physikalischen Bildschirm (90 x
32), die Zahlung beginnt jeweils bei 0)

XBIOS #22 TE__RESET 00C2

Diese Funktion wird ohne Parameter
aufgerufen und liefert keine Parame-
ter zuriick, versetzt aber den Bild-
schirm in einen definierten Zustand:
der Bildschirm wird geloscht; der Cur-
sor eingeschaltet und links oben posi-
tioniert. Dieser Befehl ist vor allem
dann notwendig, wenn durch Direkt-
zugriff auf die entsprechenden Spei-
cherbereiche die normale Ansteuerung

Listing: Basic-Lader

120

130 DATA &HILE :

140 DATA &H2E

150 DATA &HOZ :
.

' <- Tastatur-Delay
' <- Tastatur-Repeat

170 DATA &HCD, &HSA, &HFC, &HEO, &H00, &H3E

190 DATA &HOO : ' <- SIO-Modus
200 DATA &H16
210 DATA &HO1 : ' <- Stopbits

220 DATA &H1E

230 DATA &HOO : ' <- Paritat
240 DATA &H26
250 DATA &HO7 : '
260 DATA &H2E
270 DATA &HO7 : °
280 '

290 DATA &HCD, &H5A, &HFC, &HB6, &H00, &H26

{- Empfangs-Bits

{- Sende-Bits

310 DATA &HO06 :
320 DATA &H2E

' <- Emfangs-Baudrate

100 DATA &H21,&H63, &HO1,&H11, &H0O, &HCO, &HO1, &HO7, &HOO, SHED
110 DATA &HBO, &H21, &HO00, &HCO, &HCD, &HSA, &HFC, &HB3, &HOO, &H26

330 DATA &HC6 :

340 '

350 DATA &HCD, &HSA, &HFC, &HB9, &H00, &H06

360 '
10 ' SEERREEEEERREREREREEERRRRRERREEEREIIEEE i

E {- Code Cursor hoch
= DER *
ig : : DefzzugtUFilZ iEFAUL?g?égHLﬁit : ggg ;ATA &HOE, &HOE, &H16, &HFF, &HCD, &HS5A, &HFC, &HD7, &H0O0, 8H06
, Y M ; ! ; ) . ’ : ; :

- I o e oy Woanton, 400 *
B0 ' FRERESEEEEREEERRREERESERRRRERRRNRSRERNE iég ?ATA &H18 : ' <- Code Cursor runter
70
80 ' Daten fir MCode, an den angegebenen Stellen anpassen: :28 ?ATA &HOE, &H4F, &H16, &HFF, &HCD, &HSA, &HFC, &HD7, &H0O0, &HO6
90

450 DATA &HO4
.

500 DATA &H13 :
510

550 DATA &HO08 :
560 *

570 DATA &HOF, &HO3
580 '

590 *

600 ' Ladeprogramm
610 '

620 RESTORE

READ a :
660  NEXT i
670 CLOSE 1

680 END

' <{- Sende-Baudrate

¢ ' <~ Code Cursor rechts

470 DATA &HOE, 8H08, &H16, &HFF
480 DATA &HCD, &HSA, &HFC, &HD7, &H00, &HO6
.

' <~ Code Cursor links

520 DATA &HOE, &HOF, &H16, &HFF, &HCD, &H5A, &HFC, &HD7, &HO0
530 DATA &HC3, &H00, &HOO, &HOA, &H32 .&HAF, &H1E

' <~ Floppy-Steprate

630 OPEN "O", 1, "“DEFAULTS.COM"
640 FOR i=1 TO 106
PRINT #1,CHR$(a);
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umgangen wurde (der Funktionsauf-
ruf zerstort alle Standardregister.)

Farben...

Von den nichsten drei Funktionen hat
der JOYCE-Anwender absolut nichts,
da der JOYCE ja nur zwei Farben hat.
CPC-Anwender kénnen damit wohl
einige Farbzaubereien veranstalten,
sind aber auf eigene Experimente an-
gewiesen denn an dieser Stelle wird
auf Beispiele verzichtet...

XBIOS #25TE__SET__INKO00CB

Mit dieser Funktion werden die Far-
ben ausgewihlt, die eine »ink« darstel-
len (CPC-Anwender werden wissen,
was gemeint ist, mir ist es mangels Er-
fahrungen nicht ganz so klar...). Wenn
die beiden Farben gleich sind, bleibt
die »ink« konstant, ansonsten wechselt
sie zwischen den beiden Farben. Die
zu ibergebenden Parameter sind
folgende:

A : »ink«-Nummer
B : erste Farbe
C : zweite Farbe

Die »ink«-Nummer wird mit $01 mas-
kiert, um einen giiltigen Wert zu er-
halten. Die Farben werden mit $3F
maskiert, das Ergebnis wird als 3
Zweibitzahlen behandelt, die die In-
tensitdt der Grundfarben darstellen: bit
0,1=blau / bit 2,3=rot / bit
4,5=griin. Wenn »ink O« ausgewahlt
wird, andert sich auch die Umrandung
(»border«) in die entsprechende Far-
be. Auf dem JOYCE lieBe sich hier-
mit eine Umschaltung nach dem
Muster des Dienstprogramms PA-
LETTE.COM erreichen.

XBIOS #26

TE_SET__BORDER 00CE

Diese Funktion wahlt die Farben fiir
die Darstellung der Umrandung ein.
Die Funktion und Parameteriibergabe
entsprechen # 25, allerdings wird kei-
ne »ink«-Nummer iibergeben. Auch
hier ist auf dem JOYCE nur eine Um-
schaltung auf inverse Darstellung
moglich, diese erfolgt durch ein ge-
setztes 7. bit in den Farben. Ist bit 6
gesetzt, wird der Bildschirm dunkel-
getastet, d.h. der Rand bedeckt den
ganzen Schirm. Dieser Effekt lieBe
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sich eventuell einsetzen, um einen Bil-
daufbau zu verdecken, Experimente in
diese Richtung wurden jedoch nicht
unternommen.

XBIOS #27TE__SET__SPEED00D1

Mit dieser Funktion wird die Zeit ge-
wahlt, die die Farben fiir ink und bor-
der angezeigt werden. Zum Aufruf
erhélt H die Dauer fiir Farbe 1, L fiir
Farbe 2. Einheit ist 1/50 Sekunde,
voreingestellter Wert ist 10, ein Wert
von O bedeutet 256.

Auf dem JOYCE blinken nicht die ein-
zelnen Zeichen, sondern der ganze
Bildschirm.

Man sieht also, auf dem JOYCE ist
mit diesen Funktionen kein Blumen-
topf zu gewinnen. Fiir eigene Expe-
rimente habe ich auf der DATABOX
drei Programme erstellt, die die Funk-
tionen 26, 27 und 22 verwenden. Star-
ten Sie die Programme wie folgt:

’BORDER’ — der Bildschirm blinkt
langsam / ’FLASHSP’ -— er blinkt
schneller / 'NORMVID’ — alles wie-
der Kklar.

Auf ein Listing an dieser Stelle mochte
ich aus Platzgriinden verzichten.

Trostpflaster!!!

Aber wie heiBt es so schon: DON’T
PANIC. Denn der JOYCE schlégt zu-
riick. Die nidchste XBIOS-Routine gibt
es namlich nur exklusiv auf dem JO-
YCE. Und was noch schoner ist, mit
ihr 14Bt sich sogar einiges anfangen.
Also: JOYCE proudly presents:

XBIOS #35
SCR_RUN__ROUTINE

Diese Routine blendet den Bildschirm-
speicher »mit Zubehor« ein und fiihrt
ein im COMMON-Bereich abgelegtes
Unterprogramm in diesem »Screen
Environment« aus. Die Adresse des
Unterprogramms wird bei Aufruf der
XBIOS-Funktion iiber das BC-
Register ilibergeben, die iibrigen Re-
gister konnen Parameter fiir das Un-
terprogramm enthalten. Nach der
Ausfiihrung koénnen alle Register au-
Ber BC Werte zuriickgeben.

Um diese Routine nutzen zu konnen,
muB man zunichst einmal wissen, wie

00E9

das Screen Environment aussieht.
Rein schematisch folgendermaBen:

Screen Environment JOYCE

Screen Environment JOYCE

I block 7 (SRt Ao A RS o

| COMMON | Routine

| |
€000 tH===———om—m—mmm = = = oo o oL o
B800 | block 2 | Character Matrix RAM
B600 | 'Zubehsr' | Roller RAX

| =l mim s i e
8000 t-————m=mm———ee +

I block 1 | Screen RAX

| BILDSCHIRM

I l
4000 +---—--mmmmmmmmg - - - - - o o o Lo

| block 0 |

| XBIOS

Der Bildschirm besteht aus 720 x 256
Pixeln, die linke obere Ecke ist 0/0,
rechts unten ist 255/719. Zwar ist der
Bildschirmspeicher fest im Bereich ab
$8000 angesiedelt, die genaue Position
einer Pixelzeile ist jedoch variabel. Sie
wird in einem speziellen Speicher,
dem Roller-RAM gespeichert. Auf
diese Weise ist zwar ein sehr schnel-
les Scrolling moglich, denn es brau-
chen ja nicht die Pixelreihen sondern
nur ihre Adressen bewegt werden, fiir
einen direkten Zugriff auf einzelne Pi-
xel ist diese Organisation jedoch denk-
bar ungeeignet, da zunichst der
entsprechende Bereich iiber das
Roller-RAM gesucht werden mu8. Er-
schwerend wirkt auch noch, dafB das
Roller-RAM, welches ab der Adres-
se $B600 beginnt, und die entspre-
chenden Pixelzeilen etwas komisch
organisiert sind. Da sich dieser Be-
reich bislang meinen Experimenten
entzogen hat, kann ich hier die Struk-
tur nur so schildern, wie sie in der Ori-
ginaldokumentation beschrieben wird
und iiberlasse Experimente dem mu-
tigen Leser:

Struktur des Roller-RAM: (Beginn:
$B600)

byte 0,1: Adresse von pixel row 0
byte 2, Adresse von pixel row 1

byte 510,511: Adresse von pixel row
253

Struktur der pixel rows:
byte 0: pixel columns 0 — 7
byte 8: pixel columns 8 — 15
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byte 712: pixel columns 712 — 719

Struktur der pixel column bytes:
bit 0: pixel column 7
bit 1: pixel column 6

bit 7: pixel column O
(Alles klar? Mir nicht unbedingt, aber

Byte 2040 — 2047:  Zeichen 255
Der Eintrag fiir jedes Zeichen besteht
aus 8 Bytes, die mit ihrem Bitmuster
die Pixelzeilen darstellen. Das folgende
Bild zeigt die Zeichenmatrix fiir »A«
und die entsprechenden Bytewerte, wie
sie ab $BA08, dem Beginn des Buch-
stabeneintrags stehen:

Aufbau der Character Matrix

Symbole...

Unsere ersten Gehversuche im Screen
Environment widmen wir also der Zei-
chenmatrix. Das folgende BASIC-
Programm ermdglicht die Manipula-
tion aller 256 Zeichen des JOYCE iiber
einfache DATA-Zeilen. In diesen Zei-

vielleicht kann hier jemand anderes

len wird zunichst der ASCII-Code des

Klarheit schaffen...)

Aufbau der Character Matrix

zu verandernden Zeichens abgelegt,

Spalte Bytewert:

. 01.2:34'56 7

Zeichensatz Zeyle B SIS e s18

1 11 dslelslal 11 $3C

] . . . 2 I_lelel 1 talet $77

Wenden wir uns etwas iibersichliche- 3 I_telel 1Ztelai_l $77

g o 4 I_lelslalslelal i S7E

ren Dingen zu. Zum Beispiel dem 5 F s liel =1 Tl $77
. v 6 b lelol | lelel |

Character Matrix RAM. Hier steht TSR A o

nidmlich die Punktmatrix jedes Bild-

danach die 8 Bytes, die die einzelnen
Zeilen darstellen. Bewirkt wird die
Umwandlung durch ein kleines Ma-
schinenprogramm, welches die 8 By-
tes iiber die XBIOS-Funktion # 35 an
die entsprechende Stelle im Matrix-
RAM verschiebt. Beendet wird die
Umwandlung, sobald ein ungiiltiger

schirmzeichens. Das Character Matrix
RAM beginnt ab $B800 und besitzt
folgendes Format

Und da diese Matrixtabelle im RAM
steht, ist sie folglich auch verdnderbar.
Mit der XBIOS-Funktion # 35 steht

ASCII-Code angetroffen wird. Danach
geht es mit dem Hauptprogramm und
dem geédnderten Zeichensatz weiter.
Hier das Listing:

Byte 0—7 Zeichen 0 Ihrem personlichen Zeichensatz nichts

Byte 8 — 15 Zeichen 1 mehr im Wege. SYMBOLS
SYNBOLS 50010 READ Zeichencode
——————— 50020 IF Zeichencode<0 OR Zeichencodp>255 THEN RETURN
10 "HEEERSFERSRRRN R RRRR RN RN RN RN IR RRRRRINES 50030 FOR 1=0 TO 7
20 's SYMBOLS: Veranderung der Zeichensatz- * 50040 READ x : POKE Tabstart+i,x
30 's# matrix des JOYCE unter Mallard Basic. * 50050 NEXT i
40 '3 * 50060 Charstart=Zeichencode#8+&HB800+2116
50 's * 50070 Highaddr=INT (Charstart/256)
60 '# 1986 by M.Anton ¥ 50080 Lowaddr=Charstart-Highaddr#256
70 'HEFFRFSFRRSERRRNRIIRARRERRRRSIRRRNRNRRRRRRRARLS 50090 POKE &HF510,Lowaddr
80 ! 50100 POKE &HF511, Highaddr
90 ' 50110 CALL Codestart
100 * 50120 GOTO 50010
110 GOSUB 58000 : ' MCode initialisieren 50130
120 ! 50140 ' - Daten fir Zeichen im Format: -
130 GOSUB 50000 : ' Zeichensatz &ndern 50150 ' - ASCII-Code, 8 Reihen-Bytes -
140 50160 ' - Abbruch wenn Zeichencode =
150 ' - Hier beginnt das Hauptprogramm - 50170 ' - ungleich 0..255 -
160 * 50180 *
200 PRINT CHRS$ (27)+"E"+CHRS (27) +"H" +CHRS (27) +" £" 50200 DATA 255,0,0,0,0,0,0,255,0
210 PRINT : PRINT : PRINT 50210 DATA 254,0,0,0,8,20,20,55,0
220 PRINT CHR$(253); 50220 DATA 253, &H1C, &H3E, &H7B, &H7F, &H7F, &H7F, &H3E, &H1C
222 FOR i=1 TO 79 : PRINT "-"; : NEXT { 50230 DATA 252, &H1C, &H3E, &H76, &H7C, &H78, &H7C, &H3E, &H1C
223 PRINT CHR$(13); 50240 DATA -1
225 GOSUB 380 57000
230 FOR i= 1 TO 80 57100
240 PRINT CHRS(8)+CHRS (252); 57200
245 GOSUB 380 57300 ' - IRIT -
250 PRINT CHRS$(8)+CHRS (32)+CHR$(253); 57400
255 GOSUB 380 58000 MEMORY &HF4FF
260 NEXT i 58010 RESTORE 58110
270 PRINT : PRINT : PRINT 58020 Codestart=&HF500
280 PRINT CHRS$ (255); 58030 Tabstart=&HF515
290 GOSUB 380 58040 FOR i=0 TO 20
300 FOR i=1 TO 80 58050 READ x : POKE Codestart+i,x
310 PRINT CHRS(8)+CHR$(254); 58060 NEXT i
315 GOSUB 380 58070 RETURK
320 PRINT CHRS$ (8)+CHRS$ (32)+CHRS (255) ; 58080
325 GOSUB 380 58090 ' Data fir MCode
330 NEXT i 58100 * ORG F500
365 PRINT CHR$(27)+"e" 58110 DATA &HO1, &HO9, &HFS : °* LD BC,Routine
370 END 58120 DATA &HCD, &H5A, &HFC : * CALL XBIOS
380 FOR j=1 TO 300 : NEXT j : RETURN 58130 DATA &HE9, HOO B DV 00E9
47998 * 58140 DATA &HC9 e RET
47999 ' - Endgiiltiges Ende des Hauptprogramms - 58150 DATA &H21, &H15,&HFS : 'Routine: LD HL, Tabstart
48000 END 58160 DATA &HO1,&HO8, &HOO : °* LD BC, 0008
49000 * 58170 DATA &H11, &HOO, &HOO : °* LD DE,Charstart
49100 * 58180 DATA &HED, &HBO * LDIR
49200 ' 58190 DATA &HC9 i RET
49300 * 58200 ' Tabstart: /8 Rowbytes/
49400 ' - SYMBOLS - 58210 ' XBIOS 00ES ruft “"Routine" auf, "Routine"
49500 * 58220 ' kopiert 8 Bytes ab Tabstart in das
50000 RESTORE 50200 58230 ' Character-Matrix-RAM
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Das integrierte Demoprogramm defi-
niert vier Zeichen um und bewegt sie
dann iiber den Bildschirm.

Mit Hilfe der beiden Unterprogramme
konnen Sie von jetzt an Ihren Program-
men die ganz personliche Note geben,
allerdings nur auf dem Bildschirm, die
Druckermatrix dndert sich durch die-
se Manipulationen nicht. Die geénder-
ten Zeichen bleiben solange erhalten,
bis Sie den Rechner ausschalten. Mit
dem Programm ORIGINAL.COM auf

der DATABOX kd&nnen Sie jedoch je-
derzeit unter CP/M den Originalzei-

chensatz wiederherstellen.

- Weiche Scheiben -
6. Die Floppy (1)

Die nichsten beiden Teile werden der
JOYCE-Floppy genauer auf den Zahn
fiihlen — oder besser den Schreib-/Le-
sekopf, denn Zihne hat sie ja keine
(was auch sicherlich den Disketten
sehr schlecht bekommen wiirde).

Zustinde

Die ersten beiden Funktionen sind je-
ne, die fiir den Floppy-Speeder ver-
wendet wurden; ein Beispiel gibt es
also schon. Sie ermdglichen die Ma-
nipulation des Floppy-Timings, wel-
ches fiir alle Laufwerke giiltig ist.

XBIOS #0 DD__INIT 0080

Diese Funktion initialisiert den Disk-
Treiber und stellt alle Werte auf die
Standardwerte. Es werden keine Para-
meter libergeben, die Standardregister
sind nach dem Aufruf zerstort. Die
Standardwerte sind:

Motor ein-Verzogerung: 1 Sekunde
Motor aus-Verzogerung: 5 Sekunden
’write current off’: 1.75 ms

’head settle time’: 30 ms

Steprate: 12 ms

’head load time’: 4 ms

’head unload time: 480 ms
non-DMA Modus

XBIOS #1 DD__SETUP 0083

Mit dieser Funktion konnen obige
Werte veriandert werden. Zum Aufruf
muB eine Tabelle mit den neuen Para-
metern im COMMON-Bereich bereit-
stehen, deren Adresse iiber das
Register HL iibergeben wird. Nach
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dem Aufruf sind alle Standardregister
zerstort.

Format der Tabelle:

byte 1: Motor ein-Verzogerung,
Einheit 100 ms

byte 2: Motor aus-Verzégerung,
Einheit 100 ms

byte 3: write current off-time,
Einheit 10 ms

byte 4: head settle time,
Einheit 1 ms

byte 5: Steprate, Einheit 1 ms
byte 6: head unload delay,
Einheit 32 ms

byte 7: bits 7-1 head load delay,
bit 0: non-DMA

Mit der folgenden Funktion kann der
Zustand eines Laufwerks abgefragt
werden:

XBIOS #8
DD__DRIVE__STATUS 0098

Vor dem Aufruf miissen im Register
C die Bits fiir Laufwerksnummer und
Kopfnummer gesetzt werden:

bit 0 = Laufwerk A:

bit 1 = Laufwerk B:

bit 2 = Kopf (fir zweiseitige
Laufwerke)

Nach dem Aufruf enthélt A den Status:

bit 7 : (nicht definiert)
bit 6 : schreibgeschiitzt
bit 5 : ready

bit 4 : Track O

bit 3 : (nicht definiert)
bit 2 : Kopf

bit 1,0 : Laufwerk

Wenn fiir Laufwerk B: bit 6 und bit
5 »0« sind, so ist das Laufwerk nicht
vorhanden.

Die néchsten drei Funktionen ermog-
lichen eine direkte Steuerung des
Floppy-Motors:

XBIOS #12
DD_L__ON_MOTOR 00A4

Diese Funktion schaltet den Floppy-
Motor nach Ablauf der Verzogerungs-
zeit ein. Parameter werden keine
iibergeben, alle Register bleiben er-
halten.

XBIOS #13
DD_L__T__OFF__MOTOR 00A7

Diese Funktion startet die Abschaltver-
zogerung. Nach dem Ablauf der ein-
gestellten Zeit schaltet der Motor aus.
(Die Routine kehrt jedoch schon vor

Ablauf dieser Zeit wieder zuriick.
Wenn inzwischen der zustindige Pro-
grammteil iiberschrieben wird, bleibt
der Motor stindig an — siehe
FAIRLIGHT!!!)

Es sind keine Parameter nétig, alle Re-
gister bleiben erhalten.

XBIOS #14
DD__L__OFF_MOTOR 00AA

Mit dieser Funktion wird der Motor
sofort abgeschaltet. Die Standardregi-
ster werden zerstort.

Direkt auf die Scheibe...

Die ndchsten drei XBIOS-Funktionen
ermoglichen den direkten Zugriff auf
Diskettensektoren:

XBIOS #2

DD__READ__SECTOR 0086

Diese Funktion liest einen Sektor in
den Speicher. Vor dem Aufruf miissen
folgende Parameter in den Registern
stehen:

B : CP/M Bank

C : Laufwerk

D : logischer Track

E : logischer Sektor

HL : Adresse des Puffers in Bank (B)
IX : Adresse des XDPB im
COMMON-Bereich

(XDPB = eXtended Disk Parameter
Block, wird im niachsten Abschnitt be-
handelt.)

Wenn.die Operation erfolgreich ver-
lauft, wird das CARRY-Flag gesetzt.
Bei Fehlern ist das CARRY-Flag nicht
gesetzt und A enthélt den Fehlergrund.
Vor der Ausgabe einer Fehlermeldung
wird zunichst ein neuer Versuch ge-
startet.

XBIOS #3

DD__WRITE__SECTOR 0089

Diese Funktion schreibt den Pufferin-
halt (Adresse in HL, Bank in B) in ei-
nen Diskettensektor. Die Parameter
und Ergebnisse entsprechen denen in
#2.

XBIOS #4

DD__CHECK__SECTOR 008C

Diese Funktion vergleicht den Inhalt
eines Puffers mit einem Sektor auf
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Diskette. Die zu iibergebenden Para-
meter entsprechen den Funktionen # 2
und #3.

Das Ergebnis wird folgendermafen
dargestellt: Trat kein Fehler auf und die
Bereiche sind identisch, sind CARRY
und ZERO-Flag gesetzt. Sind die bei-
den Bereiche nicht identisch, ist nur
das CARRY-Flag gesetzt. Trat ein Dis-
kettenfehler auf, sind weder CARRY-
noch ZERO-Flag gesetzt und A ent-
hélt den Fehlergrund.

Alle drei Funktionen zerstdren die
Standardregister, die Indexregister blei-
ben jedoch erhalten.

Statusbyte bei Floppyfehlern

Statusbyte bei Floppy-Fehlern

Fehler -> CARRY-Flag nicht gesetzt
Grund:

Vert in A | Bedeutung

$00! Laufwerk nicht bereit

$02! Suche erfolglos

$03! Datenfehler

$041 keine Daten

$05! fehlende 'data adress mark'

408! Diskette gewechselt (= Sektoren-
| nummern stimmen nicht iiberein.)

Verhalten bei Fehlern

Verhalten bei Fehlern

Bei auftretenden Fehlern versucht die Floppy, nach
folgendem Muster zu einem Erfolg zu kommen

- 3 Versuche

- Neupositionierung

~ 4 Versuche

- innerste Spur anfahren
- 4 Versuche

- Neupositionierung

~ 4 Versuche

Erst danach wird eine Fehlermeldung gegeben

Direkte Kontrolle...

Mit den folgenden drei Funktionen ist
ein direkter Zugriff auf den Floppy-
controller FDC 765 moglich. (Genaue
Kenntnis des IC vorausgesetzt):

XBIOS #15

DD__L__READ 00AD

Mit dieser Routine konnen Befehle wie
»READ DATA«, »READ DELETED
DATA«und »READ A TRACK« direkt
an den Floppycontroller gesendet wer-
den. Vor dem Aufruf muf3 der Motor
laufen (— #12) und HL die Anfang-
sadresse einer im COMMON-Bereich
gelegenen Parametertabelle enthalten.
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Die Parametertabelle hat folgendes
Format:

byte 0 : CP/M Bank

byte 1,2 : Pufferadresse

byte 3,4 : Anzahl zu iibertragender
Bytes

byte 5 Anzahl
765-Kommandobytes
byte 6...: Kommandobytes

Nach dem Aufruf enthdlt HL die
Adresse des Ergebnis-Puffers im
COMMON-Bereich. Der Ergebnis-
puffer hat folgendes Format:

der FDC

byte O : Anzahl der empfangenen Er-
gebnisbytes

byte 1...: Ergebnisbytes

(Register AF, BC, DE zerstort.)

XBIOS #16

DD__L__WRITE 00B0

Diese Routine ermoglicht das direkte
Senden der Befehle »WRITE DATA«,
»WRITE DELETED DATA«, »FOR-
MAT A TRACK«, »SCAN...« an den
Floppycontroller. Die iibergebenen und
empfangenen Parameter entsprechen
denen der Funktion #15.

XBIOS #17

DD__L__SEEK 00B3

Diese Funktion fahrt eine bestimmte
Spur auf der Diskette an. Vor dem
Aufruf muBl der Motor angeschaltet
werden und folgende Werte bereit-
stehen:

C : bits 0,1 = Laufwerk
bit 2 = Kopfnummer
D : physikalische Spur
IX : Adresse des extended DPB im
COMMON-Bereich

Verlief die Operation erfolgreich, so
wird das CARRY-Flag gesetzt. Anson-
sten ist CARRY nicht gesetzt und A
enthilt den Fehlergrund (0 = Lauf-
werk nicht bereit, 2 = nicht gefun-
den). Vor der Ausgabe eines Fehlers
wird nach Bild 2 verfahren. Das
ZERO-Flag wird auf alle Fille gesetzt,
die Register B und I'Y werden zerstort.

Fir die XBIOS-Funktionen #2-5
(# 5 siehe nichster Abschnitt) ist diese
Funktion nicht notwendig, da sie die
entsprechende Spur eigenstdndig an-
fahren.

- Enorm in Form -
7. Die Floppy (2)

Das Thema dieses Abschnitts sind die
unterschiedlichen Diskettenformate,
allerdings wiederum nur in der Theo-
rie. Fiir die Praxis konnten (theore-
tisch) folgende Anwendungen dabei
herauskommen: Nutzbarmachung der
Spuren 41 — 43 auch fiir den JOYCE
sowie Kopierschutz und Kopierpro-
gramme. In Verbindung mit einer
5,25“Zoll Floppy ergibe sich auch die
interessante Moglichkeit eines Pro-
gramms zur Verarbeitung verschieden-
ster Diskformate, was aber alles nicht
an dieser Stelle geschehen soll (...und
kann).

Formate

Mancher JOYCE-Benutzer wird sich
schon gewundert haben, daB einige
(kommerzielle) Programme wie z.B.
DR DRAW u.a. in einem Format ge-
liefert werden, das der JOYCE zwar le-
sen und schreiben kann und welches
178 KByte aufnehmen kann, vom
Dienstprogramm DISCKIT jedoch
freundlich zuriickgewiesen wird. Dann
sind ihm vielleicht auch schon Disket-
ten untergekommen, auf die beim be-
sten Willen nur 169 KByte passen
wollten. Die Erkldrung des Phéno-
mens: Es handelt sich dabei um Dis-
ketten, die mit den CPC-Formaten
»DATA ONLY« (178 KB) und »SY-
STEM« (169 KB) formatiert wurden.
Lesen und schreiben kann der JOYCE
diese zwar, selber formatieren kann er
sie jedoch nicht — zumindest nicht mit
DISCKIT: Schade, da vor allem 178
KByte auf einer Diskette, von der nicht
gebootet werden soll, schon sehr prak-
tisch wiren... Aber woran erkennt der
JOYCE nun, welche Diskette ihm ge-
rade untergejubelt wurde? — Ganz ein-
fach: Auf Spur 1, Sektor O jeder
Diskette stehen Informationen iiber die
Struktur der Diskette, die einfach ein-
gelesen werden:

byte 0 : Diskettentyp:
$00 = Standard-JOYCE
$01 = DATA ONLY
$02 = SYSTEM
(andere Werte reserviert)

byte 1 : Diskettenart:

(vgl. auch Tabelle 2)
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$00 = einseitig
$01 = zweiseitig=flip sides
$02 = zweiseitig=up and over

byte 2 : Tracks pro Seite

byte 3 : Sektoren pro Track

byte 4 : log2 (Sektorengrofe)-7
byte 5 : Anzahl reservierter Tracks
byte 6 : log2 (BlockgroBe)-7

byte 7 : Anzahl Directoryblocks
byte 8 : gap length (read/write)
byte 9 : gap length (format)

Diese Informationen werden beim For-
matieren mit DISCKIT automatisch
dorthin geschrieben, im JOYCE-
Format folgt ab Byte 16 das Ladepro-
gramm fiir das (erstbeste) EMS-
Systemfile. Steht an dieser Stelle je-
doch nichts (oder »nichts rechtes«),
wird die Diskette garnicht erst ange-
nommen.

Double Density-Formate

Tabelle: Double Density-Formate

a: 'Flip Sides':

Seite 0 Track 0 2 4 6 8 ... 158

Seite 1 Track 1 357 9 ... 159

b: 'Up and Over':

Seite 0 Track 012345 ... 79

Seite 1 Track 159 158 157 ... 80

(Das JOYCE Zweitlaufwerk verwendet Muster a.)

Parameterblocke
Aus diesen eingelesenen Informationen
wird dann ein Disk Parameter Block

Aber wenn es beim JOYCE schon ein
XBIOS gibt, warum sollte da nicht
auch noch ein erweiterter Parameter-
block existieren? Und in der Tat, es
gibt ihn, diese XDPB! Er besteht aus
dem Standard-DPB und einigen zu-
sitzlichen Informationen und besitzt
folgendes Format (die Werte fiir die
»kleinen« Disketten sind in der Tabel-
le bereits enthalten).

Durch ein entsprechendes Patchen des
XDPB sollte es nun moglich sein,
(fast) beliebige Diskettenformate bear-
beiten zu koénnen, was jedoch nur in
Verbindung mit 5,25-Zoll Floppys so
richtig interessant wird.

Funktionen...

XBIOS-Funktionen, die diesen XDPB
bendtigen, hatten wir bereits in der
letzten Folge kennengelernt (#2—4).
Und wie kommt man nun an den
XDPB ran? Unter CP/M erhélt man
seine Adresse uber die BDOS-
Funktion 31, man kann ihn jedoch auch
mittels einiger XBIOS-Funktionen er-
reichen und anlegen.

Doch zuvor noch zwei andere Funk-
tionen, von denen besonders die erstere
im Zusammenhang mit verschiedenen
Formaten besonders interessant sein
diirfte.

Mit dieser Funktion ist es moglich, ei-
nen Track zu formatieren. Ein XDPB
fiir das entsprechende Laufwerk muf3
bereits im COMMON-Bereich zur
Verfiigung stehen, weiterhin muf ei-
ne Tabelle mit den Informationen liber
die Sektoren bereitstehen. Die zu iiber-
gebenden Parameter sind folgende:

B : CP/M Bank der Tabelle

C : Laufwerk

D : logische Track-Nr.

E : Fiillbyte, normalerweise $E5
HL : Adresse der Tabelle

IX : Adresse des XDPB im COMM-
ON-Bereich

Die Tabelle hat das Format
(1. Sektoreintrag... letzter Sektorein-
trag). Die Eintrdge miissen folgendes
Format aufweisen:

byte 0 : Track Nr.

byte 1 : Kopf Nr.

byte 2 : Sektor Nr.

byte 3 : log2(SektorgroBe)-7

Die Sektornr. kann zwar eine beliebi-
ge Zahl sein, als Standard wird vom
BIOS jedoch nur 1 — 9, ggf. mit ei-
nem Offset von $40 (SYSTEM) oder
$CO (DATA) akzeptiert. Andere Werte
kénnen nur in Verbindung mit eigenen
Abfragen (Kopierschutz) verwendet
werden. Fiir einen optimalen Zugriff
empfiehlt es sich, im Standard-
Formaten (512 Byte-Sektoren) die Sek-
toren nach folgendem Muster anzuord-
nen (Hard-skew): 1-6-2-7-3-8-4-9-5

Eine Markierung des Tabellenendes ist

(DPB) initialisiert, der aus dem  XBIOS #5 nicht nétig, da die Anzahl der Sekto-
Standard-CP/M bekannt sein sollte. ~ DD__FORMAT 008F ren aus dem XDPB iibernommen
Tabelle: XDPB-Daten fiir Single Density Disketten 24 | gap length (format) | 82 | 82 | 82
25 I *'Modus' I $60 I $60 I $60
26 | ‘freeze flag' | o 1 0o 1 0
byte | Inhalt | JOYCE | SYSTEM | DATA
- byte 17: 0 = einseitig
0,1 | Records pro Spur I 3 1 36 | 36 1 = zweiseitig/flip sides
2 | Blockverschiebefaktor [ 3 | 3 | 3 2 = zweiseitig/up and over
3 | Blockmaske | 7 1 7 ft
4 | Extentmaske ! o | o | 0 byte 25: bit 7 = multi-track operation:
5,6 | Blockanzahl-1 174 170 I 179 1 - multi-track
7,8 | Directoryeintréage-1 | 63 | 63 | 63 0 - single track
9,10 | Directoryblocks/allocationl $C000 | $C000 | $C000 bit 6 = Modulationsart:
11,12 | GroBe der Prifsumme | 16 | 16 | 16 1 - MFM
12,14 | Reservierte Spuren I 1 | 2 | 0 0 - FX
15 | Record-Verschiebefaktor | 2 | 2 | 2 bit 5 = deleted data adress mark:
16 | Record-Verschiebemaske | 3 | 3 |1 3 1 - {iberspringen
----- 0 - nicht iberspringen
i | 'Seitenstruktur' (0-2) [ 0 | 0 | 0 bit 4-0 = 0
18 | Spuren pro Seite | 40 | 40 | 40
19 | Sektoren pro Spur [ 9 [ 9 | 9 byte 26: freeze flag:
20 | Nummer des ersten Sektors | 11 s41 | s8Cl $00 = automatische Formaterkennung ein
21,22 | Sektorengrsge | 612 | 512 | 512 $FF = automatische Formaterkennung aus
23 | gap length (read/write) ! 42 | 42 l 42
90 Joyce Joyce-Sonderheft 1’87
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wird. Wurde die Operation erfolgreich
ausgefiihrt, wird das CARRY-Flag ge-
setzt, ansonsten kann der Fehlergrund
nach Bild 1 aus A entnommen werden,
das Verhalten bei Fehlern Bild 2. Au-
Ber IX werden alle Register zerstort.

XBIOS #9DD__READ__ID 009B

Diese Funktion liest die Identifikation
des ersten gefundenen Sektors. Vor
dem Aufruf sind folgende Parameter
zu iibergeben:

C : Laufwerk

D : Track Nr.

IX : Adresse des
COMMON-Bereich

XDPB im

Verlief die Operation erfolgreich, so
enthdlt A die Sektornummer und das
CARRY-Flag ist gesetzt. Ansonsten er-
folgt eine Fehlerbehandlung und
-darstellung wie in Bild 1 und 2. HL
enthélt nach dem Aufruf auf alle Fal-
le die Adresse einer Ergebnistabelle,
deren erstes Byte ihre Lénge enthalt.

XDPBs nach Wahl...

Mit den folgenden Funktionen kann
ein (X)DPB initialisiert werden.

XBIOS #6 DD__LOGIN 0092

Mit dieser Funktion wird versucht, das
Format einer Diskette zu erkennen und
bei Erfolg ein XDPB initialisiert. Da-
zu sind das Laufwerk iiber Register C
und die (gewiinschte) Adresse des
XDPB im COMMON-Bereich iiber
IX zu iibergeben. Verlief die Opera-
tion erfolgreich (CARRY-Flag gesetzt),
so wird ein XDPB initialisiert und fol-
gende Informationen werden zuriick-
gegeben:

A : Diskettentyp
$00 = Standard-JOYCE
$01 = SYSTEM
$02 = DATA ONLY
(andere Werte wie von Diskette
gelesen)
DE : Allocation vector
HL : GroBe der hash table

Ansonsten erfolgt eine Fehlerbehand-
lung und -meldung wie beschrieben.
Die Register B und C sind auf alle Fil-
le zerstort.
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STL ASK
STL GN ﬂFF

| ink-Farbe setzen
‘ bnréer-Fam se

! Statusze;le schalt

---------

| Versxonsnr abfra s

-

- m

& ! I
34 l CD INFG | Systeminformationen 1 00E6 |
35 | SCR_RUN_ROUTINE [ Bildschirmspeicher embemden @) 1 0089 |
(beispiel); nur auf OATABOX @ mrufden J0YCE
XBIOS #7 Formatierprogrammen). Der ge-
__ SEL__FORMAT 0095 wiinschte Diskettentyp (0 — 2, siche

Diese Routine initialisiert einen XDPB
fiir Standard-Formate ohne Riicksicht
auf das tatsdchliche DiskFormat (ver-
wendbar z.B. zur Voreinstellung bei

#6) ist liber A, die Adresse des
XDPB iiber IX zu iibergeben. Bei Er-
folg werden die Informationen wie bei
# 6 zuriickgeben, ansonsten erfolgt ei-
ne Fehlermeldung iiber das nicht ge-
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setzte CARRY-Flag und A, wobei hier
nur die Meldung # 06 (falsches For-
mat) auftritt, da nicht auf die Disket-
te zugegriffen wird.

XBIOS #10 DD__L__DPB 009E

Diese Routine initialisiert einen
Standard-DPB aus einer Spezifikation-
stabelle. Dazu miissen iiber HL die
Adresse der Tabelle und iiber IX die
Adresse des DPB (beide im
COMMON-Bereich) iibergeben
werden.

Die Tabelle hat folgendes Format:

byte 0 : Diskettentyp

byte 1 : Diskettenart

byte 2 : Tracks/Seite

byte 3 : Sektoren/Track

byte 4 : log2(Sektorengrofie)-7

byte 5 : Anzahl reservierter Spuren
byte 6 : log2(Blockgrofie)-7

byte 7 : Anzahl Directoryblocks
byte 8 : gap length (read/write)
byte 9 : gap length (format)

Bei Erfolg wird das CARRY-Flag
gesetzt und A gibt den Diskettentyp
zuriick, ansonsten wird die Meldung
#06 (falsches Format) zuriick-
gegeben.

Die Standard-Register auBler IX wer-
den zerstort.

XBIOS #11 DD__L__XDPB 00A1

Diese Routine entspricht # 10, aller-
dings wird mit ihr ein XDPB initia-
lisiert.

Hiermit wire das Kapitel Floppy ab-
gehakt. Ich hoffe, die Floppy-Freaks
konnen mit diesen Hinweisen etwas
sinnvolles anfangen (Erfolgsmeldungen
in Form von Programmen sind er-
wiinscht...), ich konnte es leider bis-
lang noch nicht.

- Steprate dauerhaft -
8. Das dicke Ende

Es ist vollbracht...wir sind am Ende
unserer XBIOS-Reise angelangt. Jetzt
fehlt eigentlich nur noch eine Karte un-
serer Reiseroute — und die Riickkehr
an den Ausgangspunkt! Die folgende
Tabelle zeigt nochmals alle besproche-
nen Routinen mit Name, Funktion und
Adresse sowie die Folge, in der die
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Routine besprochen wurde und welche
Beispiele gegeben wurden:

Kreishewegung

Erinnern Sie sich eigentlich noch, wie
der Artikel angefangen hat? Da war
doch irgendwas mit der FloppySteprate
oder so... Richtig. Und um das MaB
vollzumachen — bzw. den Kreis rund
— verdndern wir nochmals die Stepra-
te. Diesmal allerdings etwas anders —
und dauerhaft!

Folgendes Gedankenexperiment: Wenn
mit der XBIOS-Funktion #0 Stan-
dardwerte fiir das Floppy-Timing ein-
gestellt werden konnen, so miissen
diese ja irgendwo zu finden sein. Und
was liegt ndher, als im CP/M-
Systemfile danach zu suchen... Da sich
die Tabelle nicht freiwillig meldet,
muB halt mit einem Debugger gesucht
werden. Erinnern wir uns: die Stan-
dardtabelle besteht aus der Bytefolge
’0A 32 AF IE OC OF 03’. Wenn uns
nun diese Folge irgendwo begenet,
kann es sich ja fast nur um diese Ta-
belle handeln, deren 5. Byte ($0C) die
Steprate ist. Wenn wir dieses Byte im
EMS-File dndern und die geédnderte
Version abspeichern, dann wird bei je-
dem Booten die neue Steprate einge-
stellt.

Und zur allgemeinen Freude steht die
Tabelle tatséchlich in den EMS-Files,
wie das folgende Bild zeigt:

Andern Sie also mittels SID oder DDT
die jeweilige Stelle in Ihrem EMSFile
(moglichst nicht auf der Originaldis-
kette) von $0C in Ihre gewiinschte
Steprate und speichern Sie das gedn-
derte File auf Ihre neue Boot-Diskette.
Beim Booten von dieser Diskette ha-
ben Sie dann immer die angepalte Ste-
prate automatisch verfiigbar.

Vorsicht Falle...

Das LocoScript EMS-File mufl mit
"SET J21* EMSASYSU’ erst noch un-
sichtbar gemacht werden, wenn es
nicht in der Diskettenverwaltung von
LocoScript auftauchen soll. Unter Lo-
coScript 148t sich die Steprate nicht
mehr dndern, es sei denn eine unge-
patchte Version wird gebootet. Unter
CP/M laBt sich die Steprate jedoch be-
liebig zuriicksetzen; allerdings nicht

mehr mit dem »alten« UNSPEED. Die
in UNSPEED verwendete XBIOS-
Funktion wiirde zur Einstellung der
Standardwerte genau jene Tabelle ver-
wenden, die wir gepatcht haben, und
das bringt ja nichts. Stattdessen muf}
mit Funktion #1 (vgl. SPEEDER) mit
dem Normalwert $0C als Steprate ver-
wendet werden!

Damit aber endgiiltig genug in Sachen
Steprate und XBIOS — zumindest von
meiner Seite aus. Von Ihnen sollten
nun Anwendungen und Tips
kommen...

Zugrundeliegende Literatur:
CP/M on the PCW8265, issue 1 draft 2
/ 14-6-85

Copyrighted 1985 by Locomotive Soft-
ware Ltd.

Mit freundlicher Genehmigung der
Schneider Rundfunkwerke AG,
Tiirkheim.

Ausblick

Im AnschluB an diesen wahrhaft bein-
harten Artikel finden Sie zwei Anwen-
dungen, die Thnen auf der Basis des
XBIOS die Tiir zum Inneren des Joy-
ce offnen helfen sollen.

- Klare Verhiltnisse -
Wiederherstellung
der Standard-Tastatur

Wer kennt nicht das Problem: Nach
dem Arbeiten mit Programmen, die
die Tastaturbelegung &dndern, wie bei-
spielsweise dBase, lduft eigentlich so
gut wie nichts mehr, wenn man bei-
spielsweise mit dem BASIC-Editor
RPED weiterarbeiten mochte. Hier
schafft das Programm RESET wir-
kungsvolle Abhilfe.

Nach einer Anderung der Tastaturbe-
legung mittels SETKEYS laufen Pro-
gramme, die die Standardtastatur
voraussetzen, nur noch eingeschrankt
oder iiberhaupt nicht. Kein Wunder,
denn mit den Cursorkommandos von
dBase oder Wordstar kann das
Mallard-BASIC relativ wenig an-
fangen.

Es gibt zwei Moglichkeiten zur Abhil-
fe: Man konnte natiirlich CP/M neu
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booten. Aber das dauert erstens seine
Zeit und zweitens geht dabei der even-
tuell noch bendtigte Inhalt der RAM-
Disk verloren. Dann kénnte man sich
auch noch mit einem erneuten SET-
KEYS die Ursprungswerte wiederher-
stellen. Aber das ist auch noch nicht
ganz optimal, denn es ist im Vergleich
zu der im folgenden vorgestellten drit-
ten Moglichkeit immernoch relativ
platz- und zeitaufwendig. Immerhin
miissen Sie fiir die dazu notwendigen
Dateien 3 KByte auf der Diskette
opfern.

Das folgende Assemblerlisting fiir
M80 von Microsoft erledigt diese Sa-
che mit einem nur 1 KByte langen
COM-File. Und als Zugabe wird
gleich noch der Bildschirm aufge-
rdaumt. Durch die Ausnutzung der
XBIOS-Funktionen 148t sich somit das
Zuriicksetzen in den Ausgangszustand
sehr schnell und 6konomisch errei-
chen. Statt SETKEYS (dateiname) ein-
fach RESET — und schon ist alles wie
frisch nach dem Einschalten. Sdmtli-
che Editierfunktionen sind wieder
standardméBig zu erreichen und der
Bildschirm présentiert sich auch wie
gewohnt. Und so sieht Ihr neuer Hel-
fer aus:

RESET.MAC (fiir M80)

Listing: RESET,MAC (fir M80)

DRAREERARIARRLRLRRARRARLLNAIRINNR
‘¥ RESET -Viederherstellung ¥
‘¥ der Standardtastaturbelegung ¥
'3 1987 by M Anton b
CRERREREREXRRXRERRABERARANILLRLX

780
ASEG

0RG 0100H

XBIOS  EQU OFCSAH
EXPAND EQU OOD4H
SET_KEY EQU 00D7H
RESET  EQU 00C2H
BOOS  EQU 00OSK
P_BLOCK EQU 1110

ANZAHL EQU 25D

;- Belegung andern -

LD HL,TABSTART
PUSH HL
LD B, ANZAHL

LOOP:

POP HL

L0 AR

LD  (TEWP),A
L C,(HD
INC HL

L0 B,(HL)
INC HL

L0 D,(HD)
INC HL

PUSH HL

CALL XBIOS

DV SET_KEY
LD A, CTEMP)
tb B,A

DJNZ LOOP

1= Expansions dndern -

LD EC,0008H
LD HL,STRINGS
LD  DE,0C000H
LOIR

LD B, 8FH
L0 C,0
LD HL,0C000H
CALL XBIOS
OV EXPAND
L0 B,90H
L0 C,o02H
LD HL,0C003H
CALL XBI0S
OV EXPAND

!

1= Bildschirnreset -

L0 ¢,P.BLOCK
L0 DE,CCB
CALL B00S

;= Prograsnende -
P 0000K

TENP: 0 |

;- Tastaturtabelle -

TABSTART
0B 660, 03K, 03H
0B 020, 1AH, 03

0B 00D, 11H,03H
0B 730,134, 03H
08 770, 10H,03H
0B 16D,07H,01H
08 75D,08H, 03H
0B 100, 15H,03H
08 030,17H,03H
DB 110,17H,03H
0B 200,10H, 03K
0B 140, 1FH, 03H
0B 230, 164, 03H
0B 150,01H,03H
DB 06D, 06H, 03H
DB 05D, 06H, 03K
0B 010, 12H,03H
0B 790, 1EH, 03H
0B 790,05H, 04K
0B 160, 0BH, 04H
0B 76D, 1CH, 03K
0B 720,18H, 04H
0B 080, 1BH, 034
08 130,8FH,01H
08 130, 90K, 02H

]

1~ Expansions -

STRINGS !
0B 06H, 024, 02H
0B 06H, 02K

;= Resetstring -

CCB;

OV START

OV 0011H

START

0B 1BH,71H,1BH, 75H, 1BH, 65H
DB 18H,62H, 3FH, 184, 79H

DB 1BH,31H, 1BH, 4SH, 1BH, A4GH

END

1’87 Joyce-Sonderheft

Zunichst wird iiber die entsprechen-
den XBIOS-Funktionen die Tastatur
nach Standard belegt. AbschlieBend
wird ein Resetstring an den Bildschirm
gesendet, der die Modi revers, 24 x 80,
unterstreichen, auschaltet und den
Cursor und die Statuszeile an sowie
»Griin auf Schwarz« einstellt und den
Bildschirm 16scht (das etwas merkwiir-
dige Operieren mit dem Stack und dem
Zwischenspeicher TEMP ist deshalb
notig, da einerseits die XBIOS-
Funktionen relativ wenig Riicksicht auf
die Register nehmen, andererseits wird
Register B sowohl zur Parameteriiber-
gabe als auch fiir die DJINZ-Schleife
gebraucht).
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RESET-Basiclader

10 ' SREXTAIRERRRLLAL230323

20 ' % RESET-Basiclader 3

30 ' % erzeugt RESET.COM %

40 ' % auf Bezugslaufwerk %

i 3

60 ' % 1987 by M.Anton %

70 ' RXXERIRTXAXLILRIILALLL

80 '

90 ' - Daten f, MCode -

95 !

100 DATA 3H21 &HAC 8HOT, RHES &HOG 4H19 GHET &H78 AH32 8HAB &HO1 AHAE &H23 &HAG AH23 &HSE
110 DATA $H23, 4HES,8HCD,4HSA,&HFC,&HD7 &HOO &H3A XHAB &HO1 &HAT &H10, &HES, 3HOI, &HOS, &HOO
120 DATA 8H21, 4H97 &HOT, AH11, &HOO, &HCO SHED &HBO, XHOG, AHBF &HOE &HO3, &H21,4HOO, AHCQ, &HCD
130 DATA &H5A XHFC &HDA 4HOO, XHOE,8HI0 AHOE &HO2 4H21, &HO3,&HCO, LHCD, &HSA &HFC, AHDA, &HOO
140 DATA XHOE &HGF SH11,&HSC, &HOI, &HCD, AHOS,&HOO, SHC3,&HOO, &HOG, &HOO, 8HA2, &HOS 8HO3, &HO2
150 DATA AH1A, &HO3 XHOO, &H11,&HO3,&HAS, AH13, &HO3, &HAD AH10, &HO3 &H1Q, &HO7 3HOU EH4B, &HOS
160 DATA &HO3, 3HOA,&HIS, &HO3, 4HO3 8H17 &HO3 &HOB &H17 AHO3, 8H14 LHID,&HO3,&HOE AHIF &HO3
170 DATA &H17 AH16, 8HO3, 4HOF &HO1 8HO3,&HO6,&HOE, AHO3, BHOS EHOB, EHO3 &HOT AH12 8HO3 AHAF
180 DATA AH1E, 4HO3, RHAF 4HOS AHO4 8H10 4HOB 8HO4, AHAC AHIC AHO3, 4HAB EH18 &HO4 &HOS, &HIE
190 DATA &HO3,&HOD, &HEF &HOT, LHOD,4HS0 , &HO2, &HOE, &HO2, 4HO2, &HOG, &HOZ, 8HAO, 3HO1 &K1, &HOO
200 DATR &HIB,&H71, 8H1B &H75 SH1B, 8HBS, EHIB, A4HG2 H3F &HIB &H79 EHIB BH31 &HIB, 4H4S AHIE

210 DATA §H48

230 !

234 ' - Checksum -
23 !

240 RESTORE

250 FOR i=1 10 177
260 READ a : s=sta
270 NEXT i

290

294 ' - Ladeprograanm -

2% '

300 RESTORE

310 OPEN "0*,1,"RESET,CON

320 FOR i=1 10 177

330 READ a ; PRINT #1,CHR$(a);
340 NEXT i

350 CLOSE 1

360 END

280 IF §<>9194 THEN PRINT *Fehler in DATA-Zeilen (oder Prlfsumme falsch,,, )" : END

rameter Block (XDPB), in dem so
ziemlich alles tliber den Aufbau einer
Diskette steht. Und wenn man den nun
dndert, kann man schon einiges ser-
vieren... von wegen, denn normaler-
weise versucht der JOYCE beim
Einloggen einer Diskette deren Format
zu bestimmen. Und dabei werden halt
leider nur die vier bekannten Formate
(JOYCE-Standard, JOYCE-DD, DATA
ONLY und SYSTEM) akzeptiert. Man
kann diese Formaterkennung ausschal-
ten, und zwar mit dem letzten Byte des
XDPB, dem Freeze-Flag (vgl. Ab-
schnitt 7 XBIOS). Ist dieses ndamlich
$FF, nimmt der JOYCE an, daB die
Diskette im Laufwerk ist, die durch
den XDPB spezifiziert wird. Das Prin-
zip ist also einfach: einen dem ge-
wiinschten Format entsprechenden
XDPB initialisieren und einfrieren.
Damit hat sich’s. Genau dieses macht
LOGIN — und noch etwas mehr.
Denn wenn man z.B. wieder mit den
Standardwerten arbeiten will, sollte das
Freeze-Flag zuriickgesetzt werden
und...und...und!

Bedienung

An fremden Ufern...
- Fremdformate auf dem JOYCE -

Und noch eine nachtrigliche Anwen-
dung zum XBIOS-Artikel...wenn man
schon einen erweiterten Disk Parame-
terblock hat, so sollte man ihn wenig-
stens etwas ausniitzen.

»Etwas« insofern, als hier nur eine
praktische Anwendung gezeigt wird,
die auch noch etwas héheren Hardwa-
reaufwand, namlich ein 5,25-Zoll
Floppy voraussetzt. Aber zusammen
mit den iibrigen Beispielen der Serie
ergibt sich ein weites Experimentier-
feld fiir Floppy-Manipulationen.

Grof3e Scheiben...

Am Anfang war die 3-Zoll Diskette.
Und die war teuer. Ebenso war es das
Zweitlaufwerk. Technisch Talentierte
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klemmten also nach Umschiffung al-
ler technischen Probleme ein 5,25-Zoll
Zweit- oder Drittlaufwerk an den JOY-
CE. Das war zwar billiger, der eigent-
liche Kontakt zur CP/M-Welt, die sich
iberwiegend auf groBen Disketten ab-
spielt, war aber noch nicht vorhanden,
da der JOYCE sich beharrlich weiger-
te, nicht von ihm erstellte Sachen zu
akzeptieren. Doch damit ist jetzt
SchluB, denn mit LOGIN muf} der
JOYCE nun »essen, was vorgesetzt
wirde.

Das Prinzip

Allerdings wird auch nur so heiB ge-
gessen, wie gekocht wird. Es kann
zwar relativ viel verdndert werden, in
der Praxis wurde jedoch bisher nur das
groe VORTEX-Format nutzbar ge-
macht (was immerhin auch schon et-
was ist, wenn man beispielsweise an
den Public Domain-Sektor denkt). Das
Zauberwort heifit eXtended Disk Pa-

Tatsdchlich ist der grofte Teil von
LOGIN Bedienungskomfort, hat also
mit dem eigentlichen Anliegen kaum
etwas zu tun, zumindest nicht direkt.
Bevor Sie nun auf Formatjagd gehen
konnen, miissen Sie natiirlich noch et-
was arbeiten, denn 7 KByte Turbo Pas-
cal geben sich nicht von allein ein.
Aber dann kann es losgehen.
LOGIN wird entweder mit oder ohne
Parameter aufgerufen. Ein Aufruf ohne
Parameter fiihrt in den Verwaltungsteil.
Dort werden die Parameterfiles erstellt
oder die aktuellen Belegungen ausge-
geben. Dieser Teil ist die erste Anlauf-
stelle fiir die Erstellung eines neuen
Formats. Geben Sie unter Punkt 3 den
neuen XDPB (in Abschnitt 7 beschrie-
ben) ein, der auf Diskette abgespei-
chert wird. Dieses File wird dann
spéter zum Login eines neuen Forma-
tes verwendet.

Beim Aufruf mit Parametern gibt es
folgende Optionen:

1 Parameter: entweder Andern des
Freeze-Flag oder Anmeldung eines
neuen Formats fiir Drive B:
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HOTLINE 086 52/3545
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und sind inkl. MwSt. — Lieferungen
erfolgen per Nachnahme oder
V-Scheck. Porto/Versandkosten
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INTERLOGIC — Peter Herzog

Grabenweg 30. 8240 Schonau a. Konigssee

- SW /Alle Fi i
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- .

Oéiz;hrungen mit anderen Formaten
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@ Universell einsetzbar - Verwaltet von der
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@ Arbeitet auf Joyce PCW 8256 und 8512
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entwickelt, Z. B.erfolgtdie Bildschirmausgabe auf 90x30 Zeichen (nichtmit den iiblichen
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i riff (Random Access)
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der RAM-Floppy

@ D
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@ Zehnfrel definierbare Datensatze pro Datenfeld
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[ ] Etiket(en»Soiondruck (ohne Ubernahme der Daten in eine Datei)

® Adresse\ikenendruck auf beliebige Formate. Frei wahl- und definierbare
@ Komfortable Benutzerfuhrung durc a

gnNGLISCH @48 DEUTSCH

INTERLOGIC - Postfach 2210

8240 Scho oni
onau am Konigssee - Telefon 086 52-35 45

@ Ausdruckin NEU!
‘ner Diskette konnen mehrere Dateien ange!
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INTERLOGIC TOOLKIT
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Joyce Dictionary Set Leisungsibersicht:
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Listing LOGIN

procedure Abspeichern;
begin
prograe Login,; writeln; writeln;
vrite ('Format abspeichern als; ');
i Lesen von Fremdformaten i readln (Name);
assign (Datei, Name+' FRM'),
type XOPB = record revrite (Datei);
SPT integer,; | write (Datei Ein);
BSH, | close (Datei);
BLN, | end;
EXN byte;
DsH,
DRM integer; procedure Eingeben:
ALO, begin
ALl byte; with Ein do begin
CKs, write('Records pro Track; ');
OFF integer; readln (SPT);
PSH, vrite('Blockverschiebefaktor:
PHN, readln (BSH);
Side, vrite('Blocknaske; ');
P81, readln (BLM);
SePT, write('Extent-Naske: *);
First : byte; readln (EXM);
Size integer; vrite('Blockanzahl-1: '):
Gap!, readln (OSM);
6ap2, write(‘Directoryeintrige-1; ');
Mode, readln (DRM);
Freeze ; byte; vrite('Allocation 0; '),
end; readln (ALO);
write('Allocation 1! ');
var  Ein X0PB; readin (ALD);
Patch_A ; XOPB absolute S$FF4A; write('Prifsuanenvektor; ');
Patch B ; XOPB absolute $FF6S; readin (CKS);
Datei file of XOPB, write('reservierte Spuren: ');
Nane stringdl0d; readln (OFF);
Vahl, write('Phys, Record-Versch,-Faktor; '):
Drive, readln (PSH);
Drive_l, vrite('Phys, Record-Versch -Maske; ');
Drive_2 ; thar; readin (PHM);
Ok boolean; write('Seitenverteilung;
readin (Side);
write('Tracks pro Seite:
procedure Scan_Key; readin (TPSi);
begin write('Sektoren pro Track;
while not keypressed do; readln (SePT);
read (kbd, Vahl); vrite('Erste Sektornuamer:
Vahl:=upcase(Wahl); readln (First);
end; write('SektorengroBe; ');
readin (Size);
write('Gaplength/read-vrite:
pracedure Intro; readln (Bapl);
begin write('Gaplength/format; ');
clrscr; readln (Bap2);
writeln (' R write('Nodus: ');
lovvideo; readln (Mode);
writeln (‘833 Disk-Login fir JOYCE 1987 by M, Anton X¥3'); write ('Freeze! ')
noravideo; readln (Freeze);
writeln (' h end;
writeln; writeln; end;
end;

procedure Ausgeben;
procedure Frage; begin
begin vith Ein do begin
ahl;='x"; writeln('Records pro Track; ' SPT);
eriteln; writeln('Blockverschiebefaktor; ' BSH);
erite ('Abspeichern (J/N)? '), writeln('Blockmaske; ' BLM);
repeat writeln('Extent-Maske: ' EXN);
Scan_Key; vriteln('Blockanzahl-1; ' 0SM);
until Wahl in &'J' 'N'G; writeln('Directoryeintrige-1; ' ,ORN);
writeln; writeln('Allocation 0: ' ALO);
end; vriteln('Allocation 1; ' ALL);
writeln( 'Prifsumnenvektor; ' CKS);
writeln('reservierte Spuren; * OFF);
writeln('Phys, Record-Versch,-Faktor: ' PSH);
vriteln('Phys, Record-Versch,-Naske: ' PHN);
procedure Einlesen; vriteln('Seitenverteilung; ' Side);
begin writeln('Tracks pro Seite; ', TPSi);
assign (Datei Name+' FRA'); writeln('Sektoren pro Track: ' SePT);
reset (Datei); vriteln('Erste Sektornuamer: ' First);
read (Datei Ein); vriteln('SektorengroBe; ' Size);
close (Datei); writeln('Gaplength/read-write; ' Gapl);
end; writeln('Gaplength/format: ' 6ap2);




vriteln('Modus; ' Mode);
writeln('Freeze; ' Freeze);
end;
end;

procedure Change_R;
begin
Einlesen,
if Ein,Side>0 then
begin
writeln ('0S-Formate auf A; nicht mdglich,,.');
Ok =false;
end
else Patch_A:=Ein;
end;

procedure Change B;
begin
Einlesen;
procedure B_oder_F;
begin
Name;=paramstr(1);

if (Name{>'FREEZE') and (Name<)'NOFREEZE') then Change_B

else if Name='FREEZE' then begin

Patch_A,Freeze;=$FF;
Patch_B,Freeze:=$FF;

end

else begin
Patch_A,Freeze;=0;
Patch_B Freeze;=0;
end;
end;

procedure A_oder_B;
begin
Orive;=paranstr(l);
Name:=paramsir(2);
if Drive in A'A','B'd then
begin
case Drive of
‘A" ; Change_A;
‘B' ; Change_B;
end;
end
else
begin
vriteln (16, 'Falsche Parameter,,,');
Ok:=false;
end;
end;

procedure A_und_B;
begin
Orive_l;=paramstr(1);
Orive_2;=paramstr(3);
if (Orive_1=Drive_2) or
(not (Drive_l in A'R','B'G)) or
(not (Drive_2 in A'A','B'0))
then
begin
writeln (16, ‘Falsche Parameter,,,');
Ok ;=false;
end
else
begin
Name;=paranstr(2);
case Orive_l of
‘A' ; Change_R;
'8' 1 Change_B;
end;
Name;=paranstr(4);
case Orive_2 of
‘A' 1 Change_A;
‘B' ; Change_B;
end;
end;
end;

procedure Aktuell_Anzeigen;
begin
Intro;
writeln (‘Parameter fir Orive A:');

writeln;

Ein;=Patch_A;

Ausgeben;

Frage;

if ¥ahl='J' then Abspeichern;

Intro;

writeln ('Parameter fir Drive B;');

writeln;

Ein;=Patch_B;

Ausgeben;

Frage;

if Vahl='J' then Abspeichern;
end;

procedure File_Anzeigen;
begin

Intro;

writeln;

write ('Name des Files: ');

readln (Name);

Einlesen;

Intro;

writeln ('Parameter von ' Name ' FRM');

writeln;

Ausgeben;

while not keypressed do;
end;

procedure Erstellen;
begin
Intro;
Eingeben;
Abspeichern;
end;

procedure Nenu;
begin
Vahl:='Y";
repeat
Intro;
writeln;
writeln ('] = Aktuelle Parameter anzeigen');
writeln;
writeln ('2 = Parameter-File anzeigen');
writeln;
writeln ('3 = Parameter-File erstellen');
writeln; writeln;
writeln ("0 =ENDE'),
writeln; write ('Vahl; ');
repeat
Scan_Key;
until Wahl in &'0',,'3'4;
writeln (Wahl);
case Wahl of
‘1" ¢ Aktuell_Anzeigen;
‘2" File_Anzeigen;
'3' 1 Erstellen;
end;
until Vahl='0';
end;

procedure Nodify;
begin
case parancount of
1 : B_oder_F;
2,3 . A_oder_B;
4, maxint ; A_und_B;
end;

if not Ok then writeln ('Operation nicht ganz erfolgreich,,.');

end;

i Hauptprograma (111} @

begin

intro;

Ok;=true;

if paramcount=0 then Menu else Modify;
end,




Tips

Achtung
BASIC-
Programmierer!

— Stort es Sie auch, die BASIC-
Befehle Zeichen fiir Zeichen ein-
tippen zu miissen?

— Stort es Sie auch, bei Programm-
anderungen jeweils EDIT Zeilen-
nummer eingeben zu miissen, d.h.
keinen Bildschirm-Editor zu ha
ben?

— Wiirden Sie Thr Programmlisting
auch einmal gerne in einer belie-
bigen Schriftart ausdrucken (ohne
grofien Aufwand)?

— Haben Sie schon einmal in einem
fertigen Programm Variablen um-
benannt und wenn ja, wie denken
Sie daran zuriick?

Nun sind Sie sicherlich gespannt auf

einen Tip, der nichts kostet, wenn Sie

die LocoScript-Version 1.21 (oder
groBer) besitzen:

Schreiben Sie Ihre BASIC-Programme

in Zukunft mit LocoScript! Davon ha-

ben Sie folgendes:

Die oben genannten Nachteile kehren

sich in Vorteile um, denn

— Sie konnen die BASIC-Befehle als
Séatze auf Tasten legen (siehe Ar-
tikel »Vom Umgang mit Sétzen«).

— Sie kénnen mit dem Cursor kreuz
und quer iiber den Bildschirm
fahren.

— Sie wihlen die Schriftart wie ge-
wohnt iiber Menues aus.

— Sie benennen Variablen um mit
dem »Ersetzen-Menuex.

Dariiber hinaus kénnen Sie Thre Pro-

gramme komprimieren, indem Sie mit

dem »Ersetzen-Menue« den eckigen

Pfeil fiir »Neue Zeile« (RETURN)

durch einen Doppelpunkt ersetzen. In

dem komprimierten Text miissen Sie
aber spatestens alle drei Zeilen ein RE-

TURN setzen, sonst wird die zulassi-

ge Zeilenldnge in BASIC iiber-

schritten.

Natiirlich hat auch dieses Verfahren

eine Kehrseite:

— Sie miissen die Zeilennummern
von Hand einfiigen, was besonders
bei Sprunganweisungen Aufmerk-
samkeit erfordert.
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Ein Programm l4Bt sich mit Loco-
Script schreiben und in ein BASIC-
Programm umwandeln, ein BASIC-
Programm kann man jedoch nicht
mehr in einen von LocoScript lesba-
ren Text zuriickverwandeln. Einzige
Maoglichkeit: mit *f7’, sub-Modus Text
einfiigen 146t sich ein Basic-Programm
in den gerade bearbeiteten Text ein-
fiigen. Dies ist langwierig, aber nur
ein Nachteil, wenn Sie in BASIC An-
derungen durchfiihren (z.B. RENUM)
und sich danach iiberlegen, daB Sie lie-
ber mit dem komfortablen Bildschirm-
editor arbeiten.

Doch nun zur praktischen Seite. La-
den Sie LocoScript und erstellen Sie
einen Text auf Laufwerk M mit dem
Namen ZAEHLER.TXT.

Schreiben Sie:

PRINT »Beispiel eines unter Loco-
Script erstellten Programms«
PRINT:PRINT

PRINT »Zaehlprogrammc
PRINT:PRINT

INPUT »Untere Grenze = «,unten
INPUT »Obere Grenze = «,0ben

For i = unten TO oben

PRINT i
NEXT i

PRINT:PRINT
PRINT »Programmende«
END

Nun fiigen Sie die Zeilennummern ein:
10 PRINT »Beispiel eines unter Lo-
coscript erstellten Programms«

20 PRINT:PRINT

30 PRINT »Zaehlprogrammc

usw.

Benutzen Sie dazu die »Zeile«-Taste,
um an den Zeilenanfang zu gelangen.

Beenden Sie die Bearbeitung der Da-
tei ZAEHLER.TXT (EXIT) und ver-
schieben (f4) Sie sie auf Ihre
LocoScript-Diskette (Laufwerk A).
Der Cursor muB} sich nun auf ZAEH-
LER.TXT befinden. Sie driicken die
Taste f7 und wihlen die Option
»ASCII-Datei erstellen« aus. Sie wer-
den aufgefordert, die Zielgruppe fiir
die ASCII-Datei anzugeben; wéhlen
Sie Gruppe 0 auf Laufwerk M aus und
driicken ENTER. Bevor Sie zum
zweiten Mal ENTER driicken, benen-
nen Sie den Text um in ZAEH-
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LER.BAS. Dieses Menue kénnen Sie
mit ENTER bestdtigen, da das bend-
tigte »unformatiert« bereits ein Hak-
chen hat.

Nun ist eine ASCII-Datei Ihres
LocoScript-Textes erstellt. Dies kon-
nen Sie tiberpriifen, indem Sie versu-
chen, diese Datei zu bearbeiten. Es
wird die Fehlermeldung »Kein
LocoScript-Text, Operation abbre-
chen« erscheinen. Thr Programm muf
jetzt noch auf Ihre BASIC-Diskette ko-
piert werden. Dafiir driicken Sie (f1)
fiir Diskwechsel, entnehmen die
LocoScript-Diskette und schieben die
BASIC-Diskette in das Laufwerk. Sie
driicken wieder (f1) und sehen nun den
Inhalt IThrer BASIC-Diskette. Mit Ta-
ste (f3) kopieren Sie die Datei ZAEH-
LER.BAS von Laufwerk M in Gruppe
0 auf Laufwerk A.

(Die Diskettenoperationen unter Lo-
coscript sind iibrigens in Heft 10/86
auf Seite 39 abgedruckt.)

Nun driicken Sie gleichzeitig die Ta-
sten SHIFT, EXTRA, EXIT. Falls Sie
das Betriebssystem CP/M nicht auf Th-
rer BASIC-Diskette haben, wird Sie
Thr Computer durch ein dezentes Pie-
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pen darauf aufmerksam machen.

Nachdem Sie Mallard-BASIC geladen
haben, geben Sie wie gewohnt ein:
run »zaehler« ENTER und das Pro-
gramm wird seinen Weg gehen.
Programménderungen konnen Sie wie
gewohnt in BASIC durchfiihren oder
aber Ihre LocoScript-Diskette ein-
schieben, die Anderung durchfiihren
und nochmal eine neue ASCII-Datei
erstellen.

Komprimieren

Das komprimierte Programm sieht
nach dem Ersetzen des eckigen Pfeils
durch einen Doppelpunkt so aus:

PRINT »Beispiel eines unter Loco-
Script erstellten Programms«:PRINT:
PRINT:PRINT »Zaehlprogrammc:
PRINT:PRINT:INPUT »Untere
Grenze = «,unten:INPUT »Obere
Grenze = «,0ben:’:For i = unten to
oben:PRINT i:NEXT i:’:PRINT:
PRINT:PRINT »Programmendex:
END

Nach Einfiigen der Zeilennummern
und einzelner Leerzeichen 148t sich
das Programm in zwei Programmzei-
len schreiben:

10 PRINT »Beispiel eines unter Lo-
coScript erstellten Programms«:
PRINT: PRINT:PRINT »Zaehlpro-
gramm«: PRINT:PRINT:INPUT »Un-
tere Grenze = «,unten :INPUT
»Obere Grenze = «,oben:’

20 For i = unten to oben:PRINT
i:NEXT i:”:PRINT:PRINT:PRINT
»Programmende«:END

Dies ist zwar nicht tibersichtlich, aber
dafiir haben Sie das Programm als
Text auch noch gespeichert. In diesem
Beispiel spart man durch Komprimie-
ren ca. 12% Speicherplatz.

Falls Sie einen Joyce der ersten Stun-
de besitzen, und beim Versuch, die-
ser Anleitung zu folgen, die Option
»ASCII-Datei erstellen« im besagten
Menue vermissen, dann arbeiten Sie
noch mit der alten LocoScript-Version
1.1. Falls sich dieser Verdacht beim
Betrachten des Ladebildes bestétigt,
senden Sie IThre Originaldiskette mit
der Bitte um Umtausch an Firma
Schneider/Tiirkheim zuriick.
(K.-P.Roethke)

Vvom umgang
mit »Séatzenc

Fiir Vielschreiber oder schlicht zur
Vereinfachung kann das Erstellen von
eigenen Sétzen eine grofe Hilfe sein.
Und selbst, wer nicht viel schreibt,
wird Floskeln wie »Sehr geehrte Da-
men und Herren,« bzw. »Mit freund-
lichen GriiBen« immer wieder
benotigen.

Beim Abfassen langerer Berichte wie
z.B. Examensarbeiten kommen die
Vorteile jedoch voll zur Geltung. Daf3
man Worte bzw. Sétze abspeichern
kann, ist zwar schon, aber eigentlich
noch nichts besonderes.

Die eleganten Moglichkeiten beginnen
namlich dann, wenn man auch die Co-
des wie z.B. (+Us)(-Us) mit abspei-
chert. Man erspart sich damit je nach
Anwendung das Einblenden der ver-
schiedenen Menues.

Ein Beispiel:

Die Uberschrift eines Kapitels soll in
einer anderen Zeichendichte, kursiv
und fett gedruckt, auBerdem soll die
besondere Schrift (die nur auf dem
Ausdruck zu sehen ist) am Bildschirm
durch inverse Darstellung hervorge-
hoben werden.

Fiir diese Aktion miissen die Menues
»Hervorheben« bzw. »Schrift« am An-
fang und Ende der Uberschrift einge-
blendet werden. Bedeutend einfacher
und schneller geht dies, wenn man ein-
mal die Uberschrift in die gewiinsch-
te Form bringt und sich dann einen
Uberschriften-Satz anlegt, der wie
folgt aussehen konnte:

(+Kursiv)(+ZeichZ10)(+Fett)(+1-
nv)ii (-Fett)(-Inv)(-Kursiv)(-ZeichZ)
Diesen Satz inklusive zwei mal RE-
TURN fiir eine Zwischenzeile legt
man dann auf Buchstaben U oder U
wie Uberschrift ab. Das ii wird dann
einfach mit der gewiinschten Uber-
schrift iiberschrieben. Falls die Uber-
schrift nur 30 Zeichen lang ist, kann
dies auch elegant mit dem »Ersetzen«-
Menue erledigt werden.

Eine weitere Anwendung der Code-
Speicherung ist die mathematische
Schreibweise, die im AnschluB an die
Vorgehensweise fiir das Erstellen ei-
gener Sitze beschrieben wird.
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Tips

Vorgehensweise fiir das Erstellen ei-
gener Sitze

1. Neustart des Programms Loco-
Script.
In der Diskverwaltung existiert
die Datei SAETZE.STD nur in
Gruppe O (BRIEFE) = Laufwerk
A.

2. In Gruppe O = Laufwerk M dann
den Text »bearbeiten«, aus dem
die neuen Sitze abgespeichert
werden sollen. Dazu muf der be-
treffende Text von Laufwerk A
auf Laufwerk M kopiert werden.
Man kann auch einen neuen Text
erstellen, der nur aus den ge-
wiinschten Redewendungen be-
steht. Dies hat den Vorteil, daB
die Sétze in einer zusétzlichen Da-
tei gespeichert sind, falls man
beim Abspeichern etwas vergifit.

3. Loschen der bisherigen (alten)
Sétze. Die bisherige Belegung der
Tasten mit Sdtzen mufl wéhrend
der »Bearbeitung« (d.h. nicht in
der Diskverwaltung) mit der
Funktionstaste {8 angezeigt wer-
den. Bei Neuanlegen einer Sétze-
datei empfiehlt es sich, die alten
Sétze zu 16schen. So bringt man
alte und neue Sétze nicht durch-
einander.

Loschen geschieht durch die Ta-
stenfolge COPY-COPY-Buch-
stabe.

Nach Betitigung der f8-Taste
wird die Datei SAETZE.STD au-
tomatisch von Laufwerk A auf M
kopiert. Die alten Sétze sind nun
zundchst nur in der Datei SAET-
ZE.STD auf Laufwerk M ge-
16scht.

4. Neue Sitze den gewiinschten
Buchstaben zuweisen durch
COPY-Bereich (=Satz)-COPY-
Buchstabe.

5. Wichtig: Nun Taste f8 driicken
und Option »Alle Sétze speichern«
auswihlen und mit ENTER besti-
tigen. Nun sind die neuen Sétze
in der Datei SAETZE.STD in
Gruppe 0 = Laufwerk M ge-
speichert.

6. Aus laufender Textbearbeitung
mit EXIT aussteigen.
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7. Datei SAETZE.STD in Gruppe 0
= Laufwerk A l6schen (f6). (Dies
waren die alten Sitze)

8. Datei SAETZE.STD von Gruppe
0 = Laufwerk M in Gruppe 0
(BRIEFE) = Laufwerk A ver-
schieben (f4). Dies sind die neu-
en Sitze. Sie werden beim
néchsten Start des gesamten Pro-
gramms den betreffenden Tasten
zugewiesen.

Die meiste Arbeit ist nun erledigt.

9. Kontrolle: Warmstart durchfiihren
(SHIFT + EXTRA + EXIT).
Die neuen Sétze miissen sich nun
bei Textbearbeitung in jeder be-
liebigen Gruppe einblenden
lassen.

10. Empfehlung: Die Datei SAET-
ZE.STD in diejenige Gruppe ko-
pieren, in der die erstellten Sitze
am meisten verwendet werden.
Um einen Bezug zur Satzspeicher-
datei herzustellen, sollte dann die
Extension STD umbenannt wer-
den, z.B. BREF fiir Brief- Rede-
wendungen oder MAT fiir
mathematische Formelschreib-
weise.

Will man wissen, welche Sétze in der

Datei SAETZE.LET bzw. SAET-

ZE.NUL (zu finden in Gruppe 3 =

SCHABLON) gespeichert sind, geht

man die obige Beschreibung ab Punkt

8 durch, wobei z.B. die Datei SAET-

ZE.STD durch die Datei SAET-

ZE.LET ersetzt werden muf.

Anwendung der Codes-Speicherung
fiir die mathematische Schreibweise
Wie im vorigen Uberschriftenbeispiel
gezeigt wurde, konnen die Codes zur
Textverdnderung mit abgespeichert
werden.

Bei mathematischen Formeln konnen
hoch-/tiefgestellte Zeichen auf dieselbe
Weise rationell verwirklicht werden.

Der Nachteil, dal hoch-/tiefgestellte
Zeichen nur in Entwurfsqualitit ge-
druckt werden, kann beinahe ausge-
glichen werden, wenn man diese Zei-
chen doppelt (f3) hervorhebt. Der
Druckkopf fahrt dann zweimal (wie
bei NLQ-Schrift) leicht versetzt iiber
die Stelle, man hat dann »Quasi-NLQ-
Schrift«.

Eine weitere Anwendung ist die For-
melschreibweise:

Eine Formel mit Bruchstrichen sieht
am besten aus, wenn sie mit Zeilenab-
stand 1/2 gedruckt wird.

Beim Schreiben einer Gleichung
schreibt man zuerst die Zeichen in H6-
he des Bruchstrichs. Der Bruchstrich
selbst wird aus Bindestrichen zusam-
mengesetzt, wobei jeweils eine klei-
ne Liicke entsteht. Die Linge des
Bruchstrichs richtet sich nach der ma-
ximalen Anzahl Zeichen im Zihler
bzw. Nenner des Bruchs.

Ist die »Mittelzeile« geschrieben, wer-
den Zéhler und Nenner plaziert.
Bei dieser Vorgehensweise sollte der
Bruch nicht in Proportionalschrift ge-
schrieben werden, da man sonst
Schwierigkeiten beim genauen Plazie-
ren der Zeichen bekommen wird.

Man kann die Codes fiir die Anderung
des Zeilenabstandes speichern oder
ohne Verwendung von Sitzen ein an-
deres Layout einblenden (f2), indem
man den Zeilenabstand 1/2 und z.B.
Zeichendichte 10 vereinbart hat.

Der Phantasie sind keine Grenzen
gesetzt.....
(K.-P.Roethke)
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fur Centronics-
Typenraddrucker

Wer mit dem Schriftbild seines se-
rienmiBigen Joyce-Druckers nicht
zufrieden ist, der kann iiber die
Centronics-Schnittstelle der CPS
8256 seine Texte an einen Typenrad-
drucker ausgeben. Eine ganz neue
Spielart wurde in CPC Internatio-
nal 10/86 mit dem SD 15 von Schnei-
derData vorgestellt.

Zu diesem Zweck werden LocoScript-
User in vorbildlicher Weise mit einer
Option bedient, die die Erstellung for-
matierter oder unformatierter ASCII-
Files erlaubt.

Leider enthilt die deutsche Sprache al-
lerlei Sonderzeichen (4,0,1,B), die im
ASCII-Standard nicht vorgesehen
sind; selbst bei deutscher LANGU-
AGE-Einstellung vermag die iiber Lo-
coScript erstellte ASCII-Datei keine
Umlaute darzustellen.

Das hier vorgestellte Programm UM-
WAND.BAS bietet nun eine einfache
Moglichkeit, unter Basic eine Umfor-
mung der durch LocoScript erstellten
ASCII-Dateien vorzunehmen.

Dazu bringt man das Programm und
die zu transformierende ASCII-Datei
auf eine Diskette, 14dt Basic und star-
tet mit 'RUN “UMWAND“ <RE-
TURN > . Das Programm erfragt den

tei (mit Angabe der Extension) und
speichert den korrigierten Text in ei-

ner neuen Datei namens “TEXT-
NEU.ASC*“. TEXTNEU kann nun
direkt an den Centronics-Drucker ge-
geben werden.

Hinter der Programmzeile 210 lassen
sich je nach Bedarf, Sprache und
Drucker weitere Umdefinitionen ein-
fiigen, wobei n der »neue« ASCII-
Code und a der »alte« (eingestellte)
ASCII-Code sind. Der »Uberlauf-
schutz« verhindert die bei lédngeren
Texten nach zwei bis drei Seiten auf-
tretende Fehlermeldung “String spa-
ce full in 100“. Durch die Bearbeitung
mit LINE INPUT # bleibt das Seiten-
layout erhalten. Parallel zur Umwand-
lung wird die bearbeitete Zeile in der

schirm dargestellt, um den Stand des
Vorganges anzuzeigen. Nach Beendi-
gung der Umformung meldet sich der
Rechner mit Klingelzeichen und TY-
PEd die neue Version aus; die dient
zur schnellen Kontrolle, ob auch alle
Textteile bearbeitet wurden.

Das Verfahren benétigt auf der Dis-
kette einen freien Speicherplatz vom
Umfang der zu transformierenden Da-
tei. Daher sollte man bei langen Tex-
ten die Disk moglichst freihalten. Bei
Benutzung des Standardlaufwerks be-
grenzt sich die Textlinge durch die
Diskettenkapazitit von 173 kB und den
Programmumfang von 2 kB auf ma-
ximal 85 kB. Dabei ist darauf zu ach-
ten, dafl die ASCII-Kopie oft einige kB
mehr beansprucht als die LocoScript-

Namen der zu transformierenden Da-  urspriinglichen Form auf dem Bild- Fassung. (F.Jochem)
LISTING >UMVAN<, REMARK = >REMC. ; <39> 500 ' Umwandlungen

<13> 10 ' TEXTUMVANDLUNG FuR CENTRONICS-DRUCKER <44> 510 stelle% = INSTR(1, text$(eintraege),CHRS (a))
<88> 20 DIM text$(250) <52> 520 IF stelle% = 0 GOTO 550

<57> 30 IEPUT "ZU TRAJSFORKIERBNDE ASCII-DATEI. $8$3%.383 <65> 530 MIDS (text$ (eintraege),stelle%,1) = CHR$(n)
- :";dateis , o <62> 540 GOTO 510

74> ?40 OPEF "I",1,datei$ <54> 550 umlauf% = umlauf% + 1

<21> 50 OPEN "O",2,"TEXTNEU. ASC" <15> 560 IF umlauf% <= 7 THEN GOTO 130 ELSE GOTO 600
< 9> 60 eintraege = 0 <78> 600 ‘ Einlesen in neue Datei "TEXTNEU.ASC"

<67> 70 umlauf?% = 1 < 6> 610 PRINT #2,text$(eintraege)

<53> 80 WHILE NOT (EOF(1)) <27> 630 umlauf% = 1

<70> 90 eintraege = eintraege + 1 36> 700 ‘ Uberlaufschutz

<54> 100 LINE INPUT #1,text$ (eintraege) <97> 710 IF eintraege > 100 GOTO 2000

<41> 105 PRIST text$(eintraege) <11> 1000 VEND

<17> 110 IF text$(eintraege) = *" GOTO 600 <83> 1010 CLOSE

<89> 120 ' Definition der zu tranformierenden Zeichen <54)> 1020 bell$ = CHR$(7) :
<49> 130 OF umlauf? GOTO 150,160, 170, 180, 190, 200, 210 PRINT

< 4> 150 _a =240 : n = 123 : GOTO 500 REM kleines & <56> 1050 TYPE textneu.asc
<81> 160 a =208 : n= 91: GOTO 500 : REM groBes. 4 <68> 1100 EED

<62> 170 a =243 : n = 124~ : GOTO 500 : REM kleines & <49> 2000 * ijberlaufschutz
<39> 180 a =211 : n =. 92 : GOTO 500 : REM groBes. & <52> 2010 COMMON umlauf%,datei$
<98> 190 a =244 : n = 125 : GOTO 500 : REM kleines U <61> 2020 COMMON RESET
<56> 200 a=-212:n -~ 93  GOTO 500 : REM groBes. &  <63> 2030 DIM text$(250)
<84> 210 a = 1&6 in= 1 3{}0'!‘0 500 : REN... ... .. B (76> 2050 GOTO 80

PRINT bally : PRINT Rali$ :

Listing 1: Das Umwandlungsprogramm

1’87 Joyce-Sonderheft
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Tips

Tastendefinition
e
Startdiskette

Tips zur Ersteliung einer Tastende-
finitionsdatei und einer Startdiskette
fiir Basic-Programmierer.

Laut Handbuch des JOYCE ist das
Umdefinieren der Tastatur relativ ein-
fach und problemlos: Zunichst erstellt
man eine Tastendefinitionsdatei (am
besten mit dem RPED.BAS Editor),
speichert diese (z.B. mit TA-
STEN.001 bezeichnete) Datei zusam-
men mit dem SETKEYS.COM
Dienstprogramm auf eine Startdiskette
und definiert die Tastatur durch den
Befehl A>SETKEYS TASTEN.001
unter CP/M um. Zuvor muf} man le-
diglich noch herausgefunden haben,
was ein »Zeichen«, was ein »Steuer-
Code« und was ein »Erweiterungs-
string« ist (mit denen kann man ndm-
lich laut Handbuch die Tasten neu
belegen).

Doch ganz so einfach ist das leider
nicht. Dies merken Sie spitestens
dann, wenn Sie sich den Start von
MALLARD-BASIC, wie im Hand-
buch 1/II (Anhang 1, Seite 9 unten)
angegeben, durch Umdefinieren der
Taste f1/2 (Tasten-Nr. 02) erleichtern
mochten, indem Sie genau nach An-
weisung in einer Tastendefinitionsdatei
dem Erweiterungszeichen E # 80 den
Erweiterungsstring “BASICTM“ und
der Taste 02 dieses Erweiterungszei-
chen zuordnen. Nach dem Aufruf von
SETKEYS TASTEN.001 (falls Sie die
Datei so genannt haben) 148t sich

MALLARD-BASIC auch tatsidchlich
durch Druck auf die Taste f1/2 star-
ten, allerdings werden Sie verbliifft
feststellen, daB ein Druck auf die
STOP-Taste den gleichen (hier uner-
wiinschten) Effekt erziehlt. Sollten Sie
den Erweiterungsstring (“BASIC
TM*) nun dem Erweiterungszeichen
E #81 zuordnen, erleben Sie die
Uberraschung spitestens beim Aufruf
des RPED.BASEditors: Wenn Sie
dann nidmlich laut Menueanweisung
die Taste f1/2 betitigen, um eine vor-
handene Datei aufzurufen, tut sich
nichts! Jetzt wartet der EDITOR ndm-
lich darauf, daB ihm iber die Taste
f1/2 vom Erweiterungszeichen E 181

ein "1Z’ (Control-Z) »geliefert« wird.
Stattdessen erhélt er aber “BA-
SIC)M “und das sagt ihm hier herzlich
wenig!

Dies Problem entsteht dadurch, daf
ganze Befehlsworter (“LIST*,
“EDIT* usw.) nicht direkt einer be-
stimmten Taste (z.B. der f1-Taste) zu-
geordnet werden kénnen, sondern nur
auf dem Umweg iiber die dafiir vor-
gesehenen 31 Erweiterungszeichen
(# 80- #9F). Diese Erweiterungszei-
chen werden aber beim Laden des Be-
triebssystems mit CTRL-Codes belegt
und bestimmten Tasten zugeordnet
(vgl. Handbuch 1.II, Anhang 1, Seite
11). Auf diese Tastenbelegung sind

—
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nun die mitgelieferten Dienstprogram-
me abgestimmt (z.B. BASIC.COM,
RPED.BAS, DISCKIT.COM usw.).

Wenn Sie also die Belegung der Er-
weiterungszeichen &ndern, funktio-
niert bei diesen Programmen die
Steuerung nicht mehr so, wie vorge-
sehen. Demnach konnen Sie fiir die
Steuerung eigener Programme die Ta-
staturbelegung (fast) beliebig dndern,
sofern Sie mit derselben Tastaturbe-
legung (fast) beliebig dndern, sofern
Sie mit derselben Tastaturbelegung
keine anderen Programme steuern
wollen.

Falls Sie aber vorhaben, die Tastatur
Thres JOYCE so zu dndern, daB sie Th-
nen einerseits das Programmieren in
BASIC erleichtert, andererseits z.B.
die Nutzung von RPED.BAS nicht
wesentlich erschwert, miissen Sie et-
was vorsichtiger zu Werke gehen:
Wollen Sie z.B. das Erweiterungszei-
chen E # 80 mit einem neuen Erwei-
terungsstring belegen, miissen Sie der
STOP-Taste (Tasten-Nr. 66) in der
neuen Tastendefinitions-Datei direkt
das ’1C’ (Control-C) zuweisen. Die
entsprechende Zeile in der Datei miiB-
te lauten: 66 N S A E SA “tC*
(vgl. Abb. 1). Damit behélt die STOP-
Taste auch weiterhin ihre vorgesehe-
ne Funktion. Um die Funktionstasten
f1, 2 usw. fiir die Belegung mit héu-
fig gebrauchten BASIC-Befehlen frei-
zubekommen, kann man ihre
vordefinierte Funktion (’Lieferung’
von 1Z, 1Q, 1S usw.) auf eine ande-
re »Tastenebene« (z. B. die ALT-
»Ebene«) verlegen. Dadurch brauchen
Sie dann bei der Steuerung von
RPED.BAS lediglich die Tasten ALT
+ f1 zu driicken, wenn laut Menue-
anweisung die Taste f1 zu betétigen
waére.

Ein Beispiel dafiir, wie die Tastatur fiir
die Programmierung in BASIC umde-

finiert werden konnte, ohne die vor-
eingestellten Funktionen vollig zu
verlieren, zeigt Abb. 1. Da die Tasten
f1, 2, f3, Ausbl, EZ, ZEILE (bzw.
die durch sie ausgelosten CTRL-
Codes) zur Steuerung des
RPED.BAS-Editors benotigt werden,
wurden ihnen die entsprechenden
CTRL-Codes direkt zugewiesen bzw.
auf eine andere Tastenebene verlegt.
Wenn Sie die Tastatur mit dieser Da-
tei umdefinieren, haben Sie einige der
beim BASIC-Programmieren beson-
ders hdufig erforderlichen Befehle auf
Tastendruck parat: LOAD“, SAVE®,
LIST, EDIT usw. AuBerdem kénnen
Sie den Bildschirm sowohl unter
CP/M als auch unter MALLARD-
BASIC durch Tastendruck 16schen.
Die gednderte Tastenbelegung geht
auch aus Abb. 2 hervor.

Die Tasten-Definitionsdatei konnen
Sie folgendermafBen anlegen: Nach
dem Laden des Betriebssystems star-
ten Sie mit dem Befehl A >rped.sub
(oder A >basic rped) den auf dersel-
ben Diskettenseite vorhandenen Basic-
Editor (RPED.BAS) und folgen dann
den Anweisungen auf dem Bildschirm.
Nachdem Sie einen Namen fiir die neu
zu erstellende Datei eingegeben haben
(z.B. TASTEN.001), erscheint der ei-
gentliche Bildschirm-Editor und Sie
brauchen nur noch die Datei-Zeilen
aus Abb. 1 fehlerfrei abzutippen.
(Fehlerkorrektur, Zeileneinschiibe
usw. sind bei diesem Editor kein Pro-
blem und in der Kopfleiste ausreichend
erklart). Falls Sie eine so erstellte Da-
tei auf Ihre Startdiskette (vgl. Schnei-
der International 6/86, S. 23ff.)
kopieren und in die PROFILE.SUB-
Datei die Befehlszeile SETKEYS TA-
STEN.001 (ebenfalls mit dem
RPED.BAS-Editor!) einfiigen, wird
die Tastatur Thres JOYCE bereits beim
AUTO-START (s.u.) umdefiniert.

Tips

Ubrigens: Durch Betitigen von ALT
+ ENTER konnen Sie die Tastatur auf
GroBschreibung umstellen: alle einge-
gebenen Buchstaben werden dann in
der Grofischreibung wiedergegeben,
die anderen Zeichen werden »normal«
ausgegeben. Nach erneuter Betitigung
der gleichen Tastenkombination funk-
tioniert die gesamte Tastatur wieder
»normal«. (So 148t sich die Tastatur
auch bei LocoScript umstellen!).

Und so werden selbstdefinierte Tasta-
turdateien in eine CP/M-Startdiskette
integriert: Abb.3 zeigt als Directory-
Listing eine Zusammenstellung von
CP/M-Dienstprogrammen, die fiir Sie
ganz niitzlich sein konnten, wenn Sie
BASIC-Programme erstellen oder be-
arbeiten wollen. Neben den Dienstpro-
grammen, die Sie von der mitge-
lieferten Systemdiskette auf Ihre Start-
diskette kopieren konnen, miissen Sie
noch die Dateien E.SUB, H1, PRO-
FILE.SUB und TASTEN.001 selbst
anlegen und auf dieser Diskette
speichern:

Die Datei E.SUB enthilt lediglich die
Befehlszeile BASIC RPED und er-
moglicht es, unter CP/M den
RPED.BAS-Editor durch Betétigen
von [e] +[RETURN] zu starten (vgl:
Abb. 2). Die Datei H1 (ohne weitere
Angaben!) enthilt den Text der Abb.
2, der zur Information tiber die Ta-
stenbelegung mit <type hl> auf den
Bildschirm geholt werden kann bzw.
dort nach dem AUTO-START er-
scheint. Abb. 4 zeigt Ihnen, wie die
PROFILE.SUB-Datei aussehen muf,
damit Ihr JOYCE beim Start einiger-
maflen »benutzerfreundlich« eingestellt
wird. Wie man die Startdiskette am
einfachsten zusammenstellt, konnen
Sie im Heft 6 von Schneider Interna-
tional oder im JOYCE-Handbuch
nachlesen.

(Klaus Wiltsch)

{ [ @i Beein Zeile] QUESIFDEL Zeile] G 3 3 0183 a8 ARAd 4 AU 294V B0l

gﬁgj‘%’%ﬁgﬂmm) TENPORARY=N: i
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Directory For Drive A: User @

Name  Bytes Recs Mttributes  Nae  Bytes Recs Attributes
ASIC  COM m 224 ﬁxr RO IR ﬁ 15k 114 iit R

i ir N m&m l& 3 g %

TH m B & ¥ HHR
SHeaxso §ﬁ ss ”" sg‘ i 14% gé o ﬂ
35“'@9 o R T 11
TASTEN STD 2k 1r RH TPE (M 3k 24 Dir MW
Total Byt = 143k 1 l = 1094 Files Found =
ngl ﬁoeks = 143 l)s X s!ntnes For ;nve R Y a

Bild 3 : Beispiel einer PROFILE.SUB-Datei fiir Ihre Startdiskette.
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Bild 4: Ihre Startdzskette sollte diese Datei enthalten.
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Tips

Wenn mit JOYCE Balken- und Block-
diagramme oder geometrische Figu-

ren gezeichnet werden sollen, muf}

man nicht unbedingt ein teures Grafik-

Programm kaufen.

Fiittert man LOGO mit den folgenden
abgedruckten Prozedur-Listings, so
lassen sich alle Zeichen-Wiinsche, die
auf einer Eck-Figur basieren, prézise
und komfortabel realisieren.

Fehlende Farbigkeit wird bei allen Fi-
guren durch stufenlos einstellbare
Schraffuren ersetzt. Alle Grundfigu-
ren mit Eckformen haben ihre eigene
Prozedur, alle Elemente lassen sich
bequem zu einem Gesamtbild er-
ganzen.

Gezeichnet wird immer senkrecht zur

Wz g -
“ :
LTINS \r=

x-Achse des Zeichenstiftes (Schildkro-

?//(’l‘j'\\;“.‘.:/'r‘;‘;/l( TS

te). Der Zeichenstift kehrt an den Aus-

gangspunkt zuriick bzw. wandert an

einen zum einfachen Weiterzeichnen
geeigneten Punkt.

Mit HIDE TURTLE kann die Zei-
chengeschwindigkeit noch einmal er-
hoht werden. Mit SETSPLIT 2 erhélt

man einen optimalen Grafikbildschirm
(geniigend Bildfldche mit ca. 600 *
400 Einheiten und ausreichend Text-
Platz zur Beobachtung von Eingaben

und Fehlermeldungen). E SR
Alle Graphiken lassen sich durch [ ::!,____ %

Driicken der EXTRA- und PTR-Taste
oder mit Hilfe des Programms COPY-
PIC (siehe Schneider CPC International

Anhang! Sawmlung der LOGO-Prozeduren

AKKK EXERKKKKK £33 XEKEEXK
to diagramm (beg :bl :a :b :c !d (e :f :g
Pu ht setx -300 sety :beg pd
rt 45 rechteck 30 ((C:bl - 1) ¥ 80) + 50) O 45 135 1t 45
i1 :a < 0 (pu fd ;a pd block (:a X (~1)) 2 pu bk :a pdl
if ta > -),e-06 (18sch :a block :a 21
if :b < O fpu fd (b pd block (:b X (-1)) 23 pu bk :b pdl
if (b > -1,8-06 [18sch :b block :b 31
{f 1c = 1 Cstopd €3
if :c < O fpu fd ic pd block Cic X (=1)) 4 pu bk :c pdl
if ;c > -1,e-06 [1&sch :c block :c 4]
if ;d = 1 (stopl (3
if id < O fpu fd :d pd block <:d %X (=1)) § pu bk ;d pd3
i1 ;d > =1,0~-06 [1l8sch id block ;d 81
if e = ) C(stop) [1]
if 1@ < O (pu fd e pd block (e X (-1)) 6 pu bk !e pdl
if @ > -1,8-06 [(18sch ;@ block :e €3
if :f = 1 (stopl (1
if :f < O Cpu fd :f pd block ¢:f % (=1)) 7 pu bk :f pdJ
if 1 > -1,8-06 Clésch :f block :f 73
if 1g = | Cstopl (1
i1 :g < O [pu fd g pd block C(ig % (=1)) 8 pu bk :g pdl
if 1@ > ~1,8~0€ [18sch :g block :g €3
Pu home
end

FXRERENK LIRS 2222222332382 3 332333 KEKEKKERRKEXK

to lésch ;v
if !v = 0 [pe rt 46 fd 30 rt 45 fd 650 rt 136 fd 30 rt 45 fd 50 rt S0 pdl
if ;v > O [pe rt 45 fd 30 rt 45 bk 22 fd 74 bk 2 rt 135 fd 30 rt 45 fd 50

rt 90 pdl

end

xxx %% % EERERE
to block (héhe ;schraffur

if :h&he > O [rechteck
fd (hdhe rt 45
rechteck 30 50 C(:imchraffur + 2) 45 13§
1t 45 bk ihdhe rt 90 fd 60 1t 90

if :héhe > O [rechteck :h8he 30 (;schraffur + 2) 45 135)
$f ischraffur = O (rt S0 pu fd 40 pd 1t 903

if ;schraffur = 0 (stopl (1]

if (schraffur < B [if :héhe > O [pe fd
Pk B0 rt 90 bk ;hdhe pdll

if :schraffur > 4 [if :héhe > O (1t 90 fd | rt 90 fd
ifd 1 1t 9011

rt 90 pu fd 40 pd 1t 90

théhe B0 ischraffur 90 901

ihdhe rt 45 fd 30 bk 30 1t 135 fd B0

1hdhe bk :héhe rt 90

end

E3 333 PRI 3323333333323 233322222 33

to rechtack ischraffur iwinkelb
make "x item 1 tf

make "y item 2 tf

make “z ftem 3 tf

make “breit (:breite / 2)

make “schraf (:schraffur / 2)

fd :hdhe rt iwinkela fd :breite rt
{f i;schraf > O (repeat ((C((:breite -
ischraf rt (winkelb fd :hdhe rt :winkela fd

ihéhe ibreite iwinkela

;winkeldb fd :hihe rt :winkela fd :breitg
imchraf) 7 :schraf) + 1) / 2) (bk
ischraf 1t (winkela bk :hihe 1
iwinkelbll

i1 ischraf = O (rt ;winkelbl
17 ;schraf = 0 [stopl (1]

PuU setx !x sety !y seth :z pd
and

make "z O

make "y O

make “x 2380
make "schraf 5
make "q €

make “breit 1S

EEXRKXKEK

ERKER =% £333 EEEXEK

to ringe Tadius ‘abstand
make “x item 1 tf
make "y item 2 tf
"z dtem 3 tf

isegment rende

“seg (360 / segment)
make “"umfang C:radius X 2)
;radius < ;ende (stopl (13
i1 iumfang < 2 (stopl (3

pu fd :radius rt 90 pd

repeat (:umfang / :seg) [fd 3,14189 rt (360 / :umfang)]
PuU setx (ix) sety (:y) seth (:x) pd

ringe (:radius - :abstand) :segment :abstand ;ende

end
nake “umfang 70
make “z O

% xx KEXXEREKERKKRRKRKKKXSRRRXRRRE KKK AR

to siule (hdhe :schraffur
nake “q item 1 tf

make “r item 2 tf

pu ht fd C:hdhe + 285) pd
zirkel 25 3€0

1411
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— August ’86) zu Papier bringen. Bei
COPYPIC muB allerdings zuerst die
erstellte Grafik mit SAVEPIC »Datei-
name« gespeichert werden.

Achten Sie aber darauf, daB eine sol-
che Bilddatei unabhéngig von der Bild-
groBe 23 kByte auf Ihrer Diskette
verschlingt.

Zum Abtippen der Prozeduren ver-
wenden Sie am besten den Befehl ED
“Prozedur-Name“. Vergessen Sie
nicht, nach dem Probedurchlauf die
Prozedur abzuspeichern mit SAVE
“Prozedur-Name“. Welche Figuren
stehen nun zur Verfiigung ?

Das Quadrat:
Um ein Quadrat zu zeichnen, wird die
RECHTECK-Prozedur aufgerufen.

Fiir die Variablen HOHE und BREI-
TE wihlt man einen beliebigen Wert
ungleich Null mit HOHE gleich BREI-
TE. Das Quadrat kann man mit
SCHRAFFUR gleich Null unschraf-
fiert lassen, oder mit einem beliebigen
Wert fiir diese Variable schraffieren.

.

Die Eingabe fiir alle WINKEL-
Variablen muf 90 Grad sein.

Das Rechteck:

Die RECHTECK-Prozedur aufrufen,
beliebige Werte fiir HOHE und BREI-
TE ungleich Null eingeben, die ge-
wiinschte SCHRAFFUR anwihlen
und fiir die WINKEL-Variablen je-
weils 90 Grad eingeben.

Tips

Das Parallelogramm:

Wiederum die RECHTECK-Prozedur
laden und die gleichen Werte wie fiir
ein Rechteck eingeben. Nur kann man
nun die WINKEL-Variablen ungleich
90 Grad einstellen. Addiert miissen
diese Werte aber 180 bei positiven
Gradzahlen, oder -180 bei negativen
Gradzahlen, ergeben.

Das Trapez:

Die TRAPEZ-Prozedur anwihlen,
sich fiir beliebige Werte fiir die
BODEN- und DACH-Breite ungleich
Null entscheiden, einen STEIGungs-
wert ungleich Null bestimmen und
schlieBlich schraffieren.

Beachten Sie: Die Gesamtbreite des
Trapezes ist (2 * BODEN) + DACH.
Die Hohe des Trapezes ergibt sich aus
der Multiplikation von STEIGung und
BODEN-Breite.

Das gleichschenklige Dreieck:
Erneut ruft man hierzu die TRAPEZ-
Prozedur auf. Einziger Unterschied
zum Trapez bei der Bestimmung der
Variablen ist, das die Breite des DA-
CHes gleich Null gesetzt wird. Die
Gesamtbreite des Dreiecks ergibt sich
aus der Verdoppelung des Wertes fiir
die BODEN-Breite. Alle anderen
Werte entsprechen denen des Tra-
pezes.

= Rak® "meg (360 7 segment)
R S SRCRPAlius seth 90 make "umfang C:radius % 2)
repeat (:h&he / :schraffur) Cschraf (:h8hae 7/ 2) ischraffur 1801 3! ::"’::; ] ;";“":o;;‘?g’ L
t H t H t th 1T H
Pu Setx ig sety ir saly O seth 90 7d 80 1t S0 pd pu it tradius rt 50 pd
repeat (jumfang / :!seg) (fd 3,14159 rt (360 / :umfang)l
PuU setx (:x) mety (i;y) seth (:z) pd
EEREXEEXFEE R XA R KRR XXX REEXKERRKEX KK KKK 32 33 EXEKEXE ringe (:radius - :abstand) :segment :abstand :ende
to schraf :héhe :schraffur :segment ond
seth SO
zirkal 256 :segment i
seth 180 pu fd :schraffur pd
L to torte :a :b :c :d =T a9 b 3L 5
o zirkel 100 360
FEEEE EEEEERER i il 1d 100 bk 100 rt :a fd 101 bk 101 1t (:a 7/ 2) pu fd 50 pd 411 pu bk BO rt
§ § Cim 4 2)
o Tipiel iradiuws Hmagnwnt i :b > 0 Cringe 97 :b 3 0 rt :b fd 100 bk 1003
make "y item 2 tf if ic > 0 fringe 94 :c €6 O rt :c fd 100 bk 1001
make "z item 3 tf if :d > O [ringe 8) :d 9 0 rt :d fd 100 bk 1001
make “seg <360 / isegment) if (@ > O fringe 88 :@ 12 O rt ;@ fd 100 bk 1001]
make “umfang ('l‘.t‘!!ul % 2) if i1 > O Cringe 85 :f 16 O rt :f fd 100 bk 1001
pu fd :radius ;‘L 90 pd 1f :9 > 0 [ringe B2 :g 18 0 rt :g fd 100 bk 100]
repeat (:umfang / :seg) [fd 3,14189 rt (360 / :umfang)3 nRre §:i:§: 72 idEL S rh b lg 100 by 1ood
::d-ntx C(ix) sety (:y) seth (:z2 + :segment) pd if 1§ > 0 Cringe 73 i3 27 0 rt ;4 fd 100 bk 1001
sake “umfang SO ":"' °
make "z 30 on 2z
make "y 285 make "uninng 104
make "x 262 make oz 4as
make "r O :::: “: g
ake "q 260
:ak. «:.! 2 make “mseqQ 1,14285714285714
make “radius 180 5
KERKE ERKKERE EXERKKERE KXERRRKEEKRKRERK EXEXRXRERERK KKK ERRKEKE
to zirkel iradius :segment to zirkel ;radius :segment
make “x item 1 tf nake “x item 1 tf
make "y item 2 tf make "y item 2 tf
make “z item 3 tf make “z item 3 tf
make “seg (360 / :segment) make “seg (260 / :segment)
make “umfang (:radius ¥ 2) make "umfang C(:radius % 2)
pu fd :radius rt S0 pd pu fd :radius rt S0 pd
repeat (:umfang / :seg) [fd 3,14169 rt <360 / :umfang)l repeat (:umfang / :seg) [fd 3.14153 rt (360 / :umfang)l]
PU setx (:ix) sety (:y) seth (:z + ;segment) pd PU setx (:!x) mety (:y) seth (:z + :segment) pd
end end
make “umfang 100
xx % FEXEXXXEREXKK EXKER make “z O
make "y 50
to ringe :radius :segment iabstand :;ende make “x 100
make “x ftem 1 tf make "seq 1
make "y item 2 tf
make “z item 2 tf TRKKX EKEXX x

1’87 Joyce-Sonderheft
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Tips

Die Raute:

Tippen Sie load “raute“, geben Sie
dann eine beliebige BREITE grofier
Null ein, anschliefend einen Wert fiir
die STEIGung. Die Variable SEN-
Kung belegen Sie mit dem Wert der
STEIGung. SCHRAFFUR gleich Null
148t die Raute unschraffiert. Schraffur
groBer Null schraffiert die Figur. Die
Gesamtbreite der Raute ergibt sich aus
der Verdoppelung des BREITE-
Wertes, die Gesamthohe aus der Mul-
tiplikation von BREITE und STEI-
Gung mal 2.

Der Drachen:

Einzige Anderung zur Raute: Die
SENKung wird hier ungleich zur
STEIGung gewdhlt. Daraus ergibt sich
auch eine andere Berechnung der Ge-
samthohe. Diese errechnet sich beim
Drachen aus der Formel (BREITE *
STEIGung) + (BREITE *
SENKung).

Das Vieleck:

Vielecke lassen sich mit der
VIELECK-Prozedur zeichnen. Die
Seitenldnge kann beliebig groBer Null
gewdhlt werden.

Fiir die Anzahl der Ecken muf} zu-
néchst eine kleine Berechnung ange-
stellt werden. Es ist 360 durch die
Anzahl der gewiinschten Ecken zu tei-
len und das Ergebnis fiir die zweite
Variable zu verwenden. Die dritte Va-
riable ist immer 360, es sei denn, die
Figur soll gedffnet sein.

Auch eine TORTEngraphik ist nun
kein groBes Problem mehr.

Koppelt man die ZIRKEL-Prozedur
mit der Prozedur fiir RINGE, so er-
reicht man leicht das gesteckte Ziel.

Die Prozedur TORTE erstellt ein Dia-
gramm mit bis zu elf Tortenstiicken.
Zehn Stiicke werden als Variablen A
bis J eingegeben und erhalten eine au-
tomatisch wechselnde Schraffur. Teil-
stiick 11 ergibt sich aus der Differenz
von 360 minus der Summe von A bis
J. Es wird nicht schraffiert. Benotigt
man aber z.B. nur fiinf Stiicke, so wer-
den die verbleibenden Variablen ein-
fach mit der Ziffer Null belegt.

Beachten Sie aber dabei Folgendes:
Ist die Summe der angebenen Varia-
blen ungleich 360, so ergibt sich ein
nicht schraffiertes Feld in GroBe der
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Bild 1: Blockdiagramm mit LOGO

Differenz. Die fiir die Variablen ein-
gegebenen Zahlenwerte entsprechen
der Feldgrofe in Grad des Kreisseg-
mentes. Will man also Prozentwerte
grafisch umsetzen, so sind die Pro-
zentzahlen mit 3.6 zu multiplizieren,
um auf die von der TORTEN-
Prozedur verlangten Gradangaben zu
kommen. Natiirlich ist der Einbau ei-
ner automatischen Umrechnung in
Prozent moglich, indem man in der
Prozedur alle Eingaben mit 3.6 mul-
tipliziert. Die Prozedur TORTE wird
dann aber auf die Umsetzung von Pro-
zentanteilen beschrinkt.

Die vielbenétigten Prozeduren ZIR-
KEL und RINGE sind auch allein zu
benutzen. Mit ZIRKEL 148t sich in
Abhiangigkeit von den Variablen
RADIUS und SEGMENT ein Kreis
zeichnen. RINGE bringt eine Ringfi-
gur auf den Bildschirm. Dabei kann
durch RADIUS der Radius des &ufer-
sten Ringes und durch ENDE der Ra-

vieleck a,40,360

vieleck a,36,360

Bild 2: Eckfiguren zusammengesetzt

dius des innersten Ringes bestimmt
werden. ABSTAND gibt die Radius-
abnahme von Ring zu Ring an. SEG-
MENT schlieBlich ermoglicht die
Auswahl des zu zeichnenden Aus-
schnitts.

Noch ein Tip zum Schlufi: Beim Spei-
chern der Prozeduren empfiehlt es
sich, einige Dinge zu beachten, die
spéter ein schnelleres Arbeiten ermog-
lichen. Wenn mit save “Prozedur-
Name“ eine Prozedur gespeichert
werden soll, so werden von JOYCE
nicht nur die angesprochenen Proze-
durdefinitionen auf Diskette geschrie-
ben, sondern auch alle anderen im
Arbeitsspeicher befindlichen Daten
unter dem angegebenen Namen mit
abgelegt. So wird z.B. durch save
“rechteck® die Prozedur RECHTECK
und DIAGRAMM geladen, wenn sich
beide Formeln im Arbeitsspeicher be-
finden. Dieses Verhalten von JOYCE
hat Vor- und Nachteile.

Tabelle 1: Eckfiguren mit Logo

Joyce-Sonderheft 1’87



Tips

Arbeitet eine Formel selbstéindig, d.h.
ohne den Gebrauch von Sub-
Prozeduren, so ist es unsinnig, mehr
als notig auf Diskette zu speichern.
Denn das kostet Speicherplatz und
fithrt zu langen Wartezeiten beim Pro-
grammaufruf mit LOAD.

Ist aber die Prozedur, wie z.B. DIA-
GRAMM auf mehrere Sub-Proze-
duren angewiesen, so empfiehlt es
sich, diese mit abzulegen.

Dadurch spart man erheblich Zeit,
denn alle fiir die Ausfiihrung einer
Prozedur benétigten Sub-Prozeduren
werden vom Rechner gleich mit ge-
laden. SchlieBlich sind sie auf diese
Weise Bestandteil der Hauptprozedur.
Das Opfern von Speicherplatz fiir die-
se Verfahrensweise lohnt sich, denn
es ist wesentlich bequemer und schnel-
ler durch load “diagramm* die Pro-
zedur einsatzbereit zu haben, als jede
Sub-Prozedur und DIAGRAMM
selbst einzeln aufzurufen.

Trapeze Dies

Tabelle 2: Umrechnung von Steigungen in Winkel

Um den Arbeitsspeicher nun vor dem
Speichern einer Routine — ob mit oder
ohne Sub-Routine — wie gewiinscht
zu préparieren, stehen folgende
LOGO-Befehle zur Verfiigung: ER-
ALL fiir das Loschen aller Definitio-
nen im Arbeitsspeicher. ER gefolgt
vom Prozedur-Namen fiir das Loschen
einzelner Prozeduren und LOAD zum
Dazuladen.

Die Befehle POPS, POTS und PO-
ALL helfen dabei, sich einen schnel-
len Uberblick iiber die Inhalte des
Arbeitsspeichers zu verschaffen. Mit
ED “Prozedur-Name*“ wird eine Pro-
zedur zum Bearbeiten vorbereitet.

Nach soviel Formeln nun aber viel Er-
folg mit Thren LOGO-Graphiken.

(M.Bohmer)

Submit-Ausfiihrung
mit Basic

Mit Hilfe dieser Routine kann man jetzt
vom BASIC in das Betriebssystem sprin-
gen, dort beliebige CP/M-Befehle ausfiih-
ren, und dann wieder ins BASIC
zuriickspringen. Zu beachten ist, daB die
CP/M-Befehle in umgekehrter Reihenfol-
ge der Abarbeitung in der Direktzugriffs-
datei $$$.SUB stehen. Das Vorhanden-
sein der Datei SUBMIT.COM auf der ent-
sprechenden Diskette ist nicht erforder-
lich. Nach Abarbeiten der Datei $$$.SUB
wird diese wieder auf der Diskette ge-
16scht. E.O. Dumke

= == - - -

fBeispieniating von SUB BAS

Vereinbarung.

Fiir unsere stindige Joyce-Rubrik suchen wir

Programme
Tips + Tricks

zur Verdffentlichung. Honorar nach

Einsendungen an:
DMV Daten & Medien Verlagsges. mbH, — e
Fuldaer Str. 6, 3440 Eschwege DATA BECKER. VORTEX. STARDIISION. CMANA, CERDES, PROFISOFT. ARIOLA
RUSH-WARE, MARKT&TECHNIK SYBEX STAR, SCHNEIDER-DATA usw.!

PUBLIC-DOMAIN-Software:

XLISP & E-PROLOG
JRT-PASCAL
ASSEMBLER-Paket

ALLE 6 DISKETTEN mit Anl.
3*Markendisketten 10 ST
RAM-Erweiterung512K
Zweitlaufwerk FD-2
NACHRUSTSATZ

FD-2 & RAM
Typenraddrucker SD 15

Programm LOCO 15
MOUSE-PACK
Schnittstelle CPS 8256
JOYSTICK-Controller

dto. mit SOUND & Lautspr.

‘ 'is i_zmemersiore 8500 Niirnberg 80
Tel.:

alle Programme mit dt. Anleitungen
30

HochstraBe 11
0911 /289028

INFOCOM-Software:
Wishbringer 69—

Ballyhoo n—

Zork I, 11, 1l je ™~
STARGLIDER 7490
CYRUS Il Chess 49—
SUPERCOPY 85—
VOKABELTRAINER 59—
DR DRAW (dt.) 199—
DR GRAPH (dt) 199—
TURBO-PASCAL 199—
WORDSTAR, dBase, MULTIP. je 199—
NEVADA-FORTRAN (dt.) 109—
NEVADA-COBOL (dt.) 109—
ZASS (Macro-Assembler) 109—
CRACKER (Kalkulation) 74—
DATAMAT 298~
FINANZBUCHHALTUNG 194~
C-BASIC-Compiler 80 14—
TASWORD 8000 (dt.) 148—

1’87 Joyce-Sonderheft
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Tips

JOYCE-TIipS

Ich programmiere nun schon ldngere
Zeit und Mallard Basic auf meinem Jo-
yce. Durch die hohe Arbeitsgeschwin-
digkeit und hervorragende Datei-
Verwaltung mit Jetsam bin ich damit
sehr zufrieden.

Einige kleine Probleme gab es aber
doch:

1) Der Input Befehl ist sehr unkom-
fortabel. Mit »Bildschirm-Input« aus
Heft 10/86 kann man das Problem sehr
komfortabel 16sen; diese Routine be-
legt mir jedoch zu viel Speicherplatz.

2) Eine Uhr 148t sich nicht realisieren,
obwohl die Routinen dafiir im BDOS
des CP/M Plus vorhanden sind.

3) Ich betreibe einen DMP-2000 zu-
sdtzlich am Joyce, um Formulare zu
bedrucken. Am Joyce-Drucker ist mir
die Moglichkeit des automatischen Pa-
piereinzugs und der vielféltigen
Schriftgestaltungsmoglichkeiten (z.B.
Elite in NLQ) wichtig, die ich auch be-
nutzen mochte. Ein Umschalten zwi-
schen den beiden Druckern ist in Basic
jedoch nicht moglich.

Diese Probleme beseitigt das untenste-
hende Maschinensprach-Programm:

Nach Aufruf des Basic-Laders mit
»GOSUB 65520« werden die Proble-
me werden damit wie folgt gelost:

1) Bei der Input-Routine wird wie

folgt verfahren:

Zuerst wird in die Speicherstelle
&HB80 die maximale Eingabeldnge und
in Speicherstelle &H82 der Wert 0 ge-
schrieben. Hier liegt der Edit-Puffer
fiir CP/M. Da Basic diesen jedoch ver-
schiebt, muB der Puffer durch Aufruf
von &HF5CD wieder an diese Stelle
geschoben werden. Dann ruft man die
Routine &HF5C4 auf und die Einga-
be kann erfolgen. Es stehen alle Edi-
tiermoglichkeiten mit <—, —>,
ZEILE,EZ, DEL— >, < —DEL und
AUSBL zur Verfiigung. Beim
Driicken von RETURN steht die Ein-
gabe ab der Speicherstelle &H82. Die
wirkliche Lange der Eingabe steht in
der Speicherstelle &H81. Fiir mich er-
ledigt folgendes kleines Unterpro-
gramm diese Aufgabe. Vor dem
Aufruf muf maxlen die maximale
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Liange der Eingabe enthalten. Hinter-

her enthélt x$die Eingabe.

10000 x$="““

10010 POKE &H80,maxlen:POKE
&H82,0

10020 CALL dskres%:CALL inp %

10030 FOR yyy=&HS82 TO &HS8I
+PEEK(&H81):x$=x$+
CHRS(PEEK(yyy)): NEXT

10040 RETURN

Das neue Input bietet aber noch mehr!

Man kann auch schon vorhandene Zei-

chenketten verbessern. Dazu muf3 dhn-

lich verfahren werden. Allerdings
entfillt der POKE &H82,0 und in die

Speicherstelle ab &H82 wird der zu

verbessernde Inhalt des Strings ge-

schrieben. Darauf muB eine O folgen!

Hier wieder eine kleine Basic Routi-

ne. maxlen enthdlt wieder die maxi-

male Linge, und x$ enthélt den alten

String.

10500 CALL dskres % :POKE &H80,
maxlen:maxlen:x$=x$ +
CHR$(0)

10510 FOR yyy=1 TO LEN (x$):
POKE &H81 +yyy,ASC(MID
$(x3,yyy)):NEXT

10520 CALL inp%

10530 x$=* “:FOR yyy=&H82 TO
&H81+PEEK(&H81):x$=x$
+CHRS$(PEEK((yyy)):NEXT

10540 RETURN

Falls CTRL-S und CTRL-C wir-
kungslos bleiben sollen, ist am Anfang
des Programms einzugeben CALL
disable % .

2) Die Benutzung des Datums im in-
ternen Timer ist meiner Meinung nach
nicht sehr sinnvoll. Wer 148t seinen
JOYCE schon tagelang angeschaltet
und bendtigt eine automatische Da-
tumsumschaltung! Falls jemand diese
Moglichkeit trotzdem nutzen mochte:
Das Datum besteht aus einer 16-Bit-
Zahl, die die Anzahl Tage, die seit
dem 1.1.78 vergangen sind, angibt.

65520 REM --—- DAIA -

65521 DATA 5C,0C,00,00,0E,68,11,A2,F5,CD, 05, 00,C9
65522 DATA 00,00,00,00,0E,69,11, AF,F5,CD, 05, 00,C9

65523 DATA 59, 0E, 04,CD, 05,00,C9, 00

65524 DATA 11,00,00,0E,0A,CD, 05,00,C9

66525 DATA OE, 0D, CD, 05,00,C9

65526 DATA 11,0A,00,9E,6D,CD,05,00,C9

65527
I,VAL("&H"+AS): NEXT

Diese sinnvoll zu verwerten, ist ein
Problem fiir sich.

Die eingebaute Uhr zu benutzen, ist
hingegen kein Problem: Um den Ti-
mer zu stellen, schreibt man in die
Speicherstelle &HF5A4 die Stunden,
in &HF5AS die Minuten und ruft da-
nach &HF5A6 auf. Das Datum, falls
es jemand benutzt, steht in der o.a.
Form in den Speicherstellen &HF5A2
und &HF5A3 in der Form Low-Byte
— High-Byte.

Allerdings sind die Minuten u. Stun-
den BCD-codiert, was aber kein gro-
Bes Problem darstellt. Die folgende
Basic-Zeile stellt den Timer:

POKE &HF5A4, VAL(“&H“+
stunde$):POKE &HF5A5,VAL
(“&H*“ +minute$):CALL dset%
Falls Std. und Min. nicht als Zeichen-
kette vorliegen, miissen sie vorher mit
STR$ umgewandelt werden.

Der Timer wird dhnlich gelesen: Nach
Aufruf von &HF5B3 enthilt &HF5B1
die Stunden und &HF5B2 die Minu-
ten. In Basic:

CALL dget%:stunde$=HEX$
(PEEK(&HF5B1)):minute$ =HEX$-
(PEEK(&HF5B2))

3) Um den Drucker auf DMP umzu-
schalten, muB erst der AUXOUT:-
Kanal fiir das Gerit LST: zur Verfi-
gung gestellt werden. Dies geschieht
mit Hilfe des DEVICE-Programmes
auf Systemdiskette 3. Eingabe unter
CP/M:

A>DEVICE AUXOUT:=CEN

Danach kann in Basic der DMP 2000
durch OPTION LPRINT =dmp % an-
gesprochen werden. Durch OPTION
LPRINT kann wieder auf den
JOYCE-Drucker zuriickgeschaltet
werden.

Dies alles funktioniert natiirlich nur

nach Ablaufen des Basic-Laders durch

Aufruf mit »\GOSUB 65520«.
(Patrick Bosch)

*SET DATE ARD TIME
‘GET DATE ARD TINME
‘PRINT TO AUX

' INPUT

' DMA-BUFFER TO &H80
*CTRL-C,-S DISABLED

MEMORY &HFSA1:RESTORE 65521:FOR I=8HF5A2 TO &HFSDB:READ AS:POKE

65528 dset%=&HFDA6:dget%=&HF5B3: dmp%=&HF5BC: inp%=&HF5C4: dskres%=&HF5CD

65529 disable%=&HF5D3
65530 RETURN
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Noch'n Thema:
FUSSNOTEN

In Heft 5°86 hat ein Herr Straub aus
Berlin geklagt, daB das Textprogramm
Locoscript so unkomfortabel sei und
keine automatische Fufinotenverwal-
tung enthalte.

Da ich mein Maschinchen zum glei-
chen Zweck brauche (hauptsidchlich
wissenschaftliche Texte), kann ich in
dieses Klagegeheul nur aus tiefstem
Herzen einstimmen. Aber wenn
schon, dann bitte auch: automatischen
Index, automatisches Inhaltsverzeich-
nis, und Silbentrennung/Trennhilfe,
Desktop, Mehrspaltenbearbeitung und
Rechtschreibpriifung; und alles blitz-
schnell auf dem Schirm. Ich hor’ die
Programmierer stohnen. Ist ja recht,
CP/M auf »Z80 A« hat seine Grenzen,
aber FuBinoten und Trennhilfe wiren
wirklich nicht nur Luxus, sondern sehr
hilfreich (liest irgendwer von »Loco-
motive« eigentlich die entsprechenden
Leserbriefe und hort sich das bei den
Héndlern anfallende Gejammer an?).

Zuriick zu den FuBnoten

Man schreibt seinen Text so vor sich
hin, und wenn eine Fufinote auftaucht,
tippt man, wie mit der Schreibmaschi-
ne auch, an der entsprechenden Stel-
le eine HOCHGESTELLTE FuB-
notennummer. Damit diese spater im
gedruckten Text gut zu sehen ist,
kann/sollte man sie gleichzeitig FETT
hervorheben. Mit nur »fett« allerdings
ist sie auf dem Bildschirm schlecht zu
sehen, weswegen man sie (einschlief3-
lich des nachfolgenden Leerzeichens)
fiir die Arbeit am Schirm auch gleich
noch INVERS hervorheben sollte. Al-
so: HOCH, FETT und INVERS.

Als néchstes tippt man in aller Seelen-
ruhe den Absatz zuende, ohne sich
weiter um die FuBinote zu kiimmern.
Ist das geschehen, fiigt man direkt un-
ter dem Absatz, in dem die Fufnoten-
nummer steht, die eigentliche FuSnote
(FuBnotentext) an. Das heifit, daB die
FuBnote (zundchst!) INNERHALB
des Textes steht und nicht am Ende der
entsprechenden Seite. Damit man sie
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auf dem Bildschirm spiter gut vom
Text unterscheiden kann, markiert
man die GESAMTE FuBnote, wie die
FuBnotennummer vorher auch,
INVERS.
Als néchstes tippt man in aller Seelen-
ruhe den Absatz zuende, ohne sich
weiter um die FuBnote zu kiimmern.
Ist das geschehen, fiigt man direkt un-
ter dem Absatz, in dem die FuBnoten-
nummer steht, die eigentliche FuBinote
(FuBnotentext) an. Auf diese Weise
bleiben die FuBnoten bei den Textstel-
len, zu denen sie gehoren.
Ist der Text abgeschlossen und korri-
giert, werden die FuBnoten mit
COPY / AUSBL / EINBL
an das Ende der jeweiligen Textseite
verschoben. Dadurch, daB die FuBno-
ten zuvor im Text gestanden haben,
ist gewdhrleistet, da} sie beim Ver-
schieben exakt den Fuf} der Seite fiil-
len. Jetzt noch einige wichtige
Feinheiten:

FuBnotenlayout

Prinzipiell kann man natiirlich fiir die
FuBinoten jede beliebige Schrift wih-
len. Allerdings sollte man sich dariiber

Y

Nk

im klaren sein, wie diese spiter im
Schriftbild aussieht. Am besten expe-
rimentiert man ein wenig. Mit ein paar
Textproben mit verschiedenen Schrift-
typen, Zeilenabstinden und Zeilen-
dichten hat man ganz schnell eine
zufriedenstellende Kombination ge-
funden.

Ich habe die besten Erfahrungen mit
der 17-er Schrift gemacht. Diese kann
hochgestellt sein, was ich empfehle,
da die nicht hochgestellte Version die-
ser Schrift gegeniiber dem Haupttext
zu »laut« wirkt und etwas in den Vor-
dergrund tritt. Auch kann sie mit ei-
ner Zeilendichte von 8 Zeilen/Zoll und
einem Zeilenabstand von 1 eingege-

So sieht der Text VOR dem Einfiigen der FuBnote aus:
Man schreibt seinen Text so vor sich hin, und wenn eine FuBnote
auftaucht, tippt man, wie mit der Schreibmaschine auch, an der
entsprechenden Stelle eine HOCHGESTELLTE FuBnotennummer. Etwa so
wie hier:' Damit diese spater im gedruckten Text gut zu sehen ist,
kann/sollte man sie gleichzeitig FEIT hervorheben.® Mit nur ‘fett'
allerdings ist sie auf dem Bildschirm schlecht zu sehen, weswegen
man sie fir die Arbeit am Schirm auch noch gleich INVERS hervor-
heben sollte. Also: HOCH, FETT und INVERS.

Sa NACH d Einfii der e .
Man schreibt seinen Text so vor sich hin, und wenn eine FuBnote

auftaucht, tippt man, wie mit der Schreibmaschine auch, an der

entsprechenden Stelle eine HOCHGESTELLTE FuBnotennummer. Etwa so
wie hier:' Damit diese spéter im gedruckten Text gut zu sehen ist,
kann/sollte man sie gleichzeitig FETT hervorheben.? Mit nur ‘fett'
allerdings ist sie auf dem Bildschirm schlecht zu sehen, weswegen
man sie fir die Arbeit am Schirm auch noch gleich INVERS hervor-
heben sollte. Also: HOCH, FETT und INVERS.

! Diese FuBnote ist mit einer Zeichendichta von 17 Zeichen/Zoll und einer Zeilendichte
von € Zailen/2oll geschrieben, 2eilenabstand 1, Schrift hochgestellt, 2Zu beachten wire
noch die Layoutgestaliung und das Setzen der Rinder, Das kommt sphter,
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ben werden. So sind die Fuinoten sehr

platzsparend gestaltet und trotzdem

noch gut lesbar.

Diese Werte (Schriftbreite, Zeilen-

dichte und Zeilenabstand) legt man im

Kopfinfo fest:

f2 —LAYOUT EINFUGEN/
LAYOUT ANDERN

und gibt dem FuBnotenlayout eine

Nummer (bequemlichkeitshalber die 1).

Bei jedem Einfiigen einer FuBnote

wird dann nur noch die entsprechen-

de Layoutnummer aufgerufen,

f2, LAYOUT EINFUGEN

der FuBnotentext eingegeben und mit
der Funktion

(-LayouT) und RETURN
abgeschlossen.
Falls man zur Ubersicht unter

f1=ANZEIGE

die Layoutlineale anzeigen 146t, darf
man sich nicht wundern, wenn das Li-
neal erst UNTER der ersten FuBno-
tenzeile steht (auch aus diesem Grund
ist das Markieren der ganzen Fufino-
te invers sinnvoll). Die erste Zeile
wird trotzdem korrekt gedruckt.
Da im normalen Textlayout (Basislay-
out) mit einer kleineren Zeichendich-
te (z.B. Proportionalschrift) geschrie-
ben wird als im FuBnotenlayout, die
Anzahl der moglichen Zeichen/Zeile
in der FuBnote bei gleicher Randein-
stellung aber leicht iiber den rechten
Bildschirmrand reichen kann, ist es
sinnvoll, ZUERST die Randeinstel-
lung der Layouts so zu wiéhlen, dafl
im FuBnotenlayout MAXIMAL 90
Zeichen zwischen die Rénder passen
(weniger diirfen es sein, aber mehr
wiren ungiinstig fiir die Arbeit am
Bildschirm).
Bei Verwendung von z.B. Proportio-
nalschrift im Basislayout und 17-er
Schrift in den FuBinoten wire also ei-
ne Textbreite von 62 Zeichen (im Ba-
sislayout) angebracht.

Zur Berechnung

— In der FuBnote maximale Zeichen-
zahl = 90.

— 90 / Zeichendichte der gewéhlten
FuBnotentype (in diesem Fall 17) =
Breite des Textes in Zoll (hier 5,2).

110 Joyee

— Diese Zollzahl x Zeichendichte
Haupttext (hier Proportionalschrift
= ca 12) ergibt die Textbreite (hier
5,2 x 12 = 62,4) und damit die
Randeinstellung fiir die Layouts.

— Dabei ist es noch sinnvoll, in den
Layouts (die ja die gleiche Randein-
stellung haben) den LINKEN
RAND auf 0 (!) zu setzen, den
rechten Rand der ermittelten Text-
breite entsprechend. Das bewirkt,
daB der FuBnotentext mit bis zu 90
Zeichen/Zeile KOMPLETT auf
dem Bildschirm angezeigt wird und
nicht iiber den rechten Rand des
Schirmes schreibt.

Damit der Text dann beim Ausdrucken
ordentlich in der Mitte der Seite steht,
und nicht direkt am linken Rand ge-
druckt wird wegen der Randeinstel-
lung im Layout, gibt man vor dem
Ausdrucken des Textes in der
Druckerkontrollstellung PTR unter
f3=AKTIONEN einen entsprechen-
den linken Abstand fiir den Ausdruck
ein.

Um sicherzustellen, daB eine FuBno-
te, auch wenn sie auf einer Textseite
ziemlich weit unten auftaucht, noch
auf diese Seite palt oder aber komplett
mit dem zugehdrigen Absatz/Teil des
Absatzes auf die nichste Seite kommt,
kann man am Ende der FuBinote noch
den Befehl HALTEN (sieche Hand-
buch) und die entsprechende Zeilen-
zahl (Anzahl der Zeilen der FuBnote
+ Zeilananzahl des zugehorigen Ab-
satzes) eingeben.

Um die FuBnoten optisch vom Text zu
trennen, kann man zu guter Letzt beim
Verschieben der FuBinoten aus dem
Text an das Ende der Seite noch ei-
nen trennenden Strich UNTERSTRI-
CHENE LEERZEILE = +U /
HARD-SPACES / -U zwischen Text
und Fufinoten einfiigen.

Wichtig dabei ist, daB} diese Trennli-
nie UNBEDINGT mit HARD-
SPACES (ca 10-12 Stck.) erstellt wer-
den muB. Ist das nicht der Fall und be-
steht sie nur aus normalen Leer-
zeichen, wird sie vom Programm nicht
als eigenstindige Zeile eingefiigt, son-
dern an das Ende der vorhergehenden
Zeile angehéngt. AuBlerdem wird sonst
auch ein am Ende der vorhergehenden

Zeile stehendes Soft-Trenn nicht be-
riicksichtigt beim Ausdrucken.

Damit das nicht zur endlos wiederhol-
ten Fummelei ausartet, macht man die-
se unterstrichene Leerzeile einmal und
legt sie als SATZ dauerhaft ab (Leer-
zeile herstellen; COPY / AUSBL /
Satzbuchstabe / f§=BLOCK / ALLE
SATZE SPEICHERN / ENTER).

Beim Verschieben der FuBnoten an
das Ende der Seite blendet man dann
nur noch diese so abgelegte Zeile mit
EINBL / Satzbuchstabe ein.

Dabei ist aber zu beriicksichtigen, daf3
diese Zeile Platz braucht, die Zeile und
die FuBnoten also ZWISCHEN der
vorletzten und der letzten Zeile der
Seite eingefiigt werden miissen (die
Zeile war ja zuvor nicht im Text vor-
handen).

Zum Schluf} noch einmal alles in der
richtigen Reihenfolge und in Kurz-
fassung:

1. Festlegen des Basislayouts
und des FuBinotenlayouts

Berechnen, wieviel Zoll von 90 Zei-
chen der gewihlten FuBinotenschrift
eingenommen werden: 90 / Zeichen-
dichte FuBnotenschrift =Anzahl Zoll.

Berechnen, wieviel Zeichen der ge-
wihlten Textschrift auf diese Anzahl
Zoll passen: Anzahl Zoll x Zeichen-
dichte Textschrift = maximale Text-
breite Basislayout. Ist die so ermittelte
Textbreite zu grof (zu kleine Rénder
rechts und links auf dem Ausdruck),
wahlt man sie einfach entsprechend
kleiner.

Festlegen der Rénder im Basislayout
(die brauchen dann im FufBinotenlay-
out nicht mehr geéndert zu werden!):

f7 / Kopfinfo dndern / f7 / f1.

Linken Rand auf O, rechten Rand ent-
sprechend der ermittelten Textbreite
setzen.

Sonstige Werte der Layouts in der
Kopfinfo festlegen (Schriftdichte, Zei-
lendichte, Zeilenabstand, Kursiv
an/aus. Fiir das FuBBnotenlayout geht
das nicht tiber f7, sondern tiber f2 /
Layout dndern / Layoutnummer).
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BUNDIG (Blocksatz) sollte vorerst
NICHT eingegeben werden. Das sollte
erst ganz zum Schluf} geschehen, wenn
der Text korrigiert und druckfertig ist
und alle Silbentrennungen erledigt
sind. Mit der Bildschirmanzeige von
Blocksatz ist es sehr schwer abzuschét-
zen, wieviel Silben eines Wortes noch
in die vorige Zeile passen.

4. Text weiter bearbeiten

Text weiter schreiben, korrigieren, &n-
dern, ergidnzen, Silbentrennungen
usw. Erst dann, wenn der Text mit
Ausnahme der Fufnotenanordnung
druckfertig ist,

5. FuBnoten an das Ende der
jeweiligen Seite verschieben

2.Schreiben des Textes

Normales Schreiben des Textes. Im
Text auftauchende FuBnotennummern
HOCH, FETT und INVERS einge-
ben. FuBinoten fortlaufend beziffern.
NACH Beendigung des Absatzes, in
dem die FuBnotennummer steht (nach
Lust und Laune auch spiter), die zu-
gehorige FuBnote eingeben.

3. FuBnote eingeben

Den Cursor direkt unter den Absatz
stellen, in dem die FuBnotennummer
steht. Dann die zu dieser Nummer ge-
horende FuBnote eingeben. Dazu:

— FuBnotenlayout einfiigen
f2=LAYOUT / LAYOUT EIN-
FUGEN / LAYOUTNUMMER
(FuBnotenlayout) / ENTER oder
+LT-Nr. / ENTER

— FuBnote INVERS markieren: +I

— Eventuell Schrift hochstellen: +HH

— FuBnotentext eingeben.

— Unter Umstdnden FuBinote und zu-
gehorige Textzeile als Zeilenpaket
halten (Siehe Handbuch). Bewirkt,
daB FuBnote und zugehoriger Text
auf jeden Fall auf der gleichen Seite
stehen und nicht {iber zwei Seiten
umbrochen werden kénnen.

— am Ende des FuBnotentextes mit: -I
Invers wieder abschalten, ebenso
das Hochstellen mit: -HH und das
FuBnotenlayout mit: -LT (Angabe
der Layoutnummer ist nicht notig);
zuriick zum Basislayout.

— DANN ERST den FuBnotentext mit
RETURN (Zeilenschaltung) been-
den. Andernfalls kann es passieren,
daB bei einem eventuellen Ver-
schieben der FuBnote an eine ande-
re Textstelle das -LT nicht mit
verschoben wird.
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— Eventuell Anfertigen einer Trenn-
linie zwischen FuBnoten und Text.
Diese als Satz abspeichern:
f8=BLOCK

— wenn Trennlinie, dann diese zwi-
schen vorletzter und letzter Zeile
der Seite einfiigen.

— FuBnoten aus dem Text an das En-
de der Seite verschieben mit:
COPY / AUSBL / EINBL

Wenn Trennlinie, dann direkt hinter

dieser und VOR der ehemals letzten

Seitenzeile.

Wenn keine Trennlinie verwendet

wird, kann/sollte vor dem Verschie-

ben der FuBnote das Seitenende (letz-
tes Wort) invers markiert werden, da
beim Ausblenden der FuBnote der
nachfolgende Text natiirlich um eine
entsprechende Anzahl von Zeilen nach
oben riickt. Damit steht die Textzei-
le, unter der die FuBnote eingeblen-
det werden mufB, nicht mehr am

Seitenende; markiert ist sie aber sehr

leicht wiederzufinden.

Die FuBnoten werden nun direkt hin-

ter der letzten Seitenzeile eingefiigt (da

die FuBnoten invers markiert wurden,
ist immer klar ersichtlich, wo die
ndchste hin muB).

Eventuell kann es vorkommen, daB

beim Verschieben der FuBnote an das

Ende der Seite die am Anfang der

FuBnote stehende FuBnotennummer

vom Programm noch in die vorherge-

hende Textzeile gestellt wird (genii-
gend Platz am Ende der Zeile). In
einem solchen Fall miissen die ersten

Zeichen/Worter der FuBnote mit

HARDSPACES verbunden werden

(das verhindert einen Umbruch der

verbundenen Teile iiber zwei Zeilen).

Dieser Effekt tritt bei der Verwendung

einer zwischen Text und FuBnote ein-

geschobenen Trennlinie (unterstriche-

ne Leerzeile) nicht auf, da diese mit
RETURN abschliefit.

6. Eventuell auf Blocksatz
umschalten

Das muB} in ALLEN im Text verwen-
deten Layouts geschehen, also auch im
FuBnotenlayout.

7. Fertigen Text drucken

Da wegen der Randeinstellung der
Layouts (linker Rand = 0) der Text
direkt am linken Rand beginnend aus-
gedruckt wiirde, muB vor dem Aus-
drucken in der Druckerkontroll-
stellung PTR unter f3=AKTIONEN
der fiir den Ausdruck gewiinschte lin-
ke Rand/Abstand eingegeben werden.
Beim Ausdrucken von Korrekturabzii-
gen kann man diese Funktion dazu
nutzen, den linken Rand entsprechend
schmal vorzugeben und dadurch einen
entsprechend breiteren rechten Rand
fiir Korrekturen zu erhalten.

Ein Letztes

Da beim Eingeben der FuBnotentext
erst NACH dem Verlassen des FuB-
notenlayouts mit RETURN abge-
schlossen wurde, hat dieser Zeilen-
vorschub natiirlich den im Basislayout
eingestellten Wert. Beim Verschieben
mehrerer FuBnoten an ein Seitenende
bleibt dieser Wert erhalten, was zur
Folge hat, daf der Abstand zwischen
den einzelnen FuBnoten der Zeilen-
schaltung des Basislayouts entspricht.

Wenn dieser Abstand zu grof} ist,
16scht man nach dem Verschieben der
Fufinoten die Funktion -LayouT am
Ende der FuBnoten. Dadurch wird der
folgende Zeilenvorschub zwischen den
FuBinoten mit dem im FuBnotenlayout
angegebenen Wert durchgefiihrt. Bei
der LETZTEN FuBnote am Ende der
Seite allerdings muf} das -LayouT ste-
henbleiben!

ALLES KLAR???  (R.Sprunkel)

Joyce 111



Tips

cdBase 1l auf dem JOYCE PLUS

Nachdem Schneider den JOYCE PLUS
mit zweitem Diskettenlaufwerk und ei-
ner 368 KByte RAM-Disk auf den
Markt gebracht hat, eroffnen sich fiir
den Benutzer von dBase II neue Mog-
lichkeiten. Zum Einen ist das zweite
Laufwerk mit 720 KByte dazu pride-
stiniert eine Menge Daten abzuspei-
chern, zum anderen erlaubt die
RAM-Disk einen schnellen Zugriff auf
die Programmteile von dBase II.

Jeder dBase II Benutzer wird wohl {iber
kurz oder lang sein erstes dBase-
Programm schreiben, um die Benutzer-
freundlichkeit zu erhohen und an seine
speziellen Bediirfnisse anzupassen. Die-
se Programme ermoglichen eine Menue-
steuerung, die selbst absolute Com-
puterneulinge sicher durch das Programm
fiihren.

War es bislang so, und auf dem »kleinenc
JOYCE auch weiterhin, da mit vielen
Diskettenwechsel und langen Zugriffszei-
ten gearbeitet werden mufite, ermoglicht
nun das zweite Laufwerk und die erwei-
terte RAM-Disk ein schnelles und beque-
mes Arbeiten mit dBase II.

Um einen schnellen Zugriff auf Pro-
grammteile zu erhalten, laden wir die
dBase-Programme auf die RAM-Disk
(Laufwerkskennung M:). dBase kann nun
von der RAM-Disk aus gestartet werden
und mit »>SET DEFAULT TO B« wird die
Diskette im zweiten Laufwerk zum Da-
tentrdger definiert.

Gehen wir nun einmal davon aus, daB das
dBase-Programm mit dem Namen »BUE-
CHER.CMDx«, welches als Beispiel auf
Seite B der Original dBase-Diskette zum
Lieferumfang gehort, beim Starten auto-
matisch aufgerufen werden soll. Folgen-

de Schritte sind dazu notwendig: Zunéchst
erstellen wir uns in Laufwerk A: eine
Startdiskette von dBase mit folgenden
Files:

DBASE.COM
DBASEOVR.COM
DB.SUB

DB.KEY

Die HELP-Funktion (File DBASE-
OVR.TXT) benétigen wir nicht, da wir
ein dBase-Programm mit Menuesteuerung
aufrufen wollen.

Dann kopieren mit PIP noch folgende Fi-
les mit auf die Diskette:

PIP.COM

TYPE.COM

SETKEYS.COM

SUBMIT.COM

DIR.COM

J14GCPM3.EMS

Nun erstellen wir mit dem Editor RPED
folgende Befehlsdatei mit dem Namen
PROFILE.SUB: (diese datei wird bei je-
dem Start von CP/M ausgefiihrt)
SETKEYS DB.KEY

PIP

<M:=DO.COM
<M:=DBASEOVR.COM
<M:=DBASEMSG.TXT
<M:=START.CMD

<

M:

DO START

Dann kopieren wir mit PIP folgende
dBase-Dateien von Seite B der Sicher-
heitskopie von dBASE auf eine leere CF
2 Diskette in Laufwerk B:

PIP

* B:=A: *.CMD

(mit diesem Befehl werden alle »Biicher«-
Programm-Dateien kopiert)

* B:=A: * NDX

(mit diesem Befehl werden alle Indexda-
teien kopiert)

* B:=A: *FRM

(mit diesem Befehl werden alle Report-
dateien kopiert)

* B:=A: BUECHER.DBF

(mit diesem Befehl wird die eigentliche
Biicherdatei kopiert)

CP/M Plus Amstrad Consumer Electronics plc
v 1.4, 61K TP, 2 Laufwerke, 112K Laufwerk N:
Adir A: AALLY

Scanning Directory...

Sorting Directory...

CP/M Plus Amstrad Consum
v 1.4, 61K TPA, 2 Laufwer
Axdir B: AALLU

Scanning Directory...
Sorting Directory...
Directory For Drive B: U

er Electronics plc
ke, 112K Laufwerk M:

ser @

Directory For Drive A: User ¢ Nane Bytes Recs Attributes Name  Bytes Recs Attributes
Nane Bytes Recs Attributes Name Bytes Recs Attributes AUTOREN 4 20 Dir M BUEC o0 2% 10 Dir M
i e i w5 aw Buf i W & & Dir M MR B & Y Dir B
1B XE ir B & ikl WERL GO0 2k 16 Dir MM BUECHER2 (M 4k 3 Dir B
DBASEOVR COM 41k 328 Dir RN R ¢ i BUICHER3 CHD 4k 20 Dir RM BUECHER4 (ND 2k 15 Dir B
] COW 20k 158 Dir RW JU4CCPN3 ENS 40k 320 Dir RM n%clﬂs e 2z amy BRI D & Lzair i
PP (M %k 68 Dir B PROFILE SUB 1k 1Dir MM BUECHER? CMD 2k 12 Dir B BUECHERS CND 2k 12 Dir MY
SUBMIT COM 6k 42 Dir MW WE (M % MDir M ﬁﬁ o SR e B g Eel
Total Bytes = 141k Total Records = 1092 Files Fowd = 12 TElN 2 BN
Total 1k Blocks = 141 Used/Max Dir Entries For Drive f: 17/ 64 Total Butes i 48k Total Records = 282 Files Found = 17
ml Total 1k Blocks = 42 Used/Max Dir Entries For Drive B: 1%/ 256
N ]
112 Joyce Joyce-Sonderheft 1’87



Tips

Wir konnen hierzu nach schriftlicher Aus-
kunft der Firma SCHNEIDER die norma-
len CF2 Diskette benutzen. Die
Produktion der CF 2 DD Disketten wur-
de aufgegeben, da die CF 2 Disketten oh-
ne Qualitdtseinbufe benutzt werden
konnen.

Eine Programm-Datei wird unter dBase
naormalerweise mit dem Befehl »DOx«, in
unserem Beispiel also mit »DO BUE-
CHERG« gestartet. dBase bietet aber die
Moglichkeit eine Programm-Datei direkt
vom Betriebssystem aus zu starten. Dazu
miissen wir die Programm-Datei »DBA-
SE.COM« umbenennen in »DO.COM«.
Um dies unter CP/M zu erreichen, schrei-
ben wir (nach Verlassen vom dBase II-
System natiirlich):

a>REN DO.COM=DBASE.COM
Das DBASE.COM File auf unserer Strat-
diskette heiit nun also DO.COM. Das
Programm »Biicher« kann jetzt mit dem
Befehl »\DO BUECHERG« direkt vom Be-
triebssystem aus aufgerufen werden.

Damit dies nun auch automatisch beim
Starten geschieht, erstellen wir unter dBa-
se mit dem MODIFY COMMAND-
Befehl folgende Programmdatei mit dem
Namen START.CMD:

SET DEFAULT TO B
DO BUECHER

; T Te| GBAWDEL Zeile
Iset)(eys' ‘ '
]ga 1=do.con

‘ (u'mseow con
}(n =start.ond

,do start

i U3 3 00K 0 AR )

EXTTIG 10T,

Diese dBase-Programmdatei ist Bestand-
teil unserer oben erstellten Datei PROFI-
LE.SUB, wird beim Starten also mit
aufgerufen und bringt uns in das »Bii-
cher«-Programm. Da sich dieses Pro-
gramm auf der Diskette im Laufwerk B:
befindet, wird zuvor mit »SET DE-
FAULT TO B«dieses Laufwerk fiir dBase
zum Bezugslaufwerk definiert.

Wir brauchen jetzt nur noch den Joyce
einzuschalten, beide Disketten einzulegen
und konnen am Bildschirm verfolgen, wie
die einzelnen Programmschritte aufgeru-
fen werden.

Zunichst erscheint die gewohnte CP/M
Meldung. Danach wird die PROFI-
LE.SUB datei aufgefiihrt. Die Tastatur
wird mit dem Befehl SETKEYS DB.KEY
definiert. Jetzt werden mit PIP alle beno-
tigten Programme auf die RAM-Disk ko-
piert. Die RAM-Disk wird mit A>M:
zum Erstlaufwerk erklért. Von dort wird

mit dem Befehl »DO START« gleichzei-
tig dBase gestartet und die dBase-
Befehlsdatei »START« aufgerufen. Die-
se »START«-Datei schaltet wie oben be-
schrieben auf das Laufwerk B um und
startet in unserem Beispiel das Programm
»Biicher«.

Das Laufwerk B bleibt solange unser Be-
zugslaufwerk, bis wir mit QUIT den
dBase-Lauf beenden. Wir kehren dann in
das Betriebssystem zur RAM-Disk mit der
Laufwerkskennung M > zuriick.

Wenn nun dBase vom Laufwerk M > ge-
startet werden soll, muB3 diese natiirlich
mit »DO« geschehen und nicht wie ge-
wohnt mit \DBASE«. Wollen wir wieder
ins »Biicher«-Programm, schreiben wir
»DO BUECHER«.

Schauen wir uns zum Schlu mit »DIR
AALLU« den Inhalt unserer beiden Dis-
ketten an. Sie miifiten folgende Files auf-
weisen: (H. Hoster)

» / “Alles far den Joyee ( Joyce Software AMX-Mouse + Joystlck- \ Alektric Studio Produktm
4 Druck : Controler + Adapter fir Joyce :
2 g:mseﬁeu_ o | Business-Star 298 -- (mit deutschem Handbuch) Lightpen *: 278,-- DM
| Schnittstell 148 -- [ i 298,- /Jyﬂm(gq ety 328,— - Freihandzeichnen auf dem Monitor]
| Schnittstelle s dBaseII, Wordstarje ~~ 199,-- _ = |7 Abspeichem moglich
| d,'ujmuffw"k Ge) 298~ | | Multiplan 199, y ‘| - Hardcopy der bilder auf Joyce
| Diskenen 3" CF 10D % i il o iy | Druckerin 3 GroBen méglich _
Diskettenbox 3"/40 39.80 |1 Mica (CAD) 198,-- d -W/// = gmrigi;\gdi)f:nkk;lmm wie Ekﬁilég,
| Diskettenbox 3*'/80 49.80 Star Mail 98,-- Maﬁs idose, "8“"}";18’" s
Joystick Compet. Pro 49~ || Siar Base 198,-- Pagemaker 178,-- hioshwerlig it Fitadtass
' %ﬁmz ’17(5)2(? - %g o g %Ph {g’" (mit deutschem Handbuch) - Zeichensoftware wie beim Lightpen|
: . . Draw -~
| Joyce Papierfiihrung 37 - H Pascal 225 - Grafpad III (neu 548 i\ - Joystickanschlul am Interface
v rbo- g -- dapt 9,-- DM
2 SChahplan once 15-" = Profirem (Address. (rmt de‘l)l?sdlem H(andbzch) 2 A ap er (‘) 2 )
: . 1 Lager, Fakturierung) 178,- S
Hardware Preise | Fakmrem 98,-- Sensationell!! Supercopy Joyce \ :
= Addressdatei 58, Fiir alle die umsteigen wollen auf : Das Disketenkopierprogramm der
.|Joyce PCW 8256 1.578,~f ”Sfm“'rﬁ gddfess ;gﬁ’_-_-- cinen PC! | Superlative (auch fiir CBC 464,664 |
{Joyce Plus 8512 2.198,— A Chusi . 165 Multitronic XT - |und 6128 erhildich). ;
' . . . o] CBancCampiler : « AT-Gehiuse  Netzteil 150 Watz » | |SUPERCOPY kopiert 99,9% der auf |
Public Domain Service : RH-I?&I 89,-- sor 8088 « 4.77 MHZ » DIN | dem Markt befindlichen Software!
Vereinsverwaltung }gg.-- TI lasowtamr (deutsch) - RAMSet 640 KB +| |(Solt= SUPERCOPY ciomal twas nicts
| Ca.1000 Programme auf 256 Disketten | JF;';;‘:"M,,M Sy 189,  Color Grafikkate » Multi/lO Rt et S i e |
| warten auf Thren Einsatz! Unter an- Datcistar 08 - (FD,RS 232, P, U, G) » Laufwerk | | Version incl. dor Eckemmng des nouen Kopier-
| derem sind dabei: . | Fakum 10 148 - 360 KB + Daten : 640 KB, Centronics- | | schutzes). 89,-- DM
| Pascal Compiler « C-Compiler « Forth Headline 198 -- Ausgang, V24/RS232-Ausgang, :
Ll;sp + dBase Programme * Assembler | Thingi ’ RGB/Chinch-Ausgang Vokabeltrainer 59,.. DM 3
etc. :
: Jede Diskette 20.7» 2480 1.598,-- DM)_ : errbentnlner 49,-- Dyf‘:
7~ Spiele fiir den Joyce dk’ tronics-Produkte fir Joyce -\ -
+{1. Aftershock 59,- DM | {256k Erweiterung auf 512 kRam 109,- DM
|2 Batman 55, DM || Joystick-Controler (Interface) * 69,-- DM
3. Bridge Players 65,- DM | | Joystick-Controler + Musik/Sound *  158,-- DM
4. Cyrus Chess 59,-- DM Echtzeituhrenmodul * 138,-- DM
3.3D Clock Chess  59.90 DM | | Adapter (alle Module mit *) 29- DM
6. Fairligh i
17. Heroes of Kam 59-- DM :
|8 Pavm 9% DM | Joyce Festplatte (Hard Disk)
e w8 ) DM | | 10 Megabyte Hard Disk  1.698,- DM
\Qewm of Darkness 78, 20 Megabyte Hard Disk  1.998,-- DM)
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Tips

Tips zu

DR GRAPH

Hiermit mochte ich einen, wie ich finde, wertvollen (weil zeit-
sparenden) Tip an alle weitergeben, die mit DR Graph auf
einem JOYCE PLUS oder einem vollerweiterten PCW 8256
(d.h., 2. Laufwerk und Speichererweiterung auf 512K) arbeiten.

Die zugebendermafen recht langwie-
rige Erstellung von Grafik (besonders
»Multiple Graphs«) im Display oder
Printoutput 148t sich ndmlich durch ei-
nen einfachen Trick verkiirzen:

Auf eine fertige WORKDISK fiir das
2. Laufwerk (nach Anweisung im
Handbuch erstellt) bringt man mit ei-
nem geeigneten Editor die SUB-Datei
< grafik.sub> wie in der Anlage
dokumentiert und legt gleichzeitig die
Suchordnung mit <setdef> wie an-
gegeben fest (wichtig!, damit die be-
notigten Files immer auf M: gesucht
werden). <setdef>und < pip> mufB
man also vorher auf die WORKDISK
kopieren.

Die Datei < assign.sys> auf der
WORKDISK ist so eingerichtet, daB
< ddfxhr8.prl> (die Druckersteue-
rung!) immer auf dem Laufwer B: ge-
sucht wird. Auch 148t sich mit einem
Editor (z.B.: <basic rped>) leicht
dndern, so daf} die neue Datei den Be-
fehl enthalt, die Druckersteuerung jetzt
auf M: zu suchen.

Nach wie vor muB man CP/M® in
Laufwerk A: mit einer geeigneten
Startdiskette starten. Die nun folgen-
de Eingabe A:<submit B:grafik >
startet die von uns auf B: eingerich-
tete SUB-Datei und man muf} nun zu-
néchst einmal zuschauen, wie JOYCE
mit PIP arbeitet. Das dauert ein biB-
chen, doch die »verlorene« Zeit holt
man leicht wieder heraus, denn jetzt
kann man mit DR.GRAPH® wie ge-
wohnt arbeiten — nur schneller!

Die Zugriffszeiten auf das Laufwerk
entfallen und man kann in den Menues
nur so Herumfahren. Auch das Erstel-
len von MULTIPLE GRAPHS, ihr
Display und der Printeroutput gehen
nun viel viel schneller.

114 Joyce

Extra-Tip

Man kann die Bearbeitungsgeschwin-
digkeit noch mal erhéhen, wenn man
die Graphen zunéchst auf M: abspei-
chert und den MULTIGRAPH ent-
sprechen erstellt mit:

< File name a: M:Beispiel 1 >
< File name b: M:Beispiel 2 >
< File name c: M:Beispiel 3 >
< File name d: M:Beispiel 4 >

Soll ein solcher Graph ausgedruckt
werden, so bleibt der Bildschirm
schwarz, die Laufwerke werden nicht
mehr abgefragt und die Aufforderung
»Papier anlegen« erscheint viel schnel-
ler als bisher.

Wer es ausprobiert hat ist sofort
iiberzeugt!

! Nicht vergessen, vor dem Aus-
schalten die Graphen von M: auf ei-
ne Datendiskette zu kopieren und so
zu sichern!!!

Ubrigens: Man kann jetzt nach dem
kompletten Startprogramm auch die
WORKDISK aus dem Laufwerk B:
nehmen und dafiir eine andere Diskette
einlegen. Zum Beispiel eine, auf der
man nun seine schnell erstellten Gra-
phen alle speichern mochte (das geht
jetzt mit mit <OUTPUT file name:
B:Beispiel 1 >) — Darauf ist ja genug
Platz.

Und hier die Version
fur PCW 8256
mit 512 KB RAM:

Statt sich als Diskjockey betétigen zu
miissen, wenn nach Diskette A oder
B gefragt wird, kann man durch ein

gezieltes Erstellen einer WORKDISK
das gesamte Programm auf dem Lauf-
werk M: laufen lassen. Das spart nicht
nur das stindige Wechseln der Disket-
ten, sondern auch jede Menge Zeit.

Zuerst erstellt man aus Sicherheits-
griinden eine Backup-Version der Ori-
ginal Programmdiskette. Von dieser
Schutzkopie ausgehend wird nun die
eigentliche WORKDISK erstellt:

Kopieren Sie folgende Programme
von der Bachup-Diskette des Originals
auf Ihre leere (formatierte!) WORK-
DISK Seite A

= ASSIGN.SYS (gednderte Version!)
= DDFXHRS8.PRL  (oder andere
Druckertreiber)
= DDSCREEN.PRL
= GRAPH.COM = GRAPHY.MNU
= GRAPHZ.TBL
= GSX.SYS

zusitzlich die CP/M Hilfsprogramme

= J14GCPM3.EMS (CP/M Startdatei)
= PIP.COM
= SUBMIT.COM

sowie eine mit BASIC RPED erstell-
te Datei PROFILE.SUB, die wie
folgt aussieht:

pip

<m:=a:graph?.*

<m:=a:*.prl

<m:=a:*.sys

<m:=b:*.*
m:
graph.com

Auf Seite B: der WORKDISK kopiert
man dann die restlichen Dateien fiir
DR GRAPH®

= GRAPH 1.0VL bis GRAPH9.0VL
= GRAPH A.OVL bis GRAPHD.OVL

Ebenfalls mit dem Editor d4ndert man
die ASSIGN.SYS Datei so, daBl die
Geritesteuerung ebenfalls auf M: ge-
sucht werden. Danach muf die Datei
so aussehen:

21 m:ddfxhr8
01 m:ddscreen

Hat man alle diese Arbeiten erledigt
(die »verlorene« Zeit holt man beim
schnelleren Arbeiten mit dem Grafik-
programm leicht wieder heraus), sollte
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beim Einschalten von JOYCE und
Einlegen der WORKDISK Seite A
zunichst CP/M selbstindig geladen
werden. Die Datei PROFILE.SUB ge-
langt automatisch zur Ausfithrung. JO-
YCE arbeitet mit PIP und es erscheint
dann die Aufforderung: »Bitte Diskette
fiir B: einlegen.

Wenden Sie also IThre WORKDISK
und legen Sie Seite B ein. Dann ar-
beitet JOYCE wieder mit PIP bis
schlieBlich die Meldung, »Bitte Dis-
kette fiir A: einlegen«, erscheint.

Hier wird nun einfach die Leertaste
gedriickt oder eine DATENDISKET-
TE in A: eingelegt und dann die Leer-
taste gedriickt. Daraufhin startet
JOYCE das Programm DR GRAPH®
vom Laufwerk M: aus.

Die Zugriffszeiten auf das Laufwerk
entfallen und man kann in den Menues
nur so herumfahren. Auch das Erstel-
len von »MULTIPLE GRAPHS«, ihr
Display und der Printeroutput gehen
nun viel viel schneller.

Extra-Tip

Man kann die Bearbeitungsgeschwin-
digkeit hierbei noch mal erhdhen,
wenn man die Graphen zunéchst auf
M: abspeichert und den MULTI-
GRAPH entsprechend erstellt mit:

< File name a: M:Beispiel 1 >
< File name b: M:Beispiel 2 >
< File name c: M:Beispiel 3 >
< File name d: M:Beispiel 4 >

Soll ein solcher Graph ausgedruckt
werden, so bleibt der Bildschirm
schwarz, das Laufwerk wird nicht
mehr abgefragt und die Aufforderung
»Papier anlegen« erscheint viel schnel-
ler als bisher.

Wer es ausprobiert hat, ist sofort
iiberzeugt.

!1! Nicht vergessen vor dem Ausschal-
ten die Graphen von M: auf eine Da-
tendiskette zu kopieren und so zu
sichern!!!

Tips

Ubrigens: Hat man nach dem kom-
pletten Startprogramm die WORK-
DISK aus dem Laufwerk A: genom-
men und dafiir eine DATENDISKET-
TE eingelegt, kann man nun seine
schnell erstellten Graphen darauf
speichern.

Das geht jetzt mit < OUTPUT file na-
me A:Beispiel 1> direkt aus dem Me-
nue der DR GRAPH®.

(U. Schmidt)

So sollte die SUB-Datei aussehen!

B>type grafik.sub

pip

<m: =B: graph?. ¥Ar vi
<m: =B: %. prlar vi
<m:=B:assign.sysir v
<m: =B: gsx.sysir vy

< ' .

setdef M:,A:,B: AORDER=(SUB,COM)U

m:
graph

So sieht die ge#dnderte Datei aus!

B>

B>type assign. sys
21 m:ddfxhr

02 m:ddscreen

01 m:ddscreen

Inserenten
ABD Computer.............cooovveiiininiinininenenne. 7
Biiro fiir Software Entwicklung.................... 35
DMV ., 21, 29, 47, 69, 123
Ferdi’s Computer Software.......................... !
G Computerstore. ... .q:suss vwasevsss sewsessamenss 107
Gerdes ... vimssmsmssrsswmssemsrensus s s s 63
Hashagen..................c.oi 73
HENSChKE......coonncmecnscosmnssosesnsssiiainisssassosss 65
INterlogic: . .ovnsmmsnmsssmsesminesmssavenaassmvess 95
Keil ..o 38
Kempenich....................o 53
Kotulla .15
Micro Market Worms.. w33

NAUJOKS . ..o mnsnsmsinamammniin s s s dsmmes
Sunshine Software

Schneider’ Data: .. v omsonmesssmpsmsssieisses 12
Star DIVISION:«.covvmsmemmmmmmmsss s smosamamamm 2
TG-SOft ....oviiiieii e 73
Yan der Zalmhv:q: s vsssmsmssvns smmsaseasssames 55
VORREX . icmmmmnssns s s oR A S e s S 124
WAHE: oo 53
Waldeck Software...................cooeiiiiiiininn. 71
WEESKE:: v sinmummmsomu s s e S SR 13
DTS (i 1) O SRR S ———— 38

Software ist viel zu teuer!

Haben Sie bisher viel Geld fur Programme ausgegeben, die dann
doch nicht Ihren Vorstellungen entsprachen? Da haben wir ein tolles
Angebot fur Sie: Public Domain-Software fir CP/M aus den USA! Nur
bei uns bekommen Sie diese Programme mit deutschen Systemmel-
dungen und einem gedruckten Handbuch in deutscher Sprache —
garantiert lauffahig auf Inrem Schneider-CPC und Joyce:

Diskette 1: Pascal Compiler JRT-Pascal - vollstandiges Pascal mit
Strings bis 64 KByte, EXTERN-Overlays und vielen weiteren Vorteilen *

Diskette 2: Assembler -Paket mit Z80-Assembler, Linker, Debugger
und intelligentem Disassembler

Diskette 3: Kunstliche Intelligenz — Interpreter fUr die Kl-Sprachen
XLISP und E-PROLOG

Diskette 4: C-Compiler Small-C — verarbeitet sogar FlieBkommazah-
len und besitzt umfangreiche Bibliotheken *

Diskette 5: Forth-83 — komplette Implementation von Forth mit As-
sembler, Decompiler, Screen-Editor, Kommmentar-Screens ...

Diskette 6: CP/M-Utilities wie S$Q (komprimiert Dateien bis 60%), Dis-
kettenmonitor, UNERA, Mehrspaltendruck, Super-Directory
uva.

* Die Disketten 1, 3 und 4 bendétigen CP/IM 2.2 mit Speichererweiterung
(64K genligen) oder CP/M Plus. Alle anderen auch ohne Erweiterung.
Disketten 1-4 mit WordStar-kompatiblen Editor.

Jede Diskette kostet sage und schreibe nur 30,— Mark. Bitte Disketten-
format (3-Zoll oder Vortex 5,25-Zoll) angeben! Lieferung per Nachnah-
me oder Vorauskasse. Keine Versand- oder VerpackungsgebUhren!

MARTIN KOTULLA

GrabbestraBe 9, 8500 Niirnberg 90, Telefon: 09 11/3033 33
Weitere Bezugsquellen (bitte Versandbedingungen erfragen):
Techn. BUro Ingeborg Hochholzer, Erhard-Prunner-Str. 1, 8062 Markt Indersdorf, Telefon 08136/1625
(auch 3,25 Zoll/Vortex)
TESCO GmbH, Riidenhausenerstrae, 8714 Wiesentheid, Telefon 09383/1237 (auch andere CP/M-
Formate)
Weeske Computer-Elektronik, Potsdamer Ring 10, 7150 Backnang, Telefon 07191/1528-29
Computerstore, HochstraBe 11, 8500 Nurnberg 80, telefon 0911/28 9028
Computer Solutions, BelgradstraBe 9, 8000 MUnchen 40, Telefon 089/3088048 (auch andere CP/M-
Formate, Apple)

Weitere Handleranfragen sind stets willkommen!
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Tips

schriftartanwahl in Basic

Wer hat sich nicht schon bei der Su-
che nach den Steuercodes des Joyce-
Druckers gedrgert? Das Schriftbild bei
LLIST und LPRINT Anweisungen ist
durch die Grundeinstellung vorgege-
ben und nicht so einfach zu &ndern.

Das vorliegende Programmchen soll
hier Abhilfe schaffen.

Vorgehensweise:
1. A> Basic >RETURNK
2. RUN “DRUCKER.BAS*
>RETURN<

Das Programm meldet sich mit einer
Erklarung und fragt, ob die Grundein-
stellung beibehalten oder geédndert
werden soll.

Wollen Sie eine Anderung vorneh-
men, so haben Sie die Wahl zwischen
vier Moglichkeiten:

1. PICA-Schriftbild

2. ELITE-Schriftbild

3. KOPAKT-Schrift

4. PROPORTIONAL-Schrift

AnschlieBend konnen Sie zu jeder der
vier Schriftarten noch folgende Optio-
nen anwihlen (1 = ja; 0 = nein)

1. + Kursive Darstellung

2. + Doppelanschlag

3. + Fettdruck

4. + doppelte Breite

5. + Korrespondenz-Qualitét

Die somit gewahlte Einstellung bleibt
in jedem Falle bis zu einem Warmstart
erhalten.

(A.Wilke)

<31>
<48>
<42>
79>
21>
<49>

<11>
<28>
<93>
<87>

<13>
<2
<19>
<13>

< 3>
< 3

LISTING >DRUCKERK,

REMARK = >REMK.

10 'Arnulf Wilke..7520 Bruchsal

20 esc$=CHR$(27)......... 'Steuercode

30 an$=esc$+"p".......... ' Inverse Darstellung an
40 aus$=esc$+"q"......... ‘Inverse Darstellung aus
50 cls$=esc$+"E"+esc$+"H" 'Bildschirm lsschen

60 a$=esc$+CHRS(64)...... ‘Grundeinstellung des Dr

PICA-Schrift an (10 Zeichen pro Zoll)"

":PRINT X$:PRINT aus$

160 PRINT X$:PRINT aus$

170

180 '..... Wahl der Grundeinstellung

190 PRINT" Die Grundeinstellung soll erhalten blei
ben..... = 0 PRETURNT"

200 PRINT" Die Grundeinstellung soll gedndert werd
-} NN = 1 PRETURNT"

210 INPUT" Bitte treffen Sie Ihre Wahl............
........ = ",a:IF a=0 GOTO 490

230 *, .. Vahl der Schriftart

240 PRINT an$:PRINT X$

250 PRINT" Bitte wahlen Sie eine der 4 Schriftarte

<34>

< B

<97>

<49>

78>
<91>

20>

<53>

< 9

<84>

<50>

ro Zoll) = 1§ PRETURNT. .vcssnwvssnmas "
280 PRINT" ELITE ...... ~Schrift. C ..
ro Zoll) = 2 FRETURNT............v.. "
290 PRINT" KOMPAKT ....-Schrift. ( ..
ro Zoll) = 3 FRETURNT. ...ivavvsnsns o
300 PRINT" PROPORTIONAL-Schrift. (ca.
ro Zoll) = 4 PRETURNT............... e

12 Zeichen p
17 Zeichen p

12 Zeichen p

uckers < 3> 310 PRINT X$:PRINT aus$
<65> 70 X$=STRING$(77,"="):Y$=STRINGS(37,"~-") <84> 320 INPUT" Bitte treffen Sie Ihre VWahl............
84> 80 » s *,a:IF a<l1 OR a>4 GOTO 320
<39> 90 *'..... Beschreibung des Programms 22> 330
< 6> 100 LPRINT a$:PRINT cls$:PRINT an$:PRINT X$ <20> 340 '..... Einstellen der Schriftart
<77> 110 PRINT" Die Grundeinstellung des Druckers ist: <93> 350 IF a=1 THEN a$=a$

360 IF a=2 THEN a$=esc$+"M"

<59> 120 PRINT Y$; <32> 370 IF a=3 THEN a$=esc$+CHRS$ (15)

<13> 130 PRINT".. Kursiv aus, Doppelanschlag aus,..... <63> 380 IF a=4 THEN a$=esc$+"pl"
":PRINT Y$; <34> 390

<16> 140 PRINT".. Fettdruck aus, doppelte Breite aus,. 88> 400 *.vwee Vahl und Einstellen des Zusatzes
":PRINT Y$; <98> 410 PRINT an$:PRINT X$

<28> 150 PRINT".. Korrespondenz-Qualitat aus.......... <31> 420 PRINT" Bitte wahlen Sie -zusdtzlich- aus:.....

... jJa=1/ nein = 0.
430 PRINT X$

440 PRINT" + Kursive Darstellung.............. nee
GOSUB 510: IF b=1 THEN a$=a$tesc$+"4"

450 PRINT" + Doppelanschlag................... was
GOSUB 510: IF b=1 THEN a$=a$tesc$+"G"

460 PRINT™ + Fetbtdruck....cocosmmssnmavsvwanss "o
GOSUB 510: IF b=1 THEN a$=a$+esc$+"E"

470 PRINT" + doppelte Breite.................. LE Y]
GOSUB 510: IF b=1 THEN a$=a$tesc$+"V1"

480 PRINT" + Korrespondenz-Qualitat........... #ik
GOSUB 510: IF b=1 THEN a$=a$tesc$+"ml"

490 LPRINT a$:PRINT:PRINT:PRINT: PRINT Y$: PRINT". D
er Drucker ist neu eingestellt !. "

500 PRINT Y$:PRINT aus$:PRINT: PRINT: END

510 PRINT aus$;: INPUT"....... Ihre Vahl = ",b:P

PRETURNT..... "

D AUSI vttt etarasttoirartaotoanns » <D
<82> 260 PRINT X$ <96>
<52> 270 PRINT" PICA ....... -Schrift. ( .. 10 Zeichen p RINT an$;:RETURN

Wetten, der JOYCE kann mehr als Sie glauben?!

Z.B. Spielen:

Batman (3-D-Action-Adventure) 4790 Bounder (schnelles Arcadegame) 3990
Classic Collection 4590 Tomahawk (3-D Hubschrauber-Simul.) 5990
(PacMan, Frogger, Invaders) Frank Bruno’s Boxing (Boxkampf) 56.90
Cyrus Il 3-D Chess (Schach) 4790 Football Fortunes (FuBball-Strategie) 5990
Strike Force Harrier (Flugsimul.) 5990 The Pawn (engl. Super-Adventure) 69.90
Fairlight (3-D-Action-Adventure) 4790 Southern Belle + Air Traffic Control 4990
INFOCOM-Adventures je 7990 (Dampfloksimul. + Flughafentowersimulation)

Z.B. Arbeiten:

DR Draw / DR Graph je 199.00 dBASE Il / Multiplan je 199.00
Finanzbuchhaltung 194.00 Business-Star (Auftragsbearb.) 298.00
Public Domain Software je Disk 2990 Statistic-Star (Business-Graphik) 98.00

Und wenn Sie fur Ihr spezielles Problem noch keine Loésung gefunden haben, rufen Sie uns doch mal
an! Oder lassen Sie Sich unseren kompletten JOYCE-Katalog mit noch mehr tollen Angeboten schicken.

SUNSHINE-Software, Auf dem Schilde 14,
5270 Gummersbach, Tel. (02261) 757 52
* In Luxemburg unt. Tel.(00352) 81 8212 »

Zahlungsweise: Vorkasse (Scheck) oder Nachnahme (zzgl. NachnahmegebUhren). Bei einem Auftragswert Uber DM 100.— liefern wir bis auf NN-
GebUhren frei Haus, darunter berechnen wir eine Versandkostenpauschale von DM 5.-.
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Komfortable Diskverwaitung

1. Problemstellung
Warum DISK.BAS ?

Wenn der Anwender CP/M-Plus mit
seiner Kopie der System-Diskette ini-
tialisiert, endet das Booten auf der
CP/M-Betriebsebene. Ist die PROFI-
LE.SUBDatei aktiv, werden noch ei-
nige Funktionen ausgefiihrt, eventuell
wird BASIC geladen. Spitestens jetzt
muB nach dem Diskettenwechsel um-
standlich mit »LOAD« oder »RUN«
ein Programm geladen bzw. gestartet
werden. Ist das gewiinschte Programm
nicht auf der Disk, gibt es eine Feh-
lermeldung. Um das Inhaltsverzeich-
nis zu erhalten muf »DIR« eingegeben
werden.

Fazit: Die Handhabung auf der Sy-
stemebene ist umsténdlich und lang-
wierig. Daher mufl Abhilfe geschaf-
fen werden.

Hier setzt DISK.BAS Version 2.0 an
und bietet dem Anwender mit seinen
an LOCOSCRIPT angelehnten Daten-
bild ein iibersichtliches Mittel, oft an-
fallende Funktionen programmunter-
stiitzt auszufiihren.
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2. Zielgruppe

Fiir wen ist DISK.BAS gedacht?
DISK.BAS ist fiir alle Anwender die
im privaten Bereich mit dem Schnei-
der JOYCE arbeiten und iiberwiegend
BASIC-Programme verwenden.

3. Installation

Wo sollte DISK.BAS installiert wer-
den? Es sollte auf der Kopie der
System-Diskette mit der CP/M-Plus
gebootet wird, installiert werden. Da
das Programm ohne Kommentare nur
ca. 7300 Byte lang ist, kann es durch
das Umsetzen von einigen COM-Files
auf die System-Diskette 2 erreicht
werden, daB bei aktiver PROFI-
LE.SUB-Datei das Booten mit
DISK.BAS endet. Dem Anwender
steht dann sofort ein komfortables
Hilfsmittel zur Verfiigung. Es ist zu
empfehlen, DISK.BAS auch auf alle
anderen Disketten mit BASIC-
Programmen zu kopieren. Wenn die-
se Programme mit einer Option zum
Aufruf von DISK.BAS versehen sind,

Tips

kann man bequem von einem Pro-
gramm ins andere gelangen, ohne auf
der BASIC-Systemebene arbeiten zu
miissen.

4.Was kann DISK.BAS?

DISK.BAS enthilt die nachfolgend
aufgefiihrten Funktionen:
a) DIRectory der Laufwerke
A: und M:
Diskwechsel in A: moglich
b) Programmende mit Verbleib in
BASIC
¢) Programmende mit Riickkehr zur
CP/M-Systemebene
d) Laden eines BASIC-Programms
e) Starten eines BASIC-Programms
f) Umbenennen von Files
g) Loschen von Files
h) Uberpriifen von Dateien im ASCII-
Format mittels der TYPE-Funktion

Die Funktionen d-h gelten fiir beide
Laufwerke (A: + M:).

5.Was kann DISK.BAS nicht?

a) Kopieren oder Versetzen von
Dateien.

b) Aufrufen und Ausfithren von
COM- oder SUB-Files

c) Abfragen u. Anzeigen eines Lauf-
werk B: (Programm kann ggfs. er-
weitert werden.)

d) Anzeigen von mehr als 21 Files je
Spalte.

Die entsprechenden Erweiterungen
wurden entweder nicht vorgenommen,
weil sie nicht moglich sind, oder aber,
um nicht zuviel Speicherplatz auf Disk
zu belegen.

6.Wie wird DISK.BAS
installiert?

Vorschlag zur Anderung der CP/M-
Systemdiskette:

Die Files: SETSIO .COM

LANGUAGE.COM

werden umgesetzt auf Diskette 2
(CP/M-Dienstprogramme), Seite 2.
Das ist die Seite, auf der sich
HELP.COM befindet. Die Datei
PROFILE.GER bzw. PROFILE.ENG
(je nach Diskette) wird in PROFI-
LE.SUB umbenannt. Mit dem Editor
RPED.BAS wird diese Datei geén-
dert. Mit SHOW.COM ist zu priifen
ob der freie Speicherplatz auf der
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der CP/M-Systemdiskette jetzt ausrei-
chend ist. (Platzbedarf 8 KByte).
Ggf. sollte gepriift werden, ob auf die
Datei RPED.SUB verzichtet werden
kann. Zuletzt ist mit PIP.COM das
Programm DISK.BAS auf die System-
diskette zu kopieren.

Mit einem Neustart des Systems ist zu
priifen, ob jetzt alles funktioniert.
Wenn nicht, ist nochmals mit
SHOW.COM der Speicherplatz auf
der Disk zu iiberpriifen und wie be-
reits beschrieben, weiter zu verfahren.

7. Sonstiges

Nihere Erlduterungen insbesondere
eine Bedienungsbeschreibung ist nicht
erforderlich, da das Programm sich
wihrend der Bedienung selbst erklért.
Falsche Eingaben werden abgefangen.

Beim Abtippen sollten sdmtliche Er-
lauterungen im Listing weggelassen
werden, um Speicherplatz zu sparen.
Entsprechende Zeilen werden durch
GOSUB- bzw. GOTO-Befehle nicht

angesprochen. Bei der Erstellung wur-
de auch darauf geachtet, daB die be-
sonders zeitaufwendigen Abschnitte
des Programms so gestaltet sind, das
unndtige Wartezeiten moglichst nicht
entstehen.

Aus diesem Grund wurden die Routi-
nen zum Einlesen der Dateinamen der
Laufwerke A: und M: getrennt ge-
schrieben, da so der Programmablauf
schneller ist.

(T. Westermann)

LISTING »DISK <, REMARK = >'<. <47> 400 FOR a=0 TO 90 STEP 15
< 4> 410 IF a=45 THEN c=133 ELSE c=149
<19> 420 FOR b=9 TO 29
<86> 10 'DISK.BAS -. 1987 by Thomas Vestermann <74> 430 PRINT FNpkt$(b,a,CHR$(c));
<29> 20 OPTION RUN <45> 440 FEXT
<85> 30 DIM 1w$(128),disk$(5,22),feld$(11) <A7> 450 FEXT
<49> 40 es$=CHRS (27) <62> 460 FOR a=9 TO 11 STEP 2:PRINT feld$(a);"Laufwerk
<42> 50 cls$=es$+"H" +tes$+"E" L
<67> 60 ons=ess+"p":ofS=ess'q" <24> 470 IF a=9 THEN PRINT FNpkt$(0,22,n$(1));
<60> 70 con$=es$+"e":cof$=es$+"f <74> 480 IF a=11 THEN PRINT"MN:"+".. "+n$(2)+n$(1)
<25> 80 bell$=CHR$(7) <27> 490 PRINT "COM+SUB "+n$+n$(2)+n$ (1): PRINT"BASIC. .
<63> 90 n$="-Files" *+n$+n$ (2)+n$ (1)
<50> 100 n$(1)="Stiick" <61> 500 PRINT "Sonstige"+n$+n$(2)+n$(1);
<84> 110 n$(2)=SPACES(8) <45> 510 NEXT:PRINT voll$
<55> 120 feld$(1)=es$+"X"+CHRS (36)+CHRS (50) +CHRS (35) +CH <71> 520 OPTION RUN
R$ (36) <47> 530 OPTION FILES"A"
<25> 130 feld$(2)=es$+"X"+CHRS (36) +CHRS (110)+CHRS (35)+C <15> 540 IF r=2 THEN r=0:GOTO 820
HRS$ (36) < 7> 550 FOR a=1 TO 64
<62> 140 FOR a=3 TO 8 <14> 560 1w$(a)=FIND$ ("#*.%", a)
<53> 150 READ b <42> 570 IF 1lw$(a)="" THEN a=64
<45> 160 feld$(a)=es$+"X"+CHRS (41)+CHRS (b) +CHRS (53) +CHR <54> 580 FEXT
$44) <77> 590 OPTION FILES"M"
<48> 170 NEXT <84> 600 FOR a=65 TOQ 128
<53> 180 DATA 33,48,63,78,93,108 <61> 610 1w (a)=FIND$ ("#*.%",6a-64)
<74> 190 feld$(9)=ea$+"X"+CHRS (36) +CHRS (33)+CHRS (36) +CH <7T> 620 IF 1w$(a)=""THEN a=128
R$(60) <45> 630 NEXT
<31> 200 feld$(10)=es$+"X"+CHRS (36) +CHRS (63)+CHR$ (35) +C <505 640 OPTION FILES"A"
HR$ (60) <33> 650 FOR a=0 TO 5:z(a)=0:NEXT
<58> 210 feld$(11)=es$+"X"+CHRS (36)+CHRS (93) +CHRS (36) +C <10> 660 FOR a=1 TO 64
HR$ (59) <65> 670 IF lw$(a)=""THEN a=64:GOTO 730
<82> 220 voll$=es$+"X"+CHRS (32)+CHRS (32) +CHRS (63) +CHRS ( < 6> 680 pr$=RIGHTS (1w (a),3)
121) =" " ¥ = =
<81> 690 IF pr$="COM"THEN disks$(0,z(0))=1w$(a):z(0)=z(0
<48> 230 DEF FNpkt$(zei,sp,zchn$)=es$+"Y"+CHRS (32+zei)+ )+1:GDT8 730 '
CHRS$ (32+sp) +zchn$ <92> 700 IF pr$="SUB"THEN disk$(0,z(0))=1w$(a):z(0)=2(0
< 4> 240 PRINT cls$;cof$; FNpkt$(0,0,on$+"DISK... .BAS“+ y+1: GOTO 730
RRACES{Z2) FDlakvernal SUNE ESRACRS LTI U2 oy Ih < 3> 710 IF pr$="BAS"THEN disks(1,z(1))=1ws(a):z(1)=z(1
omas Vestermann") )+1:GOTO 730
<45> 250 PRINT FNpkt$(1,0,". L. = Laden #.BAS"+SPACES(5 <61> 720 Aisk$(2,z(2))=1ws(a):z(2)=z(2)+1
)+*R. = Run #.BAS"+SPACE$(6)+"U. = Umbenennen"+SPA <46> 730 NEXT
CE$(3)+"E.. = Loschen"+SPACES$ (2)+"T = Type Datei") <93> 740 FOR a=65 TO 128
; <88> 750 IF lw$(a)=""THEN a=128:GOTO 810
<25> 260 PRINT". fl1 = Diskwechsel"SPC(5)"f3 = Ende-BASI < 3> 760 pr$=RIGHTS (1w (a),3)
CREEGIBINL? = Exda~CR/PSPCIICAR = AbruchiEFCALT <85> 770 IF pr$="COM"THEN disks(3,z(3))=1ws(a):z(3)=z(3
)of$+FNpkt$ (3, 0, STRINGS (90, 154)) y+1:GOTO 810
<81> 270 FOR a=0 TO 90 STEP 30 <16> 780 IF pr$="SUB"THEN disk$(3,z(3))=1w$(a):z(3)=z(3
<81> 280 PRINT FNpkt$(3,a,CHRS$(158)) y+1:GOTO 810
<53> 290 NEXT <26> 790 IF pr$="BAS"THEN disk$ (4,z(4))=1w$(a):z(4)=z(4
<51> 300 FOR a=4 TO 7 )+1:GOTO 810
<79> 310 FOR b=0 TO 90 STEP 30 <22> 800 disk$(5,z(5))=1w$(a):z(5)=z(5)+1
<28> 320 PRINT FHpkt$(a,b,CHRS$(149)) <43> 810 NEXT
<42> 330 NEXT <49> 820 PRINT feld$(1);cls$;z(0)+z(1)+z(2):PRINT z(0):
<44> 340 NEXT PRINT z(1):PRINT z(2);
< 7> 350 PRINT FHpkt$(8,0,CHRS (151)+STRINGS (29, 154) +CHR <95> 830 PRINT feld$(2);cls$;z(3)+z(4)+z(5):PRINT z(3):
$(155) +STRINGS (29, 154) +CHRS (155) +STRINGS (28, 154) +C PRINT z(4):PRINT z(5);
HR$ (157)) <71> 840 PRINT voll$;
<10> 360 FOR a=15 TO 75 STEP 30 <89> 850 FOR a=0 TO 5
<71> 370 PRINT FNpkt$(8,a,CHR$(158)) <62> 860 PRINT feld$(a+3);
<52> 380 NEXT <78> 870 FOR b=0 TO 20
<16> 390 PRINT FNpkt$ (8,30, CHR$(159)); FNpkt$ (8,60, CHRS ( <52> 880 PRINT dicks(a,b)
159)) <59> 890 NEXT
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<11> 900 PRINT voll$ <95> 1700 GOTO 1780
<44> 910 NEXT <21> 1710 menu$(0)="L 6 S C H E F"+bell$+bell$
< 3> 920 IF LEN(disk$(0,0))><12 THEN disk$ (0, 0)=SPACE$ (1 <11> 1720 menu$(1)="Programm: "+of$+RIGHTS$ (prog$, 12)+on
2) $
<52> 930 prog$=FNpkt$(9,1,disks$(0,0)):hoehe=0:seite=0:P <20> 1730 GOSUB 2400
RINT on$+prog$+ofs <60> 1740 IF z=8 THEN 1220
< 5> 940 OPTION STOP <69> 1750 IF disk$(seite, hoehe)=STRING$(12,32)THEN 1450
<55> 950 z$=INKEY$: IF z$=""THEN 940 < 0> 1760 GOSUB 2450
<84> 960 z$=UPPERS$ (z$):z=ASC(z$) <73> 1770 KILL disk$ (seite, hoehe)
<33> 970 IF z=26 THEN 1170 <21> 1780 OPTION FILES"A"
<94> 980 IF z=17 THEN 1240 <24> 1790 FOR a=1 TO 128
<86> 990 IF z=16 THEN 1290 <16> 1800 1lw$(a)=""
<10> 1000 IF z=76 THEN 1340 < 2> 1810 NEXT
<73> 1010 IF z=82 THEN 1520 <77> 1820 FOR a=0 TO 5
<97> 1020 IF z=85 THEN 1560 <48> 1830 FOR b=0C TO 22
<81> 1030 IF z=69 THEN 1710 <82> 1840 disk$(a,b)=""
<94> 1040 IF z=84 THEN 1880 <14> 1850 NEXT
<31> 1050 IF z=31 OR z=1 OR z=6 OR z=30 THEN 1080 <17> 1860 NEXT
< 6> 1060 PRINT bells$; <42> 1870 GOTO 2350
<71> 1070 GOTO 940 <96> 1880 menu$(0)="T Y P E :
<38> 1080 IF z=30 AND hoehe<20 THEN hoehe=hoehe+l <19> 1890 menu$(1)="Datei: "+of$+RIGHTS (prog$, 12)+on$
<46> 1090 IF z=31 AND hoehe>0 THEN hoehe=hoehe-1 <15> 1900 GOSUB 2400
<91> 1100 IF z=6 AND seite< 5 THEN seite=seite+l <55> 1910 IF z=8 THEN 1220
<41> 1110 IF z=1 AND seite>0 THEN seite=seite-1 <87> 1920 menu$(0)="..... ACHTUNG :"+tbells
<89> 1120 PRINT prog$ <51> 1930 menu$(1)="Die Dateiausgabe kann mit"
<88> 1130 IF disk$(seite, hoehe)=""THEN disk$(seite, hoeh < 8> 1940 menu$(2)="...... >ALTC + >SK"
e)=STRING$ (12, 32) <11> 1950 menu$(3)="... angehalten werden."+bell$
<89> 1140 prog$=FNpkt$(9+hoehe, 1+seite*#15,disks(seite,h <65> 1960 GOSUB 2060
oehe)) <25> 1970 GOSUB 2120
<93> 1150 PRINT on$+prog$+ofs <{76> 1980 IF z=8 THEN 1220
<70> 1160 GOTO 940 < 4> 1990 PRINT cls$;
<81> 1170 menu$(0)="DISKVECHSEL:" <68> 2000 GOSUB 2450
<68> 1180 menu$(1)="" <43> 2010 DISPLAY RIGHT® (prog$, 12)
<54> 1190 GOSUB 2420 <89> 2020 OPTION FILES"A"
<33> 1200 GOSUB 2060 <76> 2030 PRINT FNpkt$(29,34,0on$+"Bitte >RETURNC driicke
<92> 1210 GOSUB 2120 n!"+of$);
<87> 1220 IF z=8 THEN GOSUB 2100:GOTO 940 <55> 2040 GOSUB 2160
<94> 1230 GOTO 1780 <42> 2050 r=2:GOTO 240
<82> 1240 menu$ (0)="PROGRAMMENDE. in. BASIC* <69> 2060 FOR a=1 TO 4
<61> 1250 menu$(1)="" <66> 2070 PRINT FNpkt$(3+a,31,0n$+STRINGS (29, 32)+0f$)
<19> 1260 GOSUB 2400 < 8> 2080 NEXT
<59> 1270 IF z=8 THEN 1220 < 7> 2090 RETURN
<85> 1280 PRINT cls$;con$; menu$ (0):END <67> 2100 PRINT feld$(10);cls$;volls;
<22> 1290 menu$ (0)="PROGRAMMENDE.. zu.. CP/M". <84> 2110 RETURN
<48> 1300 menu$ (1)="" <47> 2120 FOR a=4 TO 7
< 6> 1310 GOSUB 2400 <55> 2130 PRINT FNpkt$(a,33, on$+menud(a-4)+of$)
<57> 1320 IF z=8 THEN 1220 <97> 2140 NEXT
<61> 1330 PRINT cls$;menu$(0);con$: SYSTEN: END < 2> 2150 IF z$="U" THEN RETURN
<10> 1340 menu$(0)="LADEN: <95> 2160 z$=INKEY$: IF z$=""THEN 2160
< 2> 1350 menu$(1)=of$+RIGHTS (prog$, 12)+on$ <74> 2170 z=ASC(z$)
<21> 1360 GOSUB 2400 <92> 2180 IF z=13 OR z=8 THEN RETURN
<61> 1370 IF z=8 THEN 1220 <65> 2190 PRINT bell$:GOTO 2160
<90> 1380 pruef$=RIGHTS$ (prog$,3) <90> 2200 a$=INKEY$: IF a$=""THEN 2200
<95> 1390 IF pruef$<>"BAS"THEN 1450 < 4> 2210 a=ASC(a$)
<60> 1400 IF RIGHTS (prog$, 12)=STRING$ (12,32) THEN 1450 <84> 2220 IF a=13 THEN RETURN
<78> 1410 GOSUB 2450 <76> 2230 IF a=127 AND LEN(name$)>0 THEN name$=LEFTS$ (na
<72> 1420 PRINT cls$; me$, LEN(name$)-1): GOTO 2320
<28> 1430 PRINT menu$(0);" “;menu$(1l);of$;con$ <87> 2240 IF a=8 THEN name$="":RETURN
<63> 1440 GOTO 2470 <47> 2250 IF a=39 OR a=32 THEN 2300
<94> 1460 menu$(1)="Datei kein BASIC-Programm" <36> 2260 IF a=46 AND LEN(name$)<9 THEN name$=name$+STR
<21> 1470 menu$(2)="bzw.unzulédssiger Dateiname!" INGS$ (8-LEN(name$),32)+".":GOTO 2320
<70> 1480 menu$(3)="Abbrechen!... >CANK = Ja" <64> 2270 IF a>96 AND a<123 OR a>47 AND a<58 THEN 2300
<64> 1490 GOSUB 2060 <15> 2280 IF a>65 AND a<90 THEN 2300
<95> 1500 GOSUB 2120 <40> 2290 PRINT bell$:GOTO 2200
<55> 1510 GOTO 1220 <42> 2300 a$=UPPER$(a$): name$=name$+a$
<52> 1520 menu$(0)="RUN" <88> 2310 IF LEN(name$)>8 THEN MID$ (name$,9,1)="."
<61> 1530 menu$(1l)="" <34> 2320 IF LEN(name$)>12 THEN name$=LEFT$ (name$,12):P
<87> 1540 r=1 RINT bells;
<19> 1550 GOTO 1350 <81> 2330 PRINT FNpkt$(6,45,0f$+STRINGS (12, 32)+0on$); FNp
<49> 1560 menu$(0)="UMBENENNEN" kt$ (6,45, of $+name$+ons) ;
< 1> 1570 menu$(l)="Alter Name: "+RIGHTS$ (prog$,12) <46> 2340 GOTO 2200
<64> 1580 menu$ (2)="Neuer Name: "+of$+STRING$(8,32)+".. <79> 2350 GOSUB 2100
. “+on$ <44> 2360 FOR a=1 TO 8
<76> 1590 GOSUB 2430 < 4> 2370 PRINT feld$(a);cls$
<41> 1600 GOSUB 2060 <14> 2380 NEXT
< 1> 1610 GOSUB 2120 <97> 2390 PRINT voll$:GOTO 550
<17> 1620 name$="" <40> 2400 GOSUB 2420:GOSUB 2060: GOSUB 2120
<91> 1630 GOSUB 2200 <90> 2410 RETURN
<51> 1640 IF RIGHTS$ (prog$, 12)=STRING$(12,32) THEN z$="": <69> 2420 menu$ (2)=">ENTER{.. =.. Ja"
GOTO 1450 <18> 2430 menu$(3)=">CAN<.... =.. Nein"
<50> 1650 IF LEN(name$)=0 THEN PRINT of$;:GOSUB 2100:GO < 0> 2440 RETURN
TO 940 <80> 2450 IF seite>2 THEN OPTION FILES"M"
<97> 1660 GOSUB 2450 < 6> 2460 RETURN
<31> 1670 PRINT of$;:NAME RIGHT$ (prog$,12) AS name$ <29> 2470 IF r=0 THEN LOAD RIGHTS (prog$, 12)
<19> 1680 OPTION FILES"A" <26> 2480 IF r=1 THEN RUN RIGHT$ (prog$, 12)
<38> 1690 name$="" < 3> 2490 END
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Bericht

Tips zum Softwarekauf

Nach Lesen der Marktiibersicht wissen Sie nun so halbwegs, welche Pro-
gramme fiir welche Anwendungen auf dem Markt sind. Natiirlich hilft

Thnen eine Marktiibersicht beim Kauf von Software nur wenig, wenn es
darum geht, aus der Vielfalt der vorhandenen Software die fiir Sie richti-
ge herauszusuchen. Aus diesem Grunde haben wir hier einige Tips zusam-
mengestellt, die Ihnen helfen werden, die fiir Sie richtige Anwendersoftware

zu finden.

Wenn Sie sich entschlossen haben, be-
stimmte Aufgaben, die in Ihrem Un-
ternehmen anfallen, per Computer und
einem entsprechenden Programm zu
erledigen, sollten Sie sich erst einmal
ein sogenanntes Pflichtenheft fiir das
zu kaufende Programm anlegen. Hier
tragen Sie genau ein, was dieses Pro-
gramm fiir Sie erledigen soll.

Ein Pflichtenheft fiir IThre Lagerver-
waltung wiirde ich z.B. anhand der
folgenden Fragen erstellen:

Wieviele Artikel sollen verwaltet wer-
den? Hierbei wiirde ich einen genii-
gend groBen Aufschlag fiir spétere
Erweiterungen des eigenen Sortiments
einplanen.

Ist das Programm in der Lage, bei Un-
terschreiten eines eingegebenen Min-
destbestand eine Meldung zu machen?
Selbstverstidndlich muf es moglich
sein, den Mindestbestand zu jedem
Artikel extra festzulegen.

Kann das Programm einzelne Artikel
zu Artikelgruppen zusammenfassen.

Kann das Programm auch Lieferanten-
konten verwalten?

Unterstiitzt mich das Programm bei
meinen Bestellungen?

Kann das Programm mir Artikelum-
sdtze und Artikelgruppenumsétze so-
wohl mengen- als auch wertmaBig
anzeigen?

Kann es Etiketten ausdrucken?

Druckt es Lager-, Bestell- und Bewe-
gungslisten usw.?
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Sie werden sich zur Erstellung eines
Pflichtenheftes fiir eine Lagerverwal-
tung natiirlich wesentlich mehr Fragen
stellen miissen. Die hier exemplarisch
aufgelisteten Fragen geben Ihnen je-
doch hoffentlich genug Anhaltspunk-
te, um sich selbst ein Pflichtenheft zu
erstellen.

Wenn Sie Ihr Pflichtenheft (meist ist
es nur ein Zettel) soweit fertiggestellt
haben, sollten Sie nicht gleich zu Ih-
rem Héndler stiirzen, um das erste
Programm zu kaufen, das den Krite-
rien des Pflichtenheftes geniigt.

Der nichste Schritt zu »Ihrem« Pro-
gramm sollte zunéchst darin bestehen,
einen kleinen Testlauf fiir die Pro-
gramme zu entwerfen, die Sie sich
beim Hindler anschauen mochten.
Keine Angst, dies wird keine Doktor-
arbeit, bewahrt Sie jedoch spater vor
Enttduschungen.

Fiir ein Finanzbuchhaltungsprogramm
zum Beispiel denken Sie sich ungeféhr
dreiBig Buchungen aus, die moglichst
viele verschiedene Konten ansprechen.
Dazu gehdren mindestens eine Sam-
melbuchung im Soll sowie eine Sam-
melbuchung im Haben. Ich kenne
Programme, die eine Sammelbuchung
zum Abenteuer werden lassen.

Weiterhin sollten Sie mindestens je-
weils zwei Warenein- und Ausginge
mit Skonto in Ihren Testlauf einbau-
en. Nicht jedes Programm ist in der
Lage, solche Buchungen ordnungsge-
méf unter Beriicksichtigung der ver-
dnderten Vor- oder Umsatzsteuer
durchzufiihren.

Da die freie Gestaltungsmoglichkeit
neuer Konten bei einigen Finanzbuch-
haltungsprogrammen dort ihre Gren-
zen findet, wo die Salden dieser neu
definierten Konten zur Ermittlung der
Gewinn- und Verlustrechnung heran-
gezogen werden sollen, ist es ratsam,
sich auch mehrere Buchungen auszu-
denken, die ein neu zu definierendes
Kosten- oder Ertragskonto betreffen.

Nachdem Sie Ihre Testbuchungen vor-
bereitet und natiirlich auch einen Ab-
schluf dieser Buchungen erstellt
haben, sind Sie in der Lage, jedes Fi-
nanzbuchhaltungsprogramm zumin-
dest soweit zu testen, wie es einem
Laien zumutbar ist. Unter der Voraus-
setzung, dafB Ihr »zu FuB« gemachter
AbschluB richtig ist, muf ein Pro-
gramm, das den Anforderungen einer
ordnungsmafigen Buchfiihrung genii-
gen will, den gleichen Abschlu} wie
Ihre Testbuchungen produzieren.

Wenn Thr Héndler Thnen spéter Pro-
gramme vorfiithrt, geben Sie Ihren
Testlauf ein und kénnen so innerhalb
kiirzester Zeit feststellen, ob es loh-
nenswert ist, sich mit dem Programm
weiter zu beschiftigen.

Zur Durchfithrung des Testlaufes noch
ein Tip: machen Sie soviel und vor al-
lem so dumme Fehler, wie Sie eigent-
lich nicht unterlaufen diirften. Verzeiht
Thnen das Programm diese Fehler oh-
ne Fehlermeldung und Abbruch des
falschen Befehls (nicht des Pro-
gramms), lassen Sie die Finger davon.

Ein derartiger Testlauf 148t sich, ana-
log den zur Finanzbuchhaltung ge-
machten Angaben, auch mit anderen
Programmen durchfiihren.

Nachdem Sie nun so halbwegs wissen,
was ihr zukiinftiges Programm leisten
soll und wie Sie angebotene Program-
me ein wenig auf Ihre Leistungsfihig-
keit hin abklopfen konnen, sollten Sie
sich langsam einmal einen Uberblick
iiber das Angebot an entsprechenden
Programmen verschaffen.

Studieren und sammeln Sie Anzeigen
und Software-Reviews aus Computer-
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zeitschriften und versuchen Sie, mog-
lichst viele zusétzliche Informationen
tiber Programme einzuholen, die Ih-
nen interessant erscheinen. Horen Sie
sich nach Benutzern dieser Program-
me um. Der kompetenteste Sachver-
standige fiir ein Anwenderprogramm
ist immer noch der, der schon einige
Zeit damit gearbeitet hat.

So mit Vorinformationen versorgt,
konnen Sie sich nun auf den Weg zu
IThrem Héindler machen. Da viele
Héndler keine groe Auswahl an An-
wenderprogrammen bieten, kann es
passieren, daf} Sie verschiedene Hénd-
ler aufsuchen miissen, um die Pro-
gramme zu sehen und testen zu
kénnen, die Sie interessieren. Dies ist
zwar etwas miihselig, erspart Ihnen je-
doch manch tiberfliissigen Griff in die
Brieftasche.

Nehmen Sie Ihr Pflichtenheft zur
Hand und machen Sie Notizen zu je-
dem Programm, das Ihnen angeboten
wird. Wenn Sie den Eindruck haben,
daB ein bestimmtes Programm Ihren
Vorstellungen schon ziemlich nahe
kommt, dann geben Sie Ihren Testlauf
ein. Notieren Sie sich auch hier wie-
der alles, was Thnen zur Beurteilung
des Programmes wichtig erscheint.

Wenn das Programm nach dem Test-
lauf die richtigen Ergebnisse produ-
ziert hat, kann es in die engere Wahl
genommen werden. Wenn Sie so meh-
rere Programme gefunden haben, die
sowohl den Testlauf bestanden haben,
als auch die Kriterien Ihres Pflichten-
heftes erfiillen, sind Sie Threm Ziel
schon ziemlich nah.

Sie miissen nur noch unter einer klei-
nen Auswahl von guten und selbst ge-
testeten Programmen auswihlen.

Um Ihnen die Wahl zwischen gleich-
wertigen Programmen zu erleichtern,
hier noch einige Entscheidungshilfen.

Ein nicht kopiergeschiitztes Programm
ist allein schon deshalb benutzer-
freundlicher, weil Sie sich Sicherheits-
kopien erstellen konnen. Ich wiirde auf
alle Fiélle ein nicht kopiergeschiitztes
Programm kaufen.
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Es gibt Programme, die so umfang-
reich sind, daB sie nicht komplett in
den Arbeitsspeicher eingelesen werden
konnen. Das bedeutet, daB wihrend
der Arbeit mit diesen Programmen
permanent auf die Diskette zugegrif-
fen werden muB und Sie selbst bei Ih-
rer Arbeit immer wieder warten
miissen, bis der Diskettenzugriff been-
det ist. Ein Programm, das einerseits
die Speicherkapazitit des Joyce liber-
fordert, andererseits jedoch die Mog-
lichkeit, Programmteile auf der
RAM-Disc abzulegen, nicht aus-
schopft, wiirde ich nicht kaufen.

GroBen Wert lege ich bei einem Pro-
gramm darauf, daf} eingegebene Da-
ten nicht bei jedem Arbeitsschritt auf
die Diskette geschrieben werden miis-
sen. Entweder muB} hierzu genug Platz
im Speicher sein, oder die Daten wer-
den erst einmal auf die RAM-Disc ge-
schrieben. Weiterhin sollte ein gutes
Programm anzeigen, wenn die Kapa-
zitdt der Diskette oder der RAM-Disc
nicht mehr ausreicht, die eingegebe-
nen Daten aufzunehmen. Ein Pro-
gramm, welches lautstark eine
Fehlermeldung ausgibt und dann mit
den entsprechenden Datenverlusten
abstiirzt, ist natiirlich nicht alltag-
stauglich.

Ein verstdndliches und gut geglieder-
tes Handbuch mit einem umfangrei-
chen Index sollte heute zum Standard
eines guten Programmes gehoren. Lei-
der hat sich dies noch nicht bis zu al-
len SoftwareHerstellern herumge-
sprochen.

Manche Programme werden nicht
iiber Menues, sondern ausschlieBlich
iiber Control-Codes gesteuert. Da-
durch steigt die Haufigkeit von Fehl-
bedienungen in einem derartig hohen
MaB, daB ich vom Kauf eines solchen
Programmes leider abraten muf}.

Ein wichtiges Kriterium bei der end-
gliltigen Auswahl des Programms ist
natiirlich auch der Preis. Trotzdem
wiirde ich nicht immer das kostengiin-
stigste Programm auswihlen. Ich wiir-

Bericht

de mich bei meiner Entscheidung auch
davon leiten lassen, welches Pro-
gramm mir »sympathisch« erscheint.

Manchmal begegnen mir Programme,
die — nach allen moglichen »objekti-
ven« Bewertungsmafstiben gemessen
— gleich gut sind. Trotzdem habe ich
das Gefiihl, mit einem dieser Program-
me besser arbeiten zu konnen, als mit
dem anderen. Dieses Programm ist
mir einfach »sympathischer« als die
anderen. Auch wenn es teurer sein
sollte — ich wiirde ein mir sympathi-
sches Programm kaufen und kann Ih-
nen nur empfehlen, &hnlich zu
verfahren.

Denn fiir die Effizienz Ihrer Arbeit mit
dem Programm ist es auch wichtig,
daB Sie gern damit arbeiten. Also
scheuen Sie sich nicht, unter Umstin-
den hundert Mark mehr fiir ein Pro-
gramm auszugeben, was Ihnen
»sympathisch« ist — das Geld wird
sich schnell in Form einer hoheren Ar-
beitsproduktivitit amortisiert haben.

Sparen Sie also hier nicht an der fal-
schen Stelle. Die falsche Stelle zum
Sparen ist fiir viele auch ein Versand-
haus. Wenn Sie ganz sicher sind, daB
Sie nie mehr Fragen zu einem Pro-
gramm haben werden, ist ein Versand-
haus vielleicht auch die richtige
Adresse fiir Ihren Einkauf. Ansonsten
bin ich jedoch der Meinung, daf} im
Preis fiir Anwenderprogramme auch
ein Teil fiir die entsprechende Bera-
tung kalkuliert ist. Wenn Sie diese Be-
ratung bendtigen, sollten Sie dort
einkaufen, wo Sie sicher sein k6nnen,
sie auch nach dem Kauf noch zu er-
halten.

Einiges, was Sie jetzt gelesen haben,
wird Thnen schon bekannt gewesen
sein. Anderes werden Sie vielleicht fiir
uberfliissig oder zu aufwendig erach-
ten. Ich bin mir jedoch sicher, daB Sie
die fiir Sie richtige Software kaufen
werden, wenn Sie so vorgehen, wie es
hier beschrieben wurde.

(W. Huske)
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Meine Meinung zu diesem Sonderheft:

Hier haben Sie Gelegenheit, uns Ihre Meinung zu diesem Sonderheft mitzuteilen. Wir hof-
fen auf eine rege Teilnahme, nur so kénnen wir unsere Fehler erkennen, Thre Anregungen ver-
arbeiten und es das nédchste Mal besser machen, denn — Nobody’s perfect !

Fiillen Sie die freigelassenen Felder fiir Ihre Bemerkungen aus und senden Sie das Blatt (oder
eine Fotokopie, falls Sie Ihr Sonderheft nicht zerpfliicken mochten) an o.g. Anschrift. Wir
danken schon jetzt fiir Ihre aktive Unterstiitzung!

An den

DMV Verlag

Stichwort: Joyce-Sonderheft Nr. 1
Postfach 250

3440 Eschwege

Das finde ich gut:

Das finde ich nicht gut:

Ilch wlinsche mir:

Name und Anschrift:

Computerkonfiguration:

Ihre persénlichen Daten werden nur zu internen Verwaltungszwecken elektronisch gespeichert.




Von Kennern und Konnern geschatzt ...
... ein ausgezeichneter Jahrgang

EXperten haiten die 86er Ausgaben des
fuhrenden Schneider Magazins fur einen ausge-
zeichneten Jahrgang.

EXperten sagen voraus, das die 87er
Ausgaben noch besser und informativer
werden.

Sichern Sie sich diese

Qualitat durch ein
Abonnement.

Vom Preisvorteil
gegenuber dem
Einzelbezug
wollen wir
gar nicht
weiter
- feden

Schneider International
im Abonnement:

)W Bundesrepublik
&/ /= ‘Deutschland

 / 12 Ausgaben 60,— DM
6 Ausgaben 30,— DM

DMV Verlagsgesellschaft mbH - PC Schneider International
Postfach 250 - Fuldaer StraBe 6 - 3440 Eschwege



..UND
PLOTZLICH
WIRD DER
SCHNEIDE
JOYCE
ZUM ECHTEN
TEXTSYSTEM.

P,

Um es ganz offen zu sagen:

Was fangen Sie mit einem Textverarbeitungs-
system an, das weniger als 10.000 DIN A4
Seiten Speicherkapazitdt hat?

Deshalb unsere Empfehlung:

Rusten Sie Ihren Schneider Joyce mit unserem
Festplattensystem WD 2000 auf, damit Sie
ihn tatsdchlich professionell nutzen k&nnen.

Ubrigens: Die vortex-Festplatte WD 2000 mit
20 MB Speicherkapazitdt pa3t auch zu allen an-
deren Schneider CPC-Computern.

Der Infoscheck bringt weitere Informationen!

Bitte schicken Sie mir umgehend Unterlagen fur die
vortex-Festplatte WD 2000 fiir den Schneider Joyce.

O vortex

C O M P U T E R S ¥ S8 T E M

vortex Computersysteme GmbH

...UND PLOTZLICH HABEN SIE EINEN PROFI-COMPUTER | FalterstraBe 51-53 - 7101 Flein - Telefon (07131) 52061
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